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SZEmNTÚMK MEGÉRI.,. 

A nyári uborkaszezon majdnem 
megtréfált bennünket is. Sokáig 
vészjóslóan fehér foltok tátong^ 
tak tartalomjegyzékünkben, csak 
nem akart érkezni semmi teszte- 
lésre érdemes program. Aztán 
úgy beindult a gépezet, mint 
egy forró nyári zápor: cigány¬ 
gyerekekkel, églbáborúval, jég¬ 
esővel. Mem panaszképpen mon¬ 
dom, de megizzadtak tesztelöink, 
hogy határidőre végigjátszák pél¬ 
dául a Rrisooer of Ice-t vagy a 
Fiight of the Amazon Oueen t. 
Természetesen sikerült.. 

Aztán sorsoltunk is. Közjegy¬ 
ző ugyan nem volt de hárman is 
(Zsolt, Martin és Jómagam) bá¬ 
báskodtunk az eredmények meg¬ 
születése fölött. Tiszta vágás 
meg ragacs lett a kezünk, mire a 
helyes válaszokat kiválogattuk. 
Martin annyira belemelegedett, 
hogy különdijat emlékplakettet és 
diszszalaggal ékesített érdemér¬ 
met is ki akart sorsolni, de még 
időben megérkeztek a mentős kol¬ 
légák. Az eredményeket a 16. olda¬ 
lon olvashatjátok. 

Aztán ml van még? A CD-ROM-os 
játékok tarolnak, a konzolok virí¬ 
tanak, az Amiga kullog, a C64 
meg, szegény, arra vár, hogy az 
ESCOM ismét életet leheljen belé. 
Erről a témáról két érdekes cik¬ 
ket is olvashattok: az egyikben a 
Körkérdés adatait elemezzük, a 
másikban pedig olvasol reagálá¬ 
sokat olvashattok a helyzettel 
kapcsolatban. Hogy kinek van 
Igaza, döntse el ki-kl saját maga. 
Ja, és majd" elfelejtettem: dupla a 
Csevegő, ismét értékes nyeremé¬ 
nyek várják újdonsült gazdáikat, 
folytatódik a Newcomer leírás, 
mellékletünkben további Doom 2 
pályák és csúcs kódok minden 
géptípusra, Judge Dredd pedig az 
amerikai filmvásznak után a kon¬ 
zolokon is bőszen nyomul. 

És a végére egy jó hír. Gondolom 
már sokan előre számolgatták ap¬ 
rópénzüket, hogy kicsengessék a 
szokásos dupla árat a 64 oldalas 
nyári összevont számunkért. Ne¬ 
kik tartogattuk a meglepetést: stí¬ 
lusosan 576 forintba kerül ehavi 
számunk, melyhez nagyon kelle¬ 
mes szórakozást kíván ok a stáb 
nevében. Találkozunk a nyári pihe- 
puha pihl utáni 

Zafee 


Következő számunk 
szeptember 15-én 
jelenik meg. 
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TIME WARNER INTERACTIVE 


E/en a nyáfw sem kell kielégíteHen 
programéhséggel számolni, ugyanis a 
iegldbb kiset^nagyobb cég gondol a 
szoba hűvösében nyaralókra'' is A 
rtME WARNER INTfRACTiVE például a 
SWtKíR 'SS^tel szeretné a zöld gyep 
szeralmeseil meghódítani - s ez a be- 
m irtatott kepek alapján mroden brzony- 




I 


if 


várjuk a végeredményi Megjelenésé jú- 
nius végén várható. 


GOALK1CK 1 THaynes ■tsi 

nyal sikerülni ts fog. A Ba^ Software 
által fe|lesztett játék a rendkívül r^psze- 
rü előd, a Stríker nyomdokain lépdel, de 
a grafika és a hangok '95~ö5 színvona¬ 
lon köszönnek vissza A sportkózvelí- 
lésre emtékeztetö hangulatot egy Nagy 
Briianniéban népszarü sportriporter 
j^rgö ntmusü kommentárja biztoslt|a, 
az angolul nem értök számára pedig 
látványban nyújt feledhetetlen élményt, 
A kameraváltá^ a legyobb latszOgből 
engedik láttatni az eseményeket, a pálya 
3D-S látképén pedig >gazt térbeli '‘mozi" 
j^ereg: a játékosok mérete toíyamatosan 
változik aszerint, hogy milyen távol van¬ 
nak az aktuális kamerától, kifutnak a 
képbűi, elszaladnak a kamera előtt - s 
mindezt megdöbbentő gyorsasággal és 
folyamatossággal teszik. A 3 dimenziós 
focistáknak az olyan trükkök, mini fej fö¬ 
lötti rúgás vagy csukafeies meg sem 
kottyan, ugyanolyan természetességgel 
teszik, mini a passzolást vagy a tadbale- 
vetelt A játék PC CD ROM-ra és lemez¬ 
re egyaránl megjelenik a napokban. 


BLACK LEGEND 


A jócskán háttérbe szorított Amiga ismét 
támogatókra talált, ugyanis számos cég 
ismét telvette reprertoánába, illetve "ko- 
molyabban veszf az immár Escom 
fennhatóság alá tartozó géptípust A 
RLACN LEGmO serrT volt rest. és a Doom 
világsikerét meglovagolva nekifogott sa¬ 
ját változatának elkészítésébe. Egyelőre I 
nem tisztázott a játék neve, a címteUra- 
ion wm.fmr£m au, a tajekoztatObart 
pedig SWfTCHWOf^lO néven szerepel, 
mindenesetre ez a Doom-elód. a Wol- 
fenstein Amigára atirt változata Az 
egyelőre igencsak kezdeti állapotban lé¬ 
vő játékfoí annyit lehet tudni, hogy 5 epi¬ 
zódból tog állni (magyarul 5 kulöntéle 
kötnyezelben barangolhatunk); 10 féle 
ellenfelei találkozhatunk (mutánsok, 

I szörnyek. SS tiszlekj. akikot 8 léle fegy¬ 
verrel trancsirozhatunk A helyszínek 
közui kiemelkedik a vizalatli pálya es a 
hómezőkön játszódó rész. amelyek ed¬ 
dig nemigen látott víztörés es hóesés ef- 
toktekkel lesznek telepakolva A tervek 
szerint csak A 1200-as véllozat készül 
belőle (a processzor sebességé miatt), 
de az alkotok siker esetén ASOO-as ver* 
zióvai IS megpróbálkoznak. Kívarrcsian 


6. évfolyam 7-8. szám 


GAMETEK 


Amilyen szépen növi ki magát Amigán 
a Black Legend, olyan ütemben fejlő¬ 
dik az eurój:tai piacon alig hároméves 
GAMETEK. Számos újdonságot tartogat¬ 
nak larsotyukban, nézzük hát merre 
vette az irányt a Hires-hirhedt játé¬ 
kuk, a Ouarantine folytatásán, a ftOMB 
WARRfÚt t készí tésén fáradoznak fejlesz- 

tőik, s a k^>eHét elnézve nem is hiába! 
Valószíníjleg nem a története miatt fog¬ 
ják az emberek megszerezni a játékot, 
mivel ugyanaz a taxis iővőldözés a cél. 
min! az elődben volt. A legszembetű¬ 
nőbb kúíónbség a grafika minőségében 
van: az SVGA mód sokat dob a hátterek 
kidolgozottságán, s ezen kívül érdemes 
néhány pillantást vetni a sokkal kíetolgo- 
zottabb műszerfalra is. Mint az már a 
második részek esetében lenni szokott, 
az ellentelek járművei, az ellenük hasz¬ 
nálható fegyverek és a kameraálíások is 
ujabb elemekkel egászütnek ki. 

Második ötletük is régebbi keletű. A 
CYBERSmES a legendás Trónból gyöke¬ 


redzik - tudjátok, amiben fényrrrotorok 
versenyeztek egy mással A nyár végén 
debütáló játékban majd ilyen es ehhez 
hasonló jérgányokkat gyűrhetjük az üru- 
takat és próbálhatjuk egymást leelőzni, 
nekilökni a tereptárgyaknak vagy a leg¬ 
különbözőbb lézer* és ionfegyverekkel 
kif üstöl ni a másikát A 3D-s környezel- 
ben veszettül gyorsan manőverezhe¬ 
tünk. s bar a gralika iillezett (kitöltött) 


vektorvonalas felépítésű, ennek elle¬ 
nére felismerhetőek a tereptárgyak és 
az ellenfelek. 



US GOLD 


Most lsedig végre valahára az Amigá¬ 
sok percei következnek Már hosszú 
hónapok óla vagyunk kénytelenek szé¬ 
díteni őket. hogy jón ez, jön az, de 
most végre biztosnak látszik az egyik 
legnagyobb híresség. a SUPER $TRE£T 
FiRffTER // megjelenése a US GOLO szár¬ 
nyai alatt, Három váJtozat is lejlesztés 
alatt van, a CD32-es verzió CD szintű 
muzsikákkal kiegészítve, a “normár 
A1200-as kiadás és a kissé lebutított 
A500-as változat. Az előzetes bejelenté¬ 
seknek megfelelően az első kél említett 
gépre készülő Játék sebességbe n és 


grafikai megvalósításban megállja a he¬ 
lyét a 5NES verztö mellett is. Érdekes¬ 
ség, hogy a programozók olyan extra 
irányítási metódusokat dolgoztak ki, 
amelyek segítségével S-gombos joy¬ 
stickkel éppúgy lehet majd küzdeni vele. 
mint kettő- vagy egy lüzgombos joy-jat. 
Hivatalos megjelenése a napokban vár¬ 
ható mindhárom gépre. 


MANYK / BLACK MAGIG 


Két, eddig teljesen ismeretlen fejlesztő¬ 
gárda IS tecsapotl a FC-s játékok koro¬ 
názatlan királynak, a Doomnak a “me- 
gamigásítására’* (a TEAM 17 Alién 
Breed 3D-|ét nem számílva. hiszen az 
egy korábbi ötleten alapul es ezért 
kevésbé tűnik koppintásnak). A (rancta 
illetőségű MANYK áll az egyelőre kia* 
dó nélkül án/álkodó FEáRS mógótt. amö' 





lyel elnezve könnyen megjósol¬ 
hatjuk. hogy nem sokáig kell majd há¬ 
zalniuk portékáíukkal a tluknak. A tef- 
meszetesen csak AGA gépeken futó 
produkció sebessége igéreles, a grafi¬ 
ka egy az egyben Doom (szét loccsa¬ 
nó ellenfelek. a földön maradó holttes¬ 
tek. a képünkbe belemaszó dögök, 
pixelgazdag 30 hatás, automap). A tel¬ 
jes verzió elkészülte széplomber táján 
várható, nemcsak A1200-asra, hanem 
CD32-re Is. 
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A mri'íik verE^cnytárs a filACMnévre hall' 
gató BLACK HAGtC produkció, am^íy 
ugyancsak nagyon és szintén 

csak AGA nfiasinákfa készül, A már ed¬ 
dig is 8 hónapos leilesztésen átesett já¬ 
tékban szörnyek, zsoldosok és akár 
verünk is szembe jöhet majd velünk, hi¬ 
szen nemcsak egyedül, hanem oszlott 



képernyőn ketlen Is játszhaiunk, sőt Hív 
kell>etünk is két gé^L Hasznos opdó- 
kénl a képernyő nagyságának állít^t^ 
sága is be tesz építve a végleges verzi- 
óba. Illetve a felbontás finomságát Is 
változtathatjuk olyan megfontolásból, 
hogy nincs mIrKlenkinek több mega 
chipramia az 1200-asában Kicsit ugyan 
pi^ieles a téma, de mégiscsak Doom 
Amigán! A játék még a nyáron hoz^fár- 
helő lesz - ha minden kötél szakad. 


PSYGNOSIS 


A Sony-t, mint a világ egyik legtőkeerő¬ 
sebb muttimédia cégét maga mögött tu¬ 
dó PSYGItOStS Igazi világuralomra tör 
Játékpalettájukrá töröltek minden ha¬ 
nyatlóban l^ő géptípust, és csak PC 
CD-re és PLAYSTATlON-re féjleszte- 
nek, esetleg PC lemezes váftozaiokat is 
piacra dobnak, ha arra szottyan kedvük 
Számtalan olyaii újdonság van a tarso¬ 
lyukban, amelyek a játékgépek új "fene¬ 
gyerekére*. PS-X-re jelenik meg elő¬ 
ször, majd csak ezután követi a PC 
CD-ROM-OS verzió, izekről Martin írá¬ 
sában oivashattok a konzol rovat hasáb¬ 
jain; én azokat az újdonságokat mazso¬ 
láztam ki a cég repertoárjából, amelyek¬ 
nek inkább PC-s vonatkozásai vannak. 
Lássuk először a PA/USITIcfmú eposzt. 



amely egy námregénybe Illő sHoht dol¬ 
goz fel. Egy föktönkívüli lény által meg¬ 
fertőzve b^ongunk egy futiiíisztíkus 
városban és ellenszed keresürif a tes¬ 
tünkben elhatalmasodé idegért anyag 
ellen, amely időnként - és eg^ra na¬ 
gyobb interúrtással * tőr félsz ínra belő¬ 
lünk A bennünk lakozó idegen test 
szörnyű tettekre akar bennünket fel¬ 
használni, ezért még meglévő öntuda¬ 
tunkkal az el|>ysztításán fáradozunk 
Kclsógbeesésűnkel fokozza a várost 


n 


megszálló idegen lények, torzszúlöttek 
hada, akikkel szintén fel kell vennünk a 
harcot, A gyönyörűen megrajzolt SVGA 
hátterek előtt pergő cselekményt ritkán 
látott animációk színesítik, a karakterek 
mozgása, a fény-árnyék effektek lenyű- 
gözűek. Megjelenése valamikor az év 
vége felé várható. 

A rtagynevú cég rrunden területen je¬ 
len szeretr>e lenni portékáival, így a fan- 
lasy RPG-k világa sem jelenther krvéleíL 
fUNT: IHE JUROW'f egy 

PC CD-s játék van készülőben, am^ 
leginkább képmozgatáSí technikájával 
és annak sebességével fogja a babéro¬ 
kat aratni. A történet nem túl egyedi (go¬ 
nosz varázsló jön, békés királyság vesz¬ 
élyben van. bátor harcos kézzel-lábbaJ- 
tűzlabdával ellerYáll és optimális esetben 
győz), de a valósidejű, teljesen szabad 
mozgási biztosító 3D-s megjelenítés 
igazi csemege lesz. Az év végére vár¬ 
hatjuk a megjelenését. 



Ha rnár a csemegékr>él tartunk, akkor 
most hegyezzétek a szemetaket/tűlete- 
két: az Ecstatica forradalmi grafikai újí¬ 
tása, az ellipszoid gömböcskékből feh 
éptilő szereplő^rda ismét lázba txjzza 
majd a PC lulajdonc^okaí. A farkasem¬ 
berek helyett azonban nem kevésbé vé¬ 
rengző ebének (profi bűnözők, zsaro¬ 
lók, túszejtö gengszterek) lesznek a |á- 
ték főbb szerepiá mBáM OECAY névre 
hallgat az ugyancsak Andrew Spencer 
által kreált játék, amelyben ezúhal az 
Államok gettóiban játszódik a történet. 
Csavargók, bérgyilkosok, besúgók és 
pfti bűnözök vfiága ez, ahol a legkisebb 
hiba is végzetes lehet bárki számára, A 
játékban nem lesznek ntkák a leszámo¬ 
lások, orgyilkosságok és egyéb véreng¬ 
zések, szóval felettébb erőszakos és 
mondhatni brutális játékmenetre számít¬ 
hatunk (lásd mellékelt kép .). A szton 
menete még képlékeny áltajDOtban van, 
ami biztos azonban: az Ecstatica 230 
kameraállásához képest komoly előrelé¬ 
pés várható, ugyanis a tervek szerint 
több mint 2000 (!) féle szemszögbői pö¬ 
rögnek mafd SVGA-ban az események, 



a karakterek mozdulatai a lényegesen 
több ellipszoid felhasználása miatt fi¬ 
nomabbak és élelhöbbek lesznek (tár¬ 
gyak meglógásakor mozognak a sze¬ 
replők ujjai, az arcvonások tökéletesen 

ö 


Ktsyte 


emberiek, a haragostól a szenvedőn át 
a vIdárTHg terjednek, stb) ígéretek sze¬ 
rint még idén elkészült de lehet, hogy 
csak jövő év elején lesz az álomból 
valóság. 


MICROPROSE 


Ha már az álom és valóság jött szóba, a 
MICftOP80S£ szeretné e két fogalom kö¬ 
zött} távolságot a minimálisra csökken¬ 
teni a Fomtíu m Bfum mM 2^1 
Bár a játék még nagyon kezdeti stádi- 
umban van, az már most is látszik, hogy 
eddig soha nem látott realitásra tórekei^ 
nek a fejlesztők. Az eredeti is nagyon 
impresszlv volt annak idején, s ezt 
tűzték ki most is óéiul: leginkább a grafi¬ 
kát és az életszerúséget luningoljáK a 



pfogramozők, A felbontási maximumra 
állítva nefT»csak a pályaszéli hirdetési 
lesznek jól olvashatók, hanem a ver¬ 
senyautók szponzorai és a számozásuk 
is. Tervezlek SVGA módot is, de ez 
már csak a Pentium alapú gépekriéi jö¬ 
het szóba, egy 486/33-as€in azonban 
320x200-as felbontás mellett folyama¬ 
tos mozgási ígérnek a fejlesztők. Külö¬ 
nös hangsúlyt fektetnek magára a szi¬ 
mulációra is: a kocsik menertuiajdonsá- 
gaí jelentősen függnek majd az úiviszo* 
nyoktől. a gumik kopásátőt. az időjárés- 
tól. A játék megjelenését őszre ígérik, 
PC-r© és PC CD-ROM-ra. 


US GOLD 


A cég jó lóra lett, mikor szerződési kö¬ 
tött az amerikai illetőségű Apogee 
Software-rel, hiszen az totyamato- 
san ontja magából a játékokat. Két 
produkció is van per pillanat a tar¬ 
solyukban, az első a TUtMIMál 
MiLOCITT. amelynek ^ be harangozó" 
Shareware változata már elterjedt 
idehaza is, de a teljes változata 
még várat magára. Nézzétek meg a 




képet és belátjátok, hogy nem kell 
tül sok szót vesztegetni rá. Tipikus 
Oescani utánzat, abból is a sokadik. 
A képen ugyan nem látszik, de a 
grafika többre is képes; a felsőbb 
szinteken óriási linomitók, bázisok 
és nagytestű űrhajók lesznek útitáf> 
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a szerencsónklöl függ. Ulastki-wííiit 
adhatunk, anaiizálhatjuk a csaták álla¬ 
sát, taktikázhatunk, és megvívhaiuk 
harcainkat * egyszóval magunk alakit- 
fük a történéseket. A harcokban mm* 
den lépesünket lejegyezhetjük, hogy 
a későbbi összecsapások esetén a 
saját hibáinkból tanulva győzedeimes- 
kedhessúnk. A tökéletes képi meg- 
valősí tások {30*s játék tér-ábrázolás. 
SVGA feiborttas) és szövegbeli meg* 
fogalmazások (mesá^. kommentárok., 
jótanácsok. párbeszédek) maximáli¬ 
san visszaadjak a stílus hangulatát 
A játékot áv végére datálják PC 
CD-ROM-ra 

Nincs már jóformán olyan cég, aki a 
Doomban debütált texture-mapping 
technikát tel ne használta volna játé¬ 
kai készilésénél. A Mindscape sem 
marad ki a sortx)l. ugyanis őszre igé* 
nk CfBiRSPBEO című urjatekukat. 


amelyben hamisúatlan texiure-map* 
ped poligonok a grafika főszereplői 
A kép magaert beszel, csak néhány 
technikai adattal szolgálnék; 9 külöfi- 
téle |3ályabOI all majd. 6 tipusu ür- 
siklobúl választhatunk verdai magunk^ 
iwk. femes techno és metál muzstkák 
lesznek a talpalávaiok és a hangba- 
i fásokat “lorradalminak'' titulálják a lej* 

I lesztOk Majd meglátjuk Ősszel PC 
CD-ROM-on. 

Az összeállítás végre hagytam a cmi 
egyik legegyedibb alkolásat. a OAHK 
A cyberpunk hangulatot 
árasztó anyagról egyelőre alig csordo¬ 
gál valami mfé. csak annyit lehet tudni, 
hogy egy teljesen egyt^i technikával 
készített művel van dolgunk Szerepldi 
olyan alakok, akik a |övö évezred Föld' 
jének átlagpolgárai; komputerhackorek. 
a külviláglél hermetikusan elzárt liixus- 
kömyezelben elő teljhatalmú gongszter* 


nem-apád lösz. fejlett 360 tokos mozga¬ 
tási rulinokkat. kitmomult zoom effckttel 
(kisűbb pixelek a közeli tűsnél) és persze 
uj lényekkel és ellenük bevethető legy- 
verarzenallal Mindkét játék megjelene* 
se a nyár folyamán várható PC*fe. 


TtBf fftOQPS névre hallgat az idei nyár 
egyik legegyedibb Amiq.i és PC dur* 
ranasa. amolyot a MIMDSCAPI készül 
piacra dobni, s bármelyik pillanatban 
robbanhat A leikatonái beutésu játék¬ 
ban lemmmgs-szeru lényekkel kell 
fegyveres harcba bocsátkozni mim 
tücskökkel'bogarakkal és az adott ka¬ 


tonai feladiiiot rrveghataro/ott idő alatt 
végi óhajtani Ez lotiet egy bázis toro- 
tianása. toiululok oltoglalásii vagy az 
ellenfél kilustölése Mivel igen rövid kIő 
áll rei>delkezésro a manőverek elvég- 
zósí»he/ (legtobtjs/ör t perc. de gya¬ 
kori a tél porcos szinlidű isf, ozört 
sokkal jobban álgondon stratégiára 
van szükséc), mint n legtöbb hasonló 
stilusu Játékban, s írom rtika az som. 
tiogy csak i>gvfélo mödon (ehet vég- 
rehiijtani a kijelel! folartalol ttolog ez 
kiiltmtTö/teli nH>g a Cnnrion FtKfdertotj. 
Az iránytlás egyszerit, apró ikonok se¬ 
gítenek a konirnand Hozásban 
Idóz/unk még egy kis idöl a MindscapO' 
nél, A PC'S pmc letárolását lervo/ó 
cég iszonyatos utOereju prudukcinkkal 
készül a "kuzdtjlümre" Felkészülten 
vdfiák a Windows '95 megjelenését. 
vaUimennyi játékuk tultatfiátő lesz az 


a világhtidito őrület szerepiátök mivol¬ 
tát hángsutyozzii ki Az omborekKel. 
orkokkal. törpékkel, egyéb teremtmé- 
nyekknl íxmépesitett vtlágbán egy tan- 
tori thatatlan harcosi es maroknyi csa¬ 
patát vezetjük, akik a káosz sötét erői és 
töldi helytartói ellen veszik tel a harcot, 
A cselekmény lolyása minden tekintet' 
bon á mi döntéseinktől, a harcok kime¬ 
neteléiül. a logikái készségíjnHtöl és 


samk, Pentium álapu gépekére pedig 
az SVGA felbontás is bekapcsolható 
A második a sorban a BtíXB 30 

amely szintén nem tagadhatja, hogy mi¬ 
lyen ősre tekinthet vissza (ugyebár jól 
látható a Doom beütés) Igazi old-vá^* 


578 KByte ^ H D B B H ^ 


tőnökök. profi bérgyilkosok Az akctok 
szokatlan szemszögii 30-s kameraáila- 
sokbOl követhetők, a hátterek profik 
(nőm is annyüfi kilinomultak. inkább a 
ténahoz Illően tepusztulak). a tiangutat 
pedig sötét, dögös és penészes A stí¬ 
lus szerelmesei a fél kezüket oda fogiak 
érte adni. az holtbtzlos Megjelenés a 
változatosság kedvéért PC CD-ROM* 
ra. majd votamikor az év végén_ 




MINDSCAPE 


évfolyam 


szám 


uj környezetben is. Mi ülSfn iff- MhCABí 
BAC íltÚ című szimulátoruk éppen a 
W95 erejét hivatott hirdatni. valószínű, 
hogy az új Windows fektámhadjó ta¬ 
tának sarokköve lesz a program. Az 
SVGA*ban futó játék az Indianapolis' 
500 futamai a lápján készül, és azon 
túl, hogy meghökkentő sebességet 
produkál, az életszerűségre is nagy 
súlyt helyeztek alkotóik 15 félé pályán, 
10 ellentéllel egyszerre versenyezve 
dúborőghotünk majö az akár eső vagy 
hóáztatta aszfalton, számtalan ka¬ 
meraállás közül választhatunk, ás a 
hangok terén is csodákról regélnek 
a fe|lesztők Idén nyárrá ígérik PC 
CD-ROM-ra. 

Tökéletes high-íech hangulatot araszt 
a jűciíkán tojlesztés alatt álló 
BA]fEM PBÖJiCt amely az emberiség 
és egy idegen faj harcát eleveníti lel 
a létező legmodernebb technikákat 
segítségül hívva Az intro és az átveze¬ 


tő képsorok igazi csemegék lesznek, a 
rendereit objektumok szerelmeseinek 
nagy őrömére. Maga a játék valötában 
sboot ‘em up, de ‘95*ös szintre fel¬ 
tornázva machak. űrhajók és robotok 
harca, melyben kabinunkból kitekintve 
VALÓDI varosok és tájak képei tekin¬ 
tenek vissza ránk A siker biztosított, 
hiszen a fejlesztés mOgott a nagynevű 
írancia Crye áll 

A cég legnagyobb fogása az volt. ami¬ 
kor sikerüli megszerezni a Games 
Workshoptol a Warhammer széria meg- 
jatekositásanak jogát Ezt jOcskan ki 
IS használjak, ugyanis kei nagy durra¬ 
nást IS készülnek ptacra dobni ebből 
a taigykorból A Warhammer - Dark 
Crusíidersről mar régebben beszámol- 
íam, tudjátok, ez az az újszerű tech¬ 
nikák bedobásával készülő Ooom- 
szorti öldöklés, miy a másik epizód 
(WABHáMMER - FAMTASY SAmi^ inkább 
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Épülaták! Ebi nMaa cait ariül Ét lobani kiapar 
tíf fpílbftiak. 

réft^éír; Egftnfi lahraloa i kataaih itaaaat aiai' 
kaplik a panaőakat, s m tfmigaf csapüftiü b bIb- 
Éia lafpnielit BaflUb«>*- iatoi l atattü a tÉwl- 
tiftÉt is a parmaaá rtHr ra tt si tilil tifi a pan^ 
■agifkaMMh (dalt. Ai dlanigril csk laiis 4a pir 
tattaa lalamédit k^ifc, I n Mi b fr M b ha a lalÉ 
[ha m a bba t piarfaÍEaibatiBh]i. 

$átoK Matat shrtaa a IMI baiaaib lattabbaa hr 
liM. kgaaiibbw toirtiiaab, paatatbaal «4iattk Ét 
riaiitt a atarÉíjik. 

Dombidu A t ai ipl Jn;aÍ L aibaidtb lakratbaa i 
ütfiizih I kUlUat, laaifl^ a aMifitt, rbraadtik 
• kataaibM, 
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Ur a Jitil ClHi karüR targihibii a (aair 
m M a bivinii Idro^l táralta^ Ai iiblillttts ii ai 
abl trHÜ (ihi ntia Mt wa b las síikiéiíiik rl 
Éfbabiftép a pmgranaaht bagi kM IMkas b bvcd' 
bat •timii atlaa. flmbor a lét gépal béiizataa, 
■ndaataa vagy agn agynifa tatai kibalia kamztil 
b tadtilbatltt. I ttr rivW kaaltprilii atta laduK 
hat b a hadjáfit. A piainB dabeTÉItaa a CO-a is ai 
alig rtabtas ákaaralicléa td találaak ^ agy, a 
csapatDÉ naziiiál hvaataii léfkipat is agr kb fSiatoi, 
■alpfail BHf inwlatlik a km hadibalásÉI^ iiabátalt. A 
Cbit Marral tahit naii aak agy ra«ab Játikn, haaaai 
Írtakat olitiBhnMrt is raagattg É| bMittn b twi 
tabatiak. 
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bal pailg lisii)bat|il- A Nliér zAnbt vibnztia i 
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Balja. EnébkÉit I atata astt T-t éia kMl jsilibdéil ir 
réfát. Ilfadsii jibat i pÉaiia, i laism IdfMliMk i kart. 

■lALürAtOK 

ki Éj íMikah katdtlk egy kaiiviliH iBidíÉmi élllthaljah 
bt I nakézaigtl. Ili at atil laiatiMtAk, hagy a kép 
iiilia ai d rnidfahazat kfied fdatfliik, ak az ham 
bftikiat wra a fakatalra Aliiba- A tiidk BÚ, hagy nM 
I klbac Ikeaail kfilla tÜmUÉ arü bkatalbál (ank ki- 
lil agyrafi oda asstú aan Biiid Bétaitbilöl^ 

$ fah A virsiebbiB IsIbHleti nytfkwmol kazalin. A 
bgaebrabb fokai küú tziiiiak jtlztt a eirifek iltaJ tar * 
Bin BBbw, M, ililiB is arBnayig ibaplUid, ia4| a 
lagalacnnfabbM agy atAapÉlik Ariik na. aBÍUI ki- 
szftbfliak ragyytrt Ét lant b. 

LiiíiA; Az irtánpitlis bUMisa. Alacaarrf trialia 
Blidaabt eifig ti tm tÜia a játék tDlfaaiia, úg az iliil- 
lia rafctlrakit it isnti t z artbiar tk tt kall ipítniiÉ, t 
ai dbtit a bgkizalabbi rktiftü rali titiltígiil tóii- 
Katonákí Eisi tzielaa enk agy gyalogot, Itrs 11^ 
ii laitgifi agyiig yaa, nii u itúlkM 17 agytái kbzll 
vdogatbataú- Eztk itbnralisbaa, kikiptitbas |t aanh 
Idijélm), tapaazlalatlafl b liliabozaMi kytBÚtd. 
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Emléhsztm, néhánf évvel eniött tetoiütl a billlnlo- 
ríileL A leglepráU) csehéban Is állt egi^egy vbrbs- 
horfaltos asitit 2iZ0 forintért bárkltiöl leheteti lab^ 
riaisottDlor, ai est lénnrontja. Ai é^i csaiomák Is el 
kezittBlc nyomatni a kiizvetíléseltet * sajnos mindig 
éjjel 12 és 2 kozott, de i kitartéaÉ mindi| lennma- 
radtak megnézni Steve Oavist Nem sokkal késölib 
(negjelentek a tdbb tit asztalos biliárdszalonok, abot 
"nagyüzemben lolyt a koocalás", itfe a nagyMMÉb 
mér saját bólékkal jártak le« a lányok miitiszoltnyá- 
bán meg kalddhig kívágall dfosszblti liajla 4 lozlaik az 
asztalokra, a közönség nem kis ^mére, a pia ára 
meg többszöröse volt a legdrágább éjjelnappaflnál 
megszokottnál Is ^ azaz igaii ifiafággá 
nőtte ki magát a sport, Viszont 
azok számára, akik 
Qtllion, a 


Hl vaio ratatas a posz- 
túra, avagy éppen ellenkezölegt a gólyák mozgását 
kél centirot is szemlélhetjük anélkiíl. hogy kibökiiék 
a szemünket). A bangók egészen elképesztő basoo' 
láságot mulatnak a valásággah ha lassan pottyan be 
egy golyó a zsebbe, linomabb (nem esak baikabbl) 
koppanast báliunk, mint amikor "belehombáizziik'' 
közelről. Apropó Idkós! Nem szabad elteledkezni a 
játék egyik óriási ójitásarát sem. az 
t központi szerepéről. Végre lelit- 
* merték a készítik. 


számító- 

V " ' 9*pi»k tlótt ülve is 

szerették volna gyakoioiní 
az itésekel, nem sok esélyük volt. 
kéldimenziés változatok születtek dögivei, de 
olyan, amelyik valamennyire Is megközeliletíe volna 
az eredeti játék bangutalát, nem kezűit. Egészen 
mostanáig... 

JOBB MINT 
A VALÓSÁG? 

Az Irtterplay koronija 
valódi csoda. Azon túl. 
hogy egy Monty Python 
stilusü biliárdtörténelet. 
egy videóról pörgő lan- 
tasztikus trükk bemata- 
löt és egy mindenre ki- 
terjedó, példalökéseken 
bemutatott lippgyotte- 
ményt tartalmaz, a yálék 
maga íi lorradabni. Gon¬ 
doltak a fejlesztők a lassabb gépek tutajdonosaira 
is, nekik a VGA teUmetást ajánlják, ami darabossá¬ 
ga ellenére is nagyon élveitieto. De a valódi pertek- 
cló az SVGA módban látható; a gólyák számozása gu^ 
rutás közben h tisztán látható, a fáióiszögek változ¬ 
tatásában teljes szabadságni élveziiiih. így beállit- 
hatók olyan nezetek is, amelyek valójában már lút- 


mouse nem csak 
ikonok mozgatására és 
klickelgelÉire alkalmas, banem 
akár dák ónak Is kiváló! A játékban nem a már 
megszokott módon történik a [ekés [előre beállítjuk 
a paramétereket és a gép eszerint elvégzi azt|, ha¬ 
nem az egét mozgatásának dinamikájától függ az 
elés erőssége. Ez a módszer még tovább növeli a va- 
lösagközeliséget. S nem biába lüslénkedett a játék 
készítésénél számos matematikus és flzikas - a go* 
lyók mozgása mindenben hi mása a valóságnak [ami 
gyakorta megbokkentöbb, mini gondolnánk). Bátran 


vik, 

nincs ai aiapjá- 
tékoh közölt. 

Am öltAlómzs SMStályoki 
miKDr érvéfiyes egy lökés, ba a fehér golyó 
eltalál egy íróikat majd a fehér az asztal szélét 
érinti, vagy az eltalált golyó áfinll ai asztal széléi, 
vagy az eltalált gotyé lyukba esik. Ha ezek közül 
egyik sem teljesül, hibának számit. A következő já¬ 
tékos akkor kövelkezlk, ha szabályosan nem lö¬ 
vünk le egy gotyét sem. vagy hibái követőnk et. 
Ezek után lássuk a specifíkes szabályokat. 

StF 9 ight Pqqí: A végső cél az előre beállitott 
pontszám (1 S*99) elérése. Egy szabályosan elrakott 
golyó 1 pontot ér. illetve az ugyanabban a körben 
leesett további gólyák is 1-1 pontot jelentenek. Hi¬ 
ba esetén *1 pont a jotalmunk, ha az ellenfél hibá¬ 
zik, és knzvellenil utána ml l« hibát ejtínk, -2 pont 
a büntetés. Három egymás utáni bibázás után to¬ 


lifnzDwIr viri«fará£áffjÉ 


Mtáirtitíméí 
k tékbetmk. 




ki merem jelenteni, hegy ennél jobbat nem lehet ké¬ 
szíteni. a játék torradalmisága megközelíli a 


A SZABÁLYOK 
A játékban négyléle pOUl kőiül választhatunk, bár 
pont olyan, mini amit a hazai biliárdtermekben dí¬ 


vábbi -15 Iribaponlot kapunk, Hibázás után at el¬ 
lenfél a tábla kezdövonala mögül bárhonnan ehré- 
gezbetl lökését, lnnél a lökésnél a tehér golyónak 
és még másik két golyónak Is ütkiinle kell a pálya 
szélével. A labdák eltevése előtt be kell meodanl. 
hogy melyikei hevó szándékozunk belőni, de siker- 
teleitség esetén nincs pontlevonás. 
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^iytiJíiün 


y Vi A cél hágva 7 GSh 
kos vagi leli golvAt elrafc- 
¥3 a ffAete S^ast IvuAba klildjík. 
Amllyeit lajtájü golvét legelösájr 
elraltunk, elfan goliókra lőhe¬ 
tünk a 1o¥ibblaklian. illetve el- 
ieafeliinfc értBiemsierasa kizá- 
róiagamisiklaltáttaláthatel 
L először. Hibázás eseten ez 
^ ellenfél bárhová helvezbeti 


csak a i-asra löbetünk. s 
a lyukba kulöjlk. először azt 
kell eltalálnunkt egvébkénl hibázunk, 
illetve ba lemegiy, akkor el ff veszt|ik 
a látéknt. Akkor Is vesztünk, ba a S-as 


a lehér Is leesik. Amíg elites lenn az 
összes saját goíyénk, ás a B^as leesik, 
silntée vesztünk. Be kell mondani, 


KOTAHOIt: nz ifpon khrilinz- 
Ml Játék fattÉti (Mmt mái t- 
imi. I-MI ál ttnyibt PnoT). 

SAMU roVT; nz mtilAliiidé 

gntyá tzina (nM mlián Játék- 
üéUlhH fu Ilyon kJkilésJ, 

Fm - LMEir lAli NDT FI»T HTT: kHaBmiiil 
(hn M a Mfnirtt izlai 101101 laláNük il, ki 
•tféftmán tamoüt mm lánrlR iltilálnl, ilk). 



L ^ 


i 


BBAL az oliriiidö piivtszim 
(JátifctfpMiifcánt mte n mát). 

mm. tSMiS: 

Hypnksf a iák4l| 

il i P 1 A f 

ijUtl: ■ 

m umi 1 
dHáiÉt a Hkir 

iPUtrBI i-£aiteMviiltákoak{i 

kávetkei ^t#inf liimifij. 

[éima ■ lám öáiatoM| 

[nkrtttáiát 

nilyikii Bárt 

IjISIKJiT 

Stepjüsülái. 

ngy a lUktr pBlyéi itimi|vkitpíL | 

& 


hogf hová akarjuk letevinl a S-ast, & amennyiben de utána bármelf golvD leesliet és ponlszáma ne* zást). Ha ellentetünk hibázott és kézben tarliuk a te* 
nem oda esik le, az ellentét nyer. künk üódfk. A szabályosan eirakott golyűk a rajtuk hér golyót (Ball in Ham) feliral olvashatói, az M hil* 


9-BmU: a 9*es labőa szabályos elltváse a cél. levő ponlszámol érik. A szabatytalaniil leesett go- ientyüvel mozgathatjuk a tetszés szerinti helyre. Na- 


A fehérrel a táblán lévő legatacsonyabb porrtszámú tyák visszakerülnek a tábtára, és utána az ellenfél gyón látványos, és kezdők számára kifejezetten 


golféra kell lőni, és ha ugfanebben a körben a 
B-as Is leoslk, nyertünk. Ameniiyllieii nem a leg¬ 
alacsonyabbat találtuk el atöszor és/vagy a 9-es 


bárhová belyezheti a fehér golyot. 

A FONTOSABB BILLENTYŰK 


hasznos opció hrvbaté eló az T billentyű megnyomá¬ 
sával; megjelennek azok a segédvonalak, amelyek 
azt jelzik, hogy merre pattannáitak el a gotyók. ba az 


Is leesik, az ellenfél szabadon helyazbetl a fehér A játék irányításában az egét kulcsszerepen tél adott pillanatban el lnnénk a fehér golyót. O-vat 
golfét. Csak a szabálytatanul oltett 9-est keit igen fontosak a billentyűk. Amikor az egérrel felülnézetre kapcsolhatunk, R*rel vissza játszhatjuk 



vissiahetyeinl a táblára, a többi golyd akkor Is 
lent marad, ba szabálytalanság előzte meg a le¬ 
esését, 

BtftmUom A Cél, hogy 61 pontot érjünk ol, vagy 
31 utolsónak fennmaradt golyót ml tegyük le (a táb* 
Ián levő gotyok ósszpontszátna ugyartis IZOj. A fe- 
hérret a logalacsonyabb számú golyóra lőhetünk. 


beállítottuk a ne¬ 
künk tetsző tüvési 
szöget, az S billen- 
tyuvot liiálhatjuk a 
dáké helyzetét, B- 
vet a dáké végét 
emelhetjük fel/le 
(1*90 (Dkíii, Illet¬ 
ve ai £ bí llentyüvel 
a dékó hegyének 
"becsapódási he¬ 
lyét'' állilhatjuk a 
fehér golyón. Az 
elDzővel visszafelé 
pörgethetjük, illet¬ 
ve előre gyorsíthat¬ 
juk a golyót, az 
utóbbi segítségével 
pedig "lalsot ', az¬ 
az oldalirányú csa* 
varast adhatunk a 
gofyénak. {Érdemes mindkettőt többször íi kipróbál¬ 
ni, nagyon élethü és meghükkentó effektek sülnek 
ki a dologbol) A SNitt és CtH segítségévet a dákó 
mozgatási sebességét, azaz a lövés erősségét/ti- 
nomságát állíthatjuk be, majd az egérrel elvéget¬ 
hetjük a lökést lka esetleg mégsem tetszenek a be* 
állított adatok. A-val ismét elölről kezdhetjük a cél¬ 


az előző lövést, az U bíllantyúval törölhetjük az elö- 
lö elranlDtt lökést és végül, de nem utolső sorban a 
Z-vel felgyorsilhafjuk a már ellőtt labdák mozgá¬ 
sát, mig meg nem állnak. 
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iüvítt i tm ntiii mm 
kiüt,« «^re ná^ tettét, be* 
leinrélt ■ tátlcába, s efvmát itáe 
vafiaolti éli u áltélstoé bekil- 
(fitt kirdéhrifc hftigélt. vé|ül az 
egétne réten ify tibbolrialu. 
gáppiel ht anyagét. Béletirt kézé* 
vei az iti tfiréeyibe. rém aian. 
i ceak ennyit meiiden: mepan. 
ZolM- Oe m/ azr út^dmény 
Vic bác9i? 

Vic bicéi: Leírtam, olvasd e). 
Zoiee: D* mégí*, í^fáttáf va^ 
iamí érőakaast bánná? 

¥lc bécti; De még nrtennyíre! A 
Korkérdés éta megvánozott a világ. 
Tudod, mikor volt a Körkérdés? Te 
csináltad 

Zoláé: Kéi éve. 

Vk bicih Volt március¬ 
ban. Akkor iSt most is ké- 
siütt statisztika a gépállo- 
márryíói Az öreg 6é-es ve¬ 
zette a mezőnyt, az Amiga 
meg a PC csak utána küllő- 
gon A 266-os és a 386-05 
együtt 32% volt. az Amiga 
20% ^ a 64-es pedig 42%, 

Zoíee: Ét e konioloa 
gépek? 

VIe bécti: Nevetni fogsz. 2.9%. 
Zotee: it moet? 

Vtc bácsi: Tulajdonképpen a 64- 
es gépek megmaradtak, de a tulaj¬ 
donosaik két irányba mentek lú* 
vább. Az egyik csoport a PC-t vá¬ 
lasztotta. mert azt az egész család 
használhatja, fejleszthető, míg a 
másik rész a konzolosok felé for¬ 
dult. Itt a Sega Megadrive vitte el a 
pálmái. A PC-né! két évvel ezelőtt 
egyenlő arányban volt a 266-0$ és 
a 386-os. Most ugyanez a helyzet a 
366-os és a 46&-0S között, de miiit‘ 
ha az utöbbiböl több lenne. 

Zotee: Éa az Amiga? 

Vic bácsi: Lemaradt. Ha a mosta¬ 
ni statisztikát nézem, a 64-es még 
mindig 20%. irietve 25%. Azért 
mondok két számot, mert az első a 
gépek, a második a tulajdonosok 
sz^lékában van. 

Az a helyzet, hogy egy főre 1.3 gép 


jut. A 64-est kegyeíetböl megtar¬ 
tották. Legalábbis a lomtalanítás¬ 
kor eggyel sem találkoztam. A PC 
előretört 41.2%. mtve 53.6%-ra. 
míg a konzolosok 31.6, illetve 
4l.2%-r3. AzAmigaS. illetve 6.5%. 
de ha az 1200-ast, meg a CD32’t 
is hozzáveszem, akkor 7.7 Illetve 
9.9%. 

Zeiee: Tahát az Amiga tefr- 
ható? 

Vic báni: A dolog nem ilyen egy¬ 
szerű. Azt hiszem, hogy az amlgá- 
soknak kisebbségi komplexu¬ 
suk van. 

Zotee: ?f? 


3 lap mellékletében melyik progra¬ 
mot akarják látni. Dőltek az ötletek 
{sohasem voltunk ötletszegény or¬ 
szág). Persze ez így olajfoll. Ezért 
csak azokat vettem figyelembe, 
amelyiket legalább öten kérték. A 
64-0sek így összehoztak hármat, a 
konzolosok négyei, a PC-sek 2Q-at 
s az amígások egyet sem. 

Zotee: Neked mltyen géped 
van? 

Vic bácsi: Amigám. 

Zotee: Éa mft csinátsz vele? 

Vic bácsi: Természetesen játszom. 
A 64-est olyan számításokhoz 
használom, amelyben algoritmus 
van. 

Zoiee: üe az Amigárt mii 
játazoi? 

Vic bácsir Stmtéglai programokat, 
kereskedelmi szimulációt. 

Zotee: Tatátsz hozzá fáté* 
kot? 

Vic bácsi: Nézd. ez egy igen érde¬ 


kes kérdés. Azt megértem, ha csak 
5% a részesedése, akkor nemigen 
készül rá program. Ennek ellenére 
van. csak nem fedezték fel őket. 
Zotee: Pádéul? 

Vic bácsi: Oellvery Agent. Germán 
Trucks, On The Road, ezek a 
Transwofldhoz hasonlítanak, a Zep¬ 
pelin. melynek a PC-s változatát 
megveheted a Shopban. végül az 
Oldtímer. melyen nemrég küzdöt¬ 
tem át magam. Érdekes, hogy az 
Oldtimer Intröja a kővetkező mon¬ 
dattal fejeződik be: ''Amiga lebf, 
Amiga éí. 

De végül is mindenki a maga szá¬ 
mára igényel programieirást. Tehát 


nálunk 5-6%. s azok se mind stra¬ 
tégiait akarnak. 

A lap vásáriéit valóban meghatá¬ 
rozza. hogy mi van a lapban. A 
vevők száma fluktuál. Sokan isme¬ 
rik a lap tartalmát, miefőtt még 
megvették volna. Megértem a szer¬ 
kesztőség helyzetét, minden Igényt 
nem tud kielégíteni, tehát Igyekszik 
kielégíteni a legnagyobbakat. Azon¬ 
ban, ha valaki összegyűjtf azamlgá- 
sokat. azok leszakadnak innen. 
Zoieet Van vataml áttéted? 
Vic bácsi: Általában van. Hogy 
használhatöak-e, az már más kér¬ 
dés. Csak a stratégiai programokFöt 
tudok véleményt mondani. Ezek 
helyzete a lapokban a legmosto¬ 
hább. Na ne nézz rám olyan fur¬ 
csán! A kalandjátékokról olyan 
hosszú cikkeket írnak, hogy az em¬ 
ber tudja az egész sztorit. A szimu- 
láciöknái (technikai szimuláciőrúi 
van sző) leírják a kezelést, a siker 


gyakorlás kérdése. A stratégiainál 
lényegében ugyanezt teszik, de az¬ 
után semmi több. igaz. sokan írták, 
hogy ne is közöljék a lejátszást, 
mert akkor nem lesz Ézgalmas. 
Ugyanakkor kémek tippeket a meg¬ 
oldáshoz. Ugyanaz a játék fut több 
gépen. Ha a kezelési különbségek¬ 
től eltekintünk, a végigjátszás na¬ 
gyon hasonló. A le írások, mint 
mondtam, csak a kezelést mond¬ 
ják ef. néha adnak egy-egy jötaná- 
csot. Az ember viszont sokszor 
megakad valamítyen kis dolog 
miatt. Nekem van egy fiatalabb ba¬ 
rátom (ö még csak alig múlt 
50 éves), szóval kisegítjük egymást 
tanácsokkal. 

Mi az ötlet? A lap véd¬ 
nöksége alatt indíthat¬ 
nánk egy ''így győztem 
éi^" rovatot. Mondjuk lél 
oldalon Ezt azok írnák, 
akik az adott játékban a 
legjobb eredményt érték 
el. s ezt a játék vége előt¬ 
ti kimentett áliással bizo¬ 
nyítják. A stratégiai játé¬ 
kokban ugyanis sokkal 
több van. mint azt sokan gondol¬ 
nák. Lehet, hogy az ötletnek nem 
őrül a szerkesztőségi stratégia, de ő 
se maradna munka nélkül. Na jö, 
tudom, hogy mit akarsz mondani, 
de várj egy hűnapot. - ha a beszél¬ 
getésünket leköziőd - kiderül, hogy 
lesz-f reakciója.,. Különben is csak 
azt mondhatom, amit az egykori 
főnököm; 'öregem . ha rám hall¬ 
gatsz, azt csinálsz amit akarsz.” 

Vic liácsi teliltt, * Hotnéieiii még 
lesz statisztika - mondta - érde¬ 
ket volt ez If, ekir ez előzőek. El¬ 
zái tlmetit. 

Én csak bámultam az asztalomra 
rakott kéfdőMömegot. t elkezd¬ 
tem olvasni az öreg oiemiésát, 
hegy negkezdjűÉ a Szerkesztőság 
straftiglal játékát, iRMlyet csak 
egyszar latiét leJAtszanU az állást 
nem lettet kimenten^ CMk néha a 
statisztika Ikeara clikktlink, 

Zoiee 


Víg bácsi: Volt olyan kérdés, hogy 


“Tulaióonképpen a 64-es gépek megmaradtak, de a tulajdono¬ 
saik két irányba mentek tovább. Az egyik csoport a PC-t vá¬ 
lasztotta, mert azt az egész család basználbatja, fejleszthető, 
míg a másik rész a konzolok felé fordult, A PC-nél két évvel 
ezelőtt egyenlő arányban volt a 286-os és a 386-os. Most 
ugyanez a helyzet a 386-os és a 486-os között, de mintha az 
. utóbbiból több tenne. Az Amiga lemaradt, részaránya a vála¬ 
szolók között 8% körüli, de ha az 1200-ast, meg a CD32-t is 
hozzáveszem, akkor is csak 9,9%. " 
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Az 


576 KByte 


eddig megjelent játékprogramjai 


AiuartLY 

NÉZZ a natál 
sztmélw! 



Tedd pfűbára türelmed 
éfi krtarlásodi 



Porsche, szerelam, 
száguldás] 



k legnagyszerűbb 

verekedősjátákaCSÉ 

íűrténelmében 


Kaphatók az S7& KByte sltapohhan, illetve postán Is megrendelhetek az újság Csomagküldő Szolgálatánál |138B Budapest PIj tS2.) 


Száffíítástschmki és Muftiméőia 


Nyitvatartás: H-P 9‘í7 
Budapest, 1 M5, Titei u. 2^. 
Tet/Fax: 164^05*79 Fax: 134-22^9 
RádióteL: 06-2Ö-344^39h 0$^2Ch34$^Ö37 




PtíkNOKÁRTYÁK: 

Ereden Sound Biasierek: Sound Btaster 2 0 
Sound Biasíér Prv 
SöcjTdSíasíef tB ÚE 
Sűurta Btasief fBli^D 
Sound Blasím WIDE 
Sound BiastefíSMCDASF 
Sound SiasíerAWS 32 
Discovery Kit 
GUS h^i^rtyák: G/avis USre Sound 

Grevie iMa Sound MAm 
míta Magtc hangkártyák- Médis IS IDE 

Média Magtc ÍSfDEOEM 



CD DfWEOK: 

- Dupta, Tr^ és Űuadno ^bességú 
• Kűiső és belsó 

^ Ai busxia. SCSI és Séfái voíériős 
' Típusok: ■ SONY 

' PANASONÍC 
TOSHIBA 
NEC 

PIONEER 
MITSUMI 
SANYO 


NANQfALAK: 


2x5 W aktív hangfal a pár) 
- SxT W aktív hangfal (f pár) 

- 2x15 W aktív han0al (1 pár) 

- 2x25 W aJdiV hangfal (1 péf) 
‘ 2*40 W aktív hangfal (t pár} 

- 2x80 VY aktív hangfal (1 pár) 


íB0~B6f f~em tmlwfon^zámoti 
(tíéO: 147f # roft# űx«fnmódbaiti 

ÁLLANDÓ AKCIÓK! 


Vkieódígtíaiizák^ és MPEG fcéffyd*. 

CD í^ MPEG s/útMift rsMéiTTd; és mégrandstiésm. 


SM^cm jj-E 

i§.m- 

Paaatvmk CM Sél-J 

J2.m- 

Ttumaéx^^irr 
Fy^l4F4éáAí4UitméinM 
t^aáatM * intÉor 

IS.éáé^ 

kazaákfHHtmmfía 

iim* 

Fámatmc éift *19 CD kmrz 

Í7MÚ.- 

Tathée 4x-4t árin * Iá CD Imt: 

i9.m' 

SBtttD£*2x7WMmM/él 

íijéé- 


mrnmmrmrsvÁM! 

Auguszíus I~í3l már 2&0m2*enf kibővült szervizszolgdüaídssal 
és Digüai-Audio Stuáionkkal várjuk kedves vásárlóinkat! 


m Dxm, 4 mo BAM. 2?Ü HDD. 1.44 edd, ts SVGA. 512 VGA. Báty v. Mini 
486 DAí40 4 Mtt flAM. 270 HDD. 1 44 FDD. IR SVGA. 512 VGA. Bity V Mm 
486 ŰX2/BE 4 MÜ RAM. 42Q HDD. 1.44 füD. LB SVGA. 1 M6 VGA. Bsby ¥. Mini 
48S DM4/10B. 8 Mh BAM. 540 MOO. 1 44 FDD. LRttl SVGA. ¥L& VGA. Midi 


Amink ÁFA néfkűtmk. 1 év garanciái tartalmaznMc éa kéáipéfixfíjíetéste vonatkoznak 
Kathmxó rizingfetmeíakiff Kétfa ytaxontaiadői úrjagyzékúnkwím 


hazai lllet¥« 

külfdldl tariMztáSTB Igényesen 
elkészített számítégépes )átékokat 
(Ci4, Amiga, PC)! 

Demokat, referenciákat az újság címére 
várunk |13Bd Bidapest, Pf.: 112). 


Ne suláud «1 a LEhttótégel ■ FELem«lk*dttt«? 


U«J 

ÍFIZET 
AKCIÓNK 

részletei 

az újság 17. oldalán 
talál hátúk. 

Megtartattuk 

NYEREMÉNYESÖ 

akclúnk nyereménysorsolását. 

A SEGA SATURN-t 
IZSÓ GÁBOR, 

budapesti olvasónk nyerte. 


Megrendelő 


Z E 


Kedvezményes előfizetési díj (érvényes 1995. Június 1-től); 


□ 

negyed évre: 

850,- 

□ 

fél évre: 

1.650,- 

□ 

egy évre: 

3.200,- 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot 

Megrendelő neve: _ _ 

Címe:_ _ 

Irányítószám;_ 


példányban 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borítékban 

az alábbi címre feladni 
szfveskedjenek: 



COMGAME GM 


1389 Budapest, 
Postafíók 132. 


Július - augusztus 1995 



6, 


7*8. szám 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Ktfjflit, hogy szMisdienei! a tnegjelenitftní nymuMt nagytiitűiikai a MieiAtt helyre Mmi úgy. hogy mimJen egye rutillklba csak 1 irásjet, 

számjegy, vagy szóköz ksfüljón A kivÉgot! hinletisi sztiv^ az újsiQ címén «íjtMí, az általunk ezután UjkKKI csekket poski befizetni szknskediefleiL A megjeiefltetás 
fllőfellátele,hogyibetraiÉstapzártaelóttinegtóf 1 énien. A ld^ (etetósságet azok taitatmáért 

; az eisfl 5 sorig 300,-R t m Áf A » 375,-R mlrxten további suf 120.-* R 4 25% Áfa - 150,-R 
az eIsdS sorig 600,-R 425% AFA . 750,-R mtnáBn további sor SOO.-* R 4 25% AFA « 375.-R 


J L 


J L 


1 




J L 


J\L 


J I I L 


J 


J\L 


J L 


J L 


J l L 


J I I L 


J L 


J L 


J L 


J í L 


-J I 1 L 


J L 


J l L 


J I I L 


J L 


J L 


J L 


J I L 


l L. 


J^L 


J L 


J I ^l I I^L 


J I I\I I L 


J l 


L- _L 


J L 


J L 


^L 


J_L ..J_ i . í . A - A 


□ K □ C64 □ CSERE , □ VASTU BETI1(4«I% FEUR) 

GáPTÍPUS: ROVAT: □ KERES OPCIÓK: □ INVERZ (^SOSFOAri 

□ amra □erv^ ükínAl □ keret (^SOSFEIAR) 


AMIGA KEflES 

•CDSZgápatMonék p- 
kokkal. Gan Zolim Tál.: 

* Keresek (olcsón^ Ami- 
ga120()^ szkiemoi^- 
fal 4 esetleg VímchesieTreJ . 
ArajáiTlatokat a kűvettezó 
cfctft kánm Kocsis János 
2340 Kiskurilecháa 

J U.1, 


AMGíAIWAL 

*ÍM AmigaSOOtbűvftó 
+ W moíMliof 4 70 leitiez 
4 egyéb tariozékok (pl: 
ereden Mortal Kombatj. 
Ar: 3000ŰFI Ént.. Zádorí 
Zolt^ 3300 Eget Tel: 06- 
36-323-870 


Amiga CD32 - 33 
CO-vel és SDk eiifévai 
áron alul. sürgősen 
eladó! Erdtklödm 
Lengve! Krisztiin 
5700 Oyula, Budapesl 
krt. IQ. 2 6 


•Amigi5[n4lMeHAM4 
2 joy 4 egér + balÖ 4 TV- 
moájlálor 4 HAM kapcsoló 
4 35^ megtK^ó 4 50 kis- 


iwinsaipHjlUiKiiikai Ar 
}5.tia(IFL Éld: Poszlasia- 
bahs. Bajcsy 30 Fenyvesi 
Gábor 

•RadúC032,6jálék, jw, 
újságok. Audio CD-k 
nyárSOOOOFL- 
ri Jaouár csen 
László 1047 Bp TbalyiLu 
30-32 (16 óra ut^l 

AMIGA CSERE 

•Cserélek SEGA MD-ot 43 
jálékcltl joy^AmigaSDD- 
ra 4 tamuékdiTa Ckn: m- 
kolics Krisztián 8700 Mar¬ 
cali. Múzeum küz 8. Tel.: 
85ai1-l9l 

• CO^ programiaimal el¬ 
adom, elcserélem, illetve 
megveszem a Flelds of 
Ghay, Pinbali lUusions. Il¬ 
letve egyéb új pmgramokat 
Tel'282-17^1 

C64KMÁL 

• Eladó: €64 4 2 magnó 4 
20 kazeHi 4 1200 lemez fele 
progfamokkal. 3cartridge 2 
|oy kOlOn-iűlón is. Er- 

Bbet: Halász, 


Kecskéméi R.: 
307441-875 


512. Tel.: 


PCKMAL 

* Eladó Eredeti Indiana Jo¬ 
nes IV, és Eufopean Cbam- 
píons 2000 Fi/db Ezen 
Uvfll eladó 576 KByte 02/4 
- 3276-200 R (cs^ egy^ 
ben), 9279 - 95764400R 
(csak egyben) Cim; Hegyi 
^ 2600 Tanbánya, Réti 
út40 3i/3. 

« IBM 48e0K-2/50. 4 MB 
RAM, VL-Bus. 250 MB 
Windietor, SVGA-monitDr. 
5.25* 4 3.5’ noppy. S82.0 
bangkáitya, bű szutverldfiá- 
laUai eladó. Érd. bétiágén 
lel mm\2 

* El^ 4a60X-2. 8 m 
RAM. CO-ROM (SOéiy), 
525, 3i 210 HOO. 
SOUND BLASTER + tar- 
Itizéhűk Garatdális Érdek- 
lűdrvi lobét 112-64-15 
Mohácsi Zsolt 

* 286 ieM-3371/25 HÓD. 
1.25 FDD Hercules mon 
5.00 DOS, NC, sok prog. 
Pfince, SbjniS, Histofi, Tur¬ 
bo P.jóy, mouse, klaviUma 


Af; éO OOOR Éld: Varga 
ROM 6640 Csongrád. 
Bartók 6 32. 

EGYÉB KERES 
• SEGA játekokia kódokat, 
lippekel. csaüásokal cseról- 
fték. Cs^ én is adok a 
sajátjaimból Ckn: (kme 
József 1D788p, Murányi u. 


deklódní a 2-860-721 tele- 
lonszámon. 

• Eladó egy MD 4 2 lálÉk 
(Saiic2 4 Rise cf tie Ro- 
bots) 12 joy (egy B gom¬ 
bos), li^ 20 000FL 
Cint Kilvinger Zóltái 7400 
Kaposvár. Bákeu. 19. 

• SEGA M02 4 Sűnii:2 4 



• Eladó egy japán rendszerű 
NES 4 6 db ksena isaeei 
F2. WnnderBűy, Megatran 
G. SuperM 1, SuperM U. 
slb.! Ara laOOOfl ÉnJ Vi- 
rsvec Csaba 7500 Nagya- 
Iái. Gyár u 50 

* Olcsón eiadóki Super 
HintendÓ 4 11 kártya, hoöá 
egy OarTR Boy ás egy C64 4 
1541 Roppy 4 magnó 



COMPUTERS ^ 

Bp. V. kér. Vadász u. 36 
Tel.: 1314)518/3 vonal, 111.6696 
Fax: 1114671 


Minden hétfőn a Ready-ben 
még olcsóbban! 

Részletes ártistánlurt kérd a boltban 


549be8ség őfülteknalc ajánijuk. 
Szinte szédülsz tőls |áték 
ftőzbenl 


KOMPLETT KONfíGURÁaÓ: 

4S6 0X2766 ASUS/Cyrlz 104 166 Ft 
128kB Cacha, 4MB RAM, Color SVGA 
LR NI Monitor, 420 MB HDD, TríOsnt 
512kB VGA vazérkfi, Dosictop ház, 
1010, hiHontyÜEeL 10^4- 



•SEGAGameGearSjálók- 
kai l9.000Fl-ér| eladó 
Ugyani Super MNendo iá¬ 
ié^; Aladdin, Enüire EW- 
hes Back. Siarvring 
(SOOOFVdbl, F-Ztfo 
(3-OOOR). Tel. 1154-573 

• SNES Pékek etadúk (pi ; 
MK 11, Cl^gbier. Skybla- 
m, Tlny famo, Robotec- 
lor, Maxítr^ Cariíagfl), 
cserétek te. Érd Temesvári 
Szabolcs Tel : 2-5G1-^7 

• GameBoy 4 MK 4 4 

Wlélf 20E Ftóft eladó vagy 
Game Gear t MK-ra cseré- 
éktf ÉnJ 1124400/156m 
13-16 órám Bódai Károly^ 
ncna vncnnoi-piraiMQj 

• Eladó SHES-re MK2 
9 000FI Ad d Fighling 
6.0QQFL Dorüiey Kong 
Counby 1t}.GOOF1 Érd: 

Szekeres Zsot 4220 ttepí- 
bószOimérry. Hargita u. 9 
TÜ 527372-423 

• EMé W I 4 I M 1 

pe^B H * M£2, 

Ar.: SJHR, IMilMri 
lévW 4SZ9 BMfi CH i, 
Ceipé 1.17. TM,; Hf- 

S 2 f 

• Eladó SEGA MegUrne 5 
A PÉkkal (Morűl Kombi. 
Soi^, Turbo Oubunj slb 


Ti; 067787345-1% (G-7-íg) 

• JÓ állapotban lÉvdGamt- 
Boy 4 3 pék Tetris, Track 
&Field(OÍínvta), is F1 Rá¬ 
cé (4-es adaptenel) eladó 
Iriiyár 850(R fÜ.: 149- 
7S36 

• Eladó SEGA MO-boz: 
Dfaöan. M5 Sbíke Eagte, 
Dam Cég Tennia, Bcco 2., 
Sonic Spiinbajl. The Incrt- 
dlbteHuÍKTourttesTouma- 
moM Figbttr$ SNES-hsz: 
RteBoiibiHobats. Lagoon, 
Chopltfls Ul. Bmuty and 

lei 25/312-9^ 

• Eladó MD-ra S db 
játék (Mercs, lemmings, 
Lotus Turbó, Aladdin, 
líHtíana Jones, Robocop 
VS lemvinalor, bxo Ilié 
Ooipbin, Tales^n) C4i: 
FókJessy Róbert 2523 
Sárisáp. Hunyádi úl 32 
Tel 06-60-346-175 


Eladom SEGA k 
Iáimat: Mórjai 
Nyári Olimpia. 


EGYÉB CSERE 

• SNES-re eladó V, fllcse- 
lélMű: MK I . Aladdin. 
Pilótttings. MagteSNord. 
SF1, Staivnng Keresek 
IXCounbv, Manó 
Cárt, Pínbill Fantastes 
220-19-33 



• EteserSnim SNES pé- 
komai (S Empiri Sirikes 
Back] Jurassic Párk-ra. 
Ckrtlűs Dániel. 6^1 Szék- 
kulas,Vásadielyiu.5B Tel.: 
62/346 


1998 július * augusztus 
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A 

HÓNAF» DUlVIÁJA 


MINDEN IDŐK LEGJDDBJAI 

Mairtin 

szájíze szerint 

C-64 


AMIGA 


I MMPOSSIBIE MISSION 

2-HEAD OVER HEELS 

3-DRUID2 

4-HEUROMAHCER 

5-STREET ROP 


1 1-DAMOCLES 

2-MEBCENARY 3 _ 

3-THE COLOHEUS BEQUEST 

4-TURBICAH _ 

5-LOGO _ 


I 1 -D 00 M 2 

2-PARK FORCES 

3-DQOM 

4-LARRY 5 

5-LARRY 6 


1- STR£ETFIfiHTER2TURB0|SIIESt 

2- FlliALFAJrfASY3(SNES) 


M aM Ml MpinM R n in, m li Mh 

iát fcfilyiMH a ÉifMHM, ii li IÉÍn 
a ElCIIMi h - fii Bla M1 PC-iA ^ ü 


3-URBiUISTBIK£(MDl 


4-STREnSQFRAGE21MDl 


CMiilf iprfIMÉii 
feaMMBiiiiilM 


5-$UPERMARI0 WORLD (SNES) 


6i évfolyam /-S. szám 


KONZOL 

























NYEREMENYSZELVENY 


BaklIMsi határldfi: 1995 . Mgmtus 31 . 



Akiknek nem kedvezett a szerencse, ne bústiiianak, 
mert Ismét 3 étiékes díjért versenybe lehet szállni. 
SffriMl mnávif paifámi vágjfúí, hopf u sMit xnMw taliHiato fátnéMt 
stttvéitft 9 magoiúassat iffin bakéiáani szrmfArMVtfl. 
ffl snifémtfal taiatítÉfum pMféaitm iaímt rnimmL 



tttlfll et i [t»ffyon hírei MANGA njdilm, vraely 
efcMhAnt eralett eain ttherl Eiirtitá^ éa Amv* 
rlkáSui? A film címe mefefyi^k i fAnerepfA 


fik KÖZŰnSOAlUSEflElim 
ILMH SORSOiyilK KI. 


KlfdísQnk pofofiegysterG: hegv h ívjál e JálH | 
férfi m n£l lőszerepicjét? 

A MEGFEJTÉK KÖZÖn 5 OARAS FUU. TMlOTTlZ 
SGUNGTRACK CO-T SOBSOiUHK KI > A HEAVY 
MHAL BAJONGGK NAGY ÖRÖMÉRE. TEARI 


Meíyll Lim a lalukltolás? j 

a: PINBAil DREAIVIS 1: riKBAÜ FANTASIES | 

ctPiHBAilUÍSÍOKS if:PiNeAUILLUSIDN$ 


A IttfiftJfÚK iilÉTT KY Zf ST CamiHY 
fAMMUT VÁlüGATáS Ol-T SaRSOUMK 

MKLYBI K4 SeiéK MEUTT A jáTÍKŰK 

LBRÉiEsai ZBé IS motaiAliiaték. 


EREDMENYHIRDETES 


Haiftcr |A|hA»rm> 


, Mtahete/Ktnviilétéfc 


I nyert euÉ él' effimeieviftr 


I Tímár Oivlé, lidipiit / peiztír 
I Slmká Aaárit. iedeeeat / peufer 
Máczl Aate, liidaeet/piBrtm 


Valamennyi nyertesnek gratulálnunk, nyereményeiket postáztuk, reméljük, mire 
ezeket a sorokat olvassák, már boldog titlajdonosai megérdemelt ajándékainak. 
Kiilbn kbszdniífk a Korkérdésre érkezett számtalan ötletet, hozzászólást, kritikát. 
Mint a Képzelt Riport... oldalunkon olvashatjátok, komoly gondot fordítottunk az 
eredmények kiértékelésre és a továbbiakban is míndont elkövetünk, hogy egy olyan 
újságot kapjatok minden hónapban kézhez, amelyben MINDENKI megtalálja a száj* 
izének megfelelő cikket, híranyagot. 







































AZ 

576 

MEGN Yl TO TTA 
LEGÚJABB ÜZLETÉT 


A WIZARD’S 



Kuttúrétt kőmynBtbmt vélogmthmt** 
a lagfriaaabb CD-ROM-ok ém 
komcolos kártyák kÖMÖtt. 

Széfem válamztékbmn kaphatók vadlúj 
PC-m ém kimzolom 
(SEGA, HINTENDŐ} iátékok. 

Ha pedig elkapott a hely varázma, 
kipróbálhatod a legújabb 
Játéktermi cmodagé^ket lm. 



Az Irányi utcában a Ferenciek terénél 
nyitva 11-01-tg 

(Az 876 KByte Shop emtm 10-lg látogatható} 


A HŰSÉG KAMATA 
A BŐSÉG ZAVARA 


1995. június 1-től eddig soha nem nyújtott 
előnyökkel indítjuk előfizetési akciónkat. 
Nemcsak az újság árából takaríthatsz meg 
komoly összeget, hanem 


KLUBKÁRTYA SZOLGALTATASUNKKAL 


kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé 
teheted vásárlásodat is. 

Rendeld meg az újságot legalább negyedévre 
és élvezd az előfizetés nyújtotta előnyöket! 


ELŐFIZETÉSI DÍJ: 

1/4 ÉVRE: 8S0 Ft (35 Pl meglakarftás számonként) 

1/2 ÉVRE; 1B50 Ft (43 Ft megtakarítás számonként) 

1 ÉVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakarítás számonként) 


Em már önmagában is megérii 



mi még ennél is többet adunk! 



Hegyed', féh uagy egész éves előfizetés esetén 
háromszor, hatszor, illetve tizenkétszer 

5,76% árengedménnyeí 

vásaroíhatsz 

az 576 KByte buőepesfi győri, pécsi és a Wizard's 
játékteremben tatáíhatő bottjában a részedre megkútdött 


KLUBKÁRTYÁVAL! 


A káityál a belííiiés irtán ntegjelénfi újsággal egYüli pastáziulc. 

HégI elötizetúink is részt vehetnek akciúnkban megiivú eldlíietásük ereiéig, 
amennyiben az árémelketfésbdl adddá ártrűldntiazetel 
a részükre kuídbtt esekken belíielll. 

Aktiúni a Osemagküldd Szelgátalban megrefidelíietö lermékelre Is voitatkozík. 
Hendefés eseléír mellékeld a láityádat. emll ml a megrenifitt játékkal egyíill 
vísszalütdynk részedre. 

Engedményiínk nem vonatkeztk azokra a termékekre, amilyek 
már eredetileg Is akciái éren vásáreltiatál. 


























OLYAN ÉLETHŰ SZIMULÁCIÓ. HOGY CSAKNEM 
ÉREZHETŐ A FRISSEN NYÍRT FŰ ILLATA 


A régi szép Cfr4 es és MUrben az álla¬ 
got pfűgramük fiiig 1 . ai ifi twi: pedig 2 ha|- 
liKonyftme/t tiMlilliJi Ui ftsioiil már 
alig késaii nívan piiigrsm. anvlfft beéri 20- 


Nili (Seíect|. Végül u OK lenyomásával a bt- 
ÉllHámi kápernyölioz jttlunk. 

Itt biillitliatiuk. hűgy melyik lyuknál keid- 
juK d (First Hole} és lejouük lie (Last Hole) a 


t>€t vMlék magunkkal, % 

frtfra|ila»-tzoflOau nincs ilyen meytfuirj > . 
tSsjf ifigk kOadtt két tentas tfeTq|i||i éu' 
itnosípt. hl egyik m a wrltiáii^WIiM^ ' 
•metyim a Jüiifa elBüefl vife. | mliilL ptág. 
n az ÍY, MMiytn a laiü DtM<ÍÍ| jipa |AI^ 
fafában minél kisebb a láMM|t^bplÍlíí^ 
sahbra repül ■ Ipbilaf. A fa jpdfw 
Mi, amellyel cMk guritnÉttltct.fft'Ctak a 
lyui kornli rdyidrt nyiif'TOllffniBMtn} érdt^ 
mE% ftasmatfti Ka a Fdbdái fcitft|lb a niffa- 
lit. jagMüimatSTifkaPiNik, 


30 mefMkfte-nii hellyot. Tefmesaetasen a 
Lyrúi/Enipire pragramii/óí sciii akartak kilógni 
a sorbll, tmihor elkéiiilették a Piclure 
Peti ed Góllal. A protram kOiasiiálja a CO 
ROM-bán is a ma szájnj(ástatbitikl|ábap nüh 
Dssits lebelDségel. Ar ezernél I5bb dígitali' 
Ált ténykép fBIOiAao-as fofbontás, 25i sziA|. 
a bangók, rüttiek és edenldemk mefjogizé- 
sd alyan hangiilataf varáisúinak kátőnlu ami- 
lyeit tálafl még e|f gnlljialyafl sem léletü. En¬ 
nek persze az • havetkezmenye . hogy az egyes 
pályfa (MM illáiéban 1t lyuk bel all} adatai 
egy-egy tel|ns CD-l meglnlleiiik. 


lyen trfi ^1 lüléMr a pályán 

AZ alapszabályok ' 

Ai ugye mIuMó tlbtt vlilpir Ngy A golf¬ 
ban egy kis inMit hall iffodiil euiiMdlg. 
ami bata íom o»Pb egy lávtával negiMnit 
lyukba. Az is ürméSÁtisit htyy azt mKÍél ke^ 
vestbi Olásból kell elirái, blveo a versenyt 
m nyert* aki n 10 lyukai a ftgkmfebb ütés¬ 
sel 1il|astti1ta* Minden lyoknal taegkaiároz 


MINDEZEK UTÁN 
KEZDÖDHrr A 4ÁTÉK 

Az első ütések ttkti « képen mindig m»|- 
lelenlft a pálya atifrifza. melyei raegpói- 
hetjük i labda ia a lyuk heiyétt vatantot 
a ketté táviliátit. Eiuiáo peáig no M iai t 
elé Fánil a kikivík csodálata s dlgitalliift^ 
képi a paHizá szematagibol aóiyp« DOft- 
baattao. bogy a pályán báikouR iitják » 




AZ ELSŐ LÉPESEK 

A iitékel az ú| ktabtagiik lEliebozasaval kell 
kezdenünk. Itt a Hévéit a mer színen Ibi a 
nehézséget Is megadiiiilftik (barom inkáiat). 
Ezután a tagok kdzil valtigas%uk dssze azo¬ 
kat* akik t kbvetkiiii teisenyen resil vési 


nak agy számol, abéity ütiissi egy átlagai 
galtazónak rneg kell oldania a lilidutat 
(Pár]. Ha ennél kevesebb is elég ait Bndie 
nak ft Qtéaseí a Pár alall) vagy Eagle-nM (?■ 
vei keveaebbl, ha pndiq több kell, az a 
Bagey. A labda ötogeteiél tb kuloitbozo Ülő¬ 
vel végeilietjíik el (Ml a Iában ebből a pályára 





Afffcí fljííf üiífík .7 íWn'f xfc7/wj. (íTJjPit fn.íf pííí 
i,‘t íiT,í;/fWf fqyiJiTI HPtf*LífM.ilúnk ,7 í(ry* ír. 7 . 



labdái, t prngraűi ninieDbal képis meg- 
mutalni ez ottani láftiApet Köpzal|élek 
csak ■!. Hány fényképet kelleti ehbei ké- 
siíleni és táráim igyetleit CO n. S parMe 
bárhol is vsifonk a pályán, a kép alján a 
nMszorfül lesz litbité. A program kűlonbiizó 
liinkclóit at ezen tarakoza gombok segitsé- 
leval érkefiük oi. 

A Mdszertal bal szélén a sMan követkézé 
fátekos neve és adelai léfhatók (ai alsó 
szám az eddigi tet}esitményel lelii: ***** bi a 
szükségesnél több. ba kevesebb ütést 
bas/náll lel. Ezulán az éppen léUiald lyuk 
sorszámit {Hotc), a Far és az erre ■ lyvfczt al- 
hasináll Mások ezuma kaveflmifk. A sert a 
lyuk és a labda tavolsaga jarja. Az itió bá 
rom gnmbMil fisszatMtdifrá 3 menübe, 
megnéihettih a paiyi ataprajzál, illetve 1 
verseny állását. 











^ Aí adatod riwHeflj mü^ar a síéi Irányát és 
erússégál matatja. Ugyanazt használhatjuk 
a Grcsn területén a talaj lejtési irányának 
és meredekségének 
famerre a iq(Á| ItfM fimrfiFf aszéU Illetve 
arra leji a lalajj. 

Középen a lahda ellialyezkedásél és az 
alatta lévő talaj minőségét tlgyelliet^ 
jiik meg. Mellette néha egy M vagy egy G 
gomb jelenik meg. Az M egy rossz ütés után 
lesz láthatár melynek lenyomáséval vissza* 
vehetjük a labdát ügy, hogy az előző ütés 
nem számit be a versenybe (Mullijiant. A 
▼ G gomb a Greenen jelenik meg. aprifor a láb* 
már e$ah hét tábnyíra van a lyuklél. 
* Ekkor a fbmblial Jités oélltüJ beej^etülÉMi! 
labdát a lyuKoa. , 


mii Ap^ít í^gí netfbif j 


nyát a kis sárga ki;reszt$l^sVBNmfrfí 
nündiii iiJiii iMI iMli III Ilii a lyukra 

IfSOTs az egérrel vagy a jobbra/balra nyl> 
lakkal mozgathatjuk el onnan. Magát az 
ülést a golfprngramokbál már jél Ismert kör¬ 
ív segítségével végezhetjük aL Az egérrel 
nyomjuk meg a SurUig gombot, t tartsuk egy 
iáéig lenyomva [eközben egy sárga sáv Indul 
el a körív, menlénj, Amilior a gombot elen- 
ledjüK, a sáv hossza az ütés eTÖssé|Ét|iátá¬ 
razza meg. Az Otoiiél megadott maximális tá¬ 
volságot ügy érhetjtlM^kbb körív tetején a 
tüggőiege^ohi'^ di^kpr engedjük el 




Szávai a progyain gyityörut ligalaas, szJn* 
te tökéletes. Az biztos, hogy én többat golf¬ 
pályára ntm teszem a lábam Inem miit ha ed¬ 
dig gyakran mentem vafnaj. Ez e |álék 
ugyanis kényetmesebb Imelyik pályán lehel 
karisoékbft ütni a labdálj. bánaátof abba* 
vjss^Mv at i^^ibagyhatA és totytaihatf, ás vafészinüleg 
Amikig Ji'. ^ még iéval elcsibb Is. mint pábany óra agy jéi 
afs'é vonaMlbz ifi menő pályin, kitcaöavett lelszef eléssel. A 
ismét nygiajek meg szerzik szarlnt a pagram ugyapazt a yírtud* 
a'"tömböt. El az lis valeság techaibat basznaija, amelyre az 
ités pontosságit amerikai fedett gaNpalyák épöloak. Hogy u 
hatáfiaza meg (az- mefmyim igaz azt nem Indám, de at biztos, 
az, hogy a láb- hagy a látákbez hapbani agy a géphez infri- 

dü melyik részén , ... 

tiláfítÉ el). Telila* # iLÚif ^ 

lálataáf e labda 
egyenesen, ha la- ' 

maróbb nyomiek It 
a gombol. baUn, 

m kum, Inbtra —‘ - 

repül, eilléityuit^ ^ 
tel használva a 
szóközt kflJ hámm- 


sriLáüa/ir 


I33fthtaii 


A jobb saáltti g tel-le nyUakkal m dlA ka- 
zitt válegatbaliink . A nyilak iieUelt mp^ 
dig megíoleník az eppen kiválmiDtt ilo ne¬ 
ve ás a vele elérhető makimllis távolság. 
E löldtt az ülés tipesai élŐthatjuk bér 
ttraigM * egyenes Üig, braw • joliMt csava¬ 
rodé btés. fade * balra csavaiadá ütet és^ 
vPímch - lapét íHés. -v ’Nu, 


JOBB, MINT AZ ^*EREDETr?! 
A pragrant dobozában egyből kel CO-t találha¬ 
tunk. Él egyiken maga a játék és Marbor reum 
pályái, a mésPbon pedig tgi ujahb csodaszép 
vidék ti p^ája kapott het|ct. £ akinek tiiiid- 
ez nem aiáf az lovábbi iefnaiekfii a vrlég mh- 
den nagyobb pályáját mogváiáialbalía. 


vöföt sugárral csailnkoiá pHUtoklszlit li, 
amivel Htágmcsak liliiÉihilbh lesi ai tfdu 
(csak a csilláira kell vigt^iuj. A program 
egyetlen hátránya, hogy piiizas házban oi 
abiahoi brwidŐ, Mbges pesti Invcpál 
kflll uívaom. He talán nábiny ivae beibl ezt 
a pinMámát li mnfoldják a programonik ás 













- INVfiBK 

i«l6ei tud yéjnfciHirt 


*0n 0ifty (tmtjmm íixmiéMÍ: 
ritit vni ÍZ ikcí^bn. 

^ R»»i (fái / 
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lépési éttmcxri i gyMÜliűi fii 


fOli máf cnk 1 fi leadott IMaeh aüi. 
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' t BárpM ccft n alfcMTttíg htoalevű Iáit nartit- 
|». fa yű Militát ■ t fom MifiiiMitital IfIMtA- 
hMjHk^ JUfcofffatluf véfit ér n léciá. 


VMl, itri«| éifaíit kilét! ilftiufcit|.éké^4r>ré 

iitf^ I tirkápat i NfB UHhiwi* fa ffa i 
^UvoAltliá. 


^ Cfiry fi/rcsa 

; a/apdt/etre épűit 
' nagyszerű /áfálí 


* ■ 

í ' 

* — t í: 

u 

t 

# 

. ilTíTj'’ 


f 01 liaii zBlrtn iiiiiaii fudtiu ItlkÉiiil i lom. 
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nm i alánnilvtii falblp^ 
liili#. luiem 32lx40i> 
bii ^(1 lilék H tfebn 
A Dieamfiirfl bfl- 
|M ^eraineiesn a SIf 
fzihipi iMtl nafYOi kÜSí- 
lif im i VGA kÉrtvÉral ll 
aléHietitilnlf SVGA nriiié^ 


fiival ■ Ilim *---— ^ 

iflV ÍStn ^ |É|i«i Is apák A Avplas 
DifaB, iUf i Gopitbaa * vM Uiwsmi lAar 
toani, |« I toltad fiíii||Pon AMI am túl 
uÉ mladBfil alkarilU nfcifti • kAoUíkaalu 
Hiibf itpeckú VB^a falak dirtios^. ^ 
AasAh, iétia allű^ - a^a Imát aOÉÉ* 
kaiiMA ■ a 1 éft|lrfiyéfc Intink olyat fwm* 


sríil|ií«att magtaj 
l|» rétt'éaralrltfQii 


tioiy agy tm lolyaiá ayilt meg; ragy etiA 
affiuritf inyékbaa «n i 1É. Ai elleilt' 

~ Irt n^skmdkifáciU^á^né^ Iáikat 
Itféiifc, U-as lnatfé«rl aomórlijlla illg 
tudlak Mwtíf atal aifrnél Illik tiilsL Egyuávil ( 
a Bcifn laiv nini klvrtalvalol maga atán. Hogf 
eff m Jét ü niliak: agy Geaarai lAMtis hmiglu^ 
tyifi ügy Gfivtean klfa|ttttUa loktile ái na Ao 
stlálitl. hatfalalas oaékat hallAatart. Ram|pQ 
moadom, t maa vall a legiugyobb liat^ ^ ai 
egisilitl Na a haaghattsok mát kivért^||U ni* 
niioh hangfi paiiS váKsrt ' nivel CCH Vfrniifél 
m irt. mMti nefflpil kaififaa btsrtl. 
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lOpNtí MMpcpIról, u e|f> 
A uükitA laa mé* 
Eta ntét^. Efveifk &i«rí«t 
iliiliiiiméshil • irtfbii Itf’ 
dia p«0s ánhhlsfotfét tt> 
i. sál mM talaftaihatiMik li 
t\kfi ^as - akii itiliAif §§■ 

. A\ I dalfoh mdf ott áll, A 
3«flA# li tchttiaii; ii off É 
' vári liaü u arai. át 1áip 
A fiúiul e$iikfa 


l I prifrim 

II^Idii wI viükín 
Illiwi if fha tz uul^ 
i ii. aklor m\ hifi' 
finli ^ 

lo,..)' Antikor íta- 
tiáoMlákáan kli' 
miBl gienjupl' hál 


Kölniig Bion 
iMik egr iliiiitiN 
lÜÜ monflB 
iMtl viJia at efsl 

|l|íhfch«i»s.iha 

Miéi dltepaiÉ \A 


Tnllfk lámili^n kftvüi liftn ke£iÉI t»Ji| 
víi, t lKS«l|Hk li hHitjiiBt ^ kllwtoi Ht^ tiBi yi 


harcos lélliul rtto^diiliMh, a pap a Mérüu|Eifll 
n firig|itú varanJatai jolalt kall, varir^|^Ni|l 
meg ■tgelta a foftt ü ogásiell, Hw'alf^ilvalag 


peraeli áomoltjafei siHiesdttellítt 
képorifi és üvtontori ki dolgom 
ubM at ffemél. gfafcorlatu, 
nfuanávelityeílli meg. Ami más 
tfkéfése < iMst i l«||es ihlaktai 
ráalalok és i kíilinlegoa hipe 
a smrtpli lépéa, Netn hitiem, hegi érriemM 
liáml a vezérlés telitt < ifi 
ránt mtrt egvertohná, més 
a héil 

Nytihen i. |á tájbavigéian. 
wá sagitséf: ha valamit Inai 
ónul akarunh, ail oiomlilc 
$ snrfplő kápébi az lovMttry 
bármit tztrtltiáilfc eta 
lepÉznl, vagi hasz. 
giAkkéite^itaiia 

féhtérei kanintioNk i^nk 
htzéif. A Ilii lillí^P livi J 


hLaba non nők 
« ciieofiloi^ll 
mioijarl le b me^ 
tiÉroniatjuk agt. 
ahl aiag csak máj 
M mukkaa. Az 
iPC-khol no íegfmi 
goodonk. ayogad 
tmi ofkAidhatjoh 
óiéi, ha valaki é|at 
aktmvili^ bucnaif 
áltaüb^iimttti- 










iM 


•a 




V 




4M0mm 


Ai tlbiiiitholgf metyáJt siedjik iiÉM, 

marlVttlh J«l a kazalbei Mo vak éjMn 
arc^Mu»it|l,|if egy ratialapjAa uthait^jpiani 
Udll Aluhai,f sivaiai# lato, ahol iiim|pak lál< 
^ail|tlli5en benaiiiker MMofílűriEu amá 
ai holtok r#ik a ptsüptn^ itltql 
I talpan UiQityéro hmirik j|^Vhéhifi| plliy 


ír. 




Kirí: 


I nem moitiAiatoiii ot, 
er kepiti Itfiaa 
van pihenuah {moni> 
akkor sdtte kitárt, 
liilán atl- 
> litoo ilüiibi vtti- 
hnak - far alig vaaaaÉ aáúivr li- 
ff okba bah urdiva akár iludhatoni 
1.1 kapcsoldk rnieltetésátt M ni* 
: tzinte khíéiil ntikii kát Üpéven 
lyltiamgy aitdl vagy laiat. frank M 
akadnak tárák iieg hozzilufc kaicsik ^ nn 






RAVENLOFT 


SSIMINDSCAPE 






tiáp. Kár, hasr 
m itoiiitk a múmiák «1 


fdih émntíwaA 
nrazflte. 


IWHCI 


som? Ja, is még agy koMenioa prigiamhilm: h» 
tgy tarkói mogkozaHlkkák, t s matik fedi JTIgy 
olleaaÉg, akkor a korzor a falit Is k«d|t fRlozik, 


fial' kplihiif ami marad belőle. Eriebes médoa 
minién iMiÉgirtés elán meghal, de amikor tsniát 
megszdlKjah 1 Is kinyitja a stajal, Ai egyik sá tar¬ 
kái igf mtfllei agy gyerek tálunk, Itgy aa aratás 
teraplornábao kit ki houik It vim, a templom 
délre találhaCá. Wadeneselrt wafiuh nmiifikhoz 
Piotrát, 8 talv8jft« akiiek a ndvÉv az íntréban kl- 
\ mén. Etyüd eretAaéjitk It a kittia, aboi egy lll- 


fateiao 

ilteim 


kél mmgoly á|Ara éi t telepátia liiakjára 
:iiá szart. Ezekkel vismnásrva a vak öreg 
'hoi (8 ímekkil Iái, s genidlataii i 

r. 


J MX «MI 


zsMt viDío VDÁ cru am 
ziME sa sima cus nouko aouk ! 
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Valamelyik nap egy fura dbbo^ 
árváJkodott a üzerkeszi^gben. 
Rajta sokat ^jietOen a Vivid 
3D Pro felirat - nem volt nehéz 
kitalál ttom, hogy valami 3D 
Surround sound-képző ketyene 
Ij^rulhai a doboz mélyén. Rö¬ 
vid kérdezifisködés után meg¬ 
tudtam, hogy a SAFE Kft bo¬ 



csátotta löiHielkezésünkie egy 
teszt erejéig. A “körillöleld 
3D-S hangok"* technikái ma 
már a drágább hi-fl szerkeze¬ 
tek is tudják, s fgy hallgatva a 
zenéket oLyao^ mintha minden- 
felül szólna a zene, Tomészcic- 
sen surround éa surround kö¬ 
zött is óriási kiilfirtbség lehet, 
van például kifejezett surroiind 
hangfal, rnozogó hangszórók¬ 
kal. A Vivid 3D-t dÍTckt multi¬ 
médiás PC-khez tb Macintosh- 
okhoz készítették, etsűsorban 
játékokhoz, hogy azok bangiait - 
tegyen az mono vagy szten^, E 
Vágy 16 bites - még élethdbben 
adják vissza hangfalaink. Fan¬ 
tasztikus élmény surroundban 
DOOM-ozni vagy rcpkedni egy 
szimulálorral - esetleg X« 
Wingezni! Nem csak a "*roczci‘* 


sztereócsatomákon szólnak a 
hörgések, gépágyúk, hanem 
tényleg mindenfeló!. A szerke¬ 
zet kb. olyan magas, mint egy 
fekvő PC-s ház, hálózatról üze¬ 
mel táppal, egy audio be- ^ 
kimenet van rajta, fgy termé¬ 
szetesen nincs szervesen számí¬ 
tógéphez kötve, hanem bárki 
behelyezheti a magnója/CD-je 
és erűsítője közé, s egy gyen- 
géhh felszerelésből is döbbene¬ 
tes hangokat tud Idcsalnl. A 
különbséget ahhoz tudnám a 
legjobban hasonlítani, amikor 
az ember monóról sztereóra 
kapcsol - csak most szieroóról 
váltunk suiTOundra. Természe¬ 
tesen kipróbáltam otthoni nüdi- 
lomyommal - döbbenetes volt! 
Akár rádiót, akár magnót pró¬ 
báltam, az az érzésem volt, 
minha élő koncerten ülnék, a 
hangszerek hangjai teljesen 
betöltötték a teret. A szcike- 
zeten lehet állítani, hogy monő 
vagy sztereó fofiásbóJ dolgoz¬ 
zon, áJlfthaljuk a teret (kép¬ 
zeljünk el egy kiflit, aminek 
a két vége közt ülünk, s a tér 
növelésével a kifli két vége 
növekszik, és így “Iccsorog"* 
oldalt a hang). kívül U- 
Ifthatjuk a középpontot, ami a 
középpontban hallható hang- 
szcreVvokális hangot lávoUija, 
közelíti. Ez "fülilcg” olyan - mi¬ 
közben állítjuk a potmétert ^ 
mintha egy szőrakozóhclyie 
mennék be vagy jönnénk ki 
onnan, s egyes hangszerek már 
távolról hallhalóak, s az ének 
és a többi egyre erősödik, 
ahogy megyünk befelé. Bi¬ 
zony» ilyen hanghatásokat 
csalhatunk ki otthoni PC-nk- 
ből vagy toinyunkból. Azt 
hiszem, akinek nem közöm- 
bö(sek a hangok és szereti élet- 
hű minőségben visszakapni a 
zenéket * legyen PC-s játékos 
vagy egy mezei zenehallgató - 
annak érdemes beszereznie 
egy Vivid 3D Pro-t, vagy lega¬ 
lább kipróbálni a SAFE Kft-nél. 


Kétségleim, hogy kíváncsj ember 
vagyok. SzcrkesztŐségüiikbe az 
utóbbi időben egyre több MPEG 
HHnöcíKfescl készfiett videofilm 
kezett, s MPEG kitömörfiőkártya 
híján a CD csillogásán és a könyv¬ 
tárak látványán kívül nem sok 
néznivaló jutott nekünk. Pár hete a 
boltunkba érkezett néhány gyanús, 
sejlelmes tizennyolcas szánunaJ el¬ 
látott C*D, s az *^MPEG*’ szócska 
ezeken ts rajtuk Ült. Sajnos mezei, 
DOS vagy Windows alatti MPEG- 
file lejátszóval sehogy sem sikerül 
behergelni ezeket a .dat kiterjeszté¬ 
sű nic-okat - kizárólag kártyával és 
a hozzá adott szoftverrel. Mint em¬ 
lítettem, igen kíváncsi vagyiA, í 
mindent a saját szemetnmel akarok 
látni - az MPEG fil¬ 
met is. Kaptam ma¬ 
gam, és clslauyog- 
lam kedvenc hirde- 
lŐokhöz, Tians-Am- 
ékhez, azon nem til- 
koU szándékkal, 
tesztelés 
erejéig ntegkaparini- 
sak egy dekóder 
kártyát. 

Otthon aztán félte- 
raklam a macskámat 
a gép mellől, majd 
nekiáUiam az üzem- 
behclyezésnck. Nyu¬ 
godtan állíthatom, 
hogy ■ legtöbb időt a 
ház ehávolflisa vette 
el. A kártyái (egész pontosan egy 
Gallant ReaJ Motiont) belökiem 
egy Uies 16 bites slotba, összekö¬ 
töttem a videokártyával, majd az 
MPEG kártyát a mofiitofral. Ennyi. 
Márcsak kél - szerintem elég silány 
- szoftvert kellett installálnom. A 
DOS alatti nem volt hajlandó sem¬ 
mit lejátszani -1^ maradtam Win¬ 
dows mellett. Maga a pnigram 
négyféle formátumot ismer (CD-I, 
Karaoke, CD-VÍdeo, MPEKi file 
lemezről >. Persze ehhez az is szük¬ 
séges, hogy CD meghajtónk kom¬ 
patibilis legyen velük - legalább 
dupla sebességű kell, és hogy tudja 
olvasni az XA CD lerrtezeket, ma¬ 


gyarul azokai, melyek egyszerre 
lanalmaznak audio és videó infor- 
miciót - Uyen a kamuké és az CD- 
Video. Végre behelyeztem valami 
CD magazint, s lenyomtam a play 
gombot. Az eredmény: tökéletes. 
Truc Color módban játszik vissza a 
kártya, teljesen akadozásmeniescn, 
teljes képernyőn 32íhi240-c* fel¬ 
bontás melleu! Nem án tudni: nem 
szükséges, hogy a videókányánk 
Tfue Color legyen. Hangja CD mi- 
nőségű, sztereó - külön hangszórö- 
bemenet van a kártyán, így hang¬ 
kártyára sincs szüLség. E^szóval 
felülmúlja a videó minőségét Ja és 
a gépigény: megelégszik egy 
lS6DXelés2MbRamiml. Egye¬ 
dül a kezelőprogrammal voltak 


gondjaim: csak előre lehet csévél¬ 
ni, s ezen kívül hangerői és a tnek- 
eket lehet állítani. Mit meséljek 
még a VHS egyik potenciális ve- 
télytirsáról? Ha valakinek megtet¬ 
szik valami CD (^etJeg valame¬ 
lyik az 576 boltból}. melyen min¬ 
den csodál (gémek, az először győ¬ 
ződjön meg, hogy vajmi nem 
MPEG CD-rőI van-e szó, s ha van 
kb. 4Mb-ra valója, s nem bftja ki a 
digitális videózás nélkül, akkor ve¬ 
gyen egy dektkier kártyái. Talán 
egyszer a videók hely^ lép. Ki 
tudja? 

Konmexmi Úátpát' 
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Vigyázz., 

Kész... 

Rajt! 


Rz év Có4-es futama 


RfiTn *RnFi*=irMF Rr,F , 
Rr^M7 t r?,rtrtri ^ 

Mf I ff* 


Formátumr C 64 -es lemez, díszdoboz J kezelési útmutató 
€lövételeben r^grendelhető oz 1389 Budwest, Postofiók 132 , címen 
Ara elövételbfen 999 ,-Ft (mely a postokoit^get is magába foglaljo)* 
Rjóntertunk csők szeptember 10 -íg beérkező megrendelésekre érvényes. 


PORSCHE: 
-3SSO— 




It ufoge fo 












Um li hol Ma azt momlMiáai, náf 

Ntlilikal szatAtt imvie^nn MunMIk á ra ékwn w alH 
hsgv vaJaMi nan iumiaAi viitiaiÁ, • ■•gtSkiiWfi 
eaafc lOfriiitaiéMk. Pvtftt tt üiléat. lár oltastati 
■tár n Airazoi QMttfttiréL Ma iit«i tadtiftt, hon « 
Itti i nan o«iá a totfaliMtini érett, hofy agf 
ladiaaa Jwits/Moakor lalaté itiliaú liatahnn dohát 
lárhilé. Hl it bintf tiHiia ■ loilt tftvnwirw, ha 
HM éilfdk noi iieféhoa. És htgi xhlyanT Ciwiá- 
MrtM! Já 6t«| Lii«as-féta irácfAii, l|u ijpik htlfttt 
üttoiUil, d« a táígfaitit tfrsaúfi httfaztik al. 


mta njáln méd^ * iff Híddal KM firdéhÜlKfi, 
JM-ékaak smiaáKi áffMft kinésrtak i lyih 
hoi, mlltor Bl| Hufl^ mtárheztik. Ulébhlaknk 
aioihat aota volt tmacfé|o: u ára Appot í2M4 
■Nititott.,* 

á iBbofé raktár tlfift k^vak kIrlilM bdiatlaRi, hofi 
náaufira lo na lőltlaivi: Fa|o Rónait, i flbncíjlla' 
|0l ktti Dál’ánerlkálM. az amazoMk dznopelátia 
tzállítiata ás lyolc áfán baliil nog kall áfhnnla. Ér> 
rákaaf bécnt vatt karitaő^, i mk ndazatt Is bo¬ 
raié ígozj mralináiM. a Amazno Quaan kinapilíba. 


vadáhaa i barátiíli mit. éa Jót Ü « bála lakálf * 
tzoÉá^ ayill. Baarltatt, i non kis inglaaatásén ott 
talátK Lalát [3.141. 

>Szla.Ula.RAtaolittalah. 

* Cttk oan Jtni lUiihiz. a Ihrot pllétilMz vMi 1^ 
rtocsán? 

- Niii Lala. alici Idira nőit a clnlkis antl*lf^ 
taldat kallistfli. Hatrlak imsí a ontlal, oki? 
Aaiersaa oaiherol aa« otviidaak ki a aiotolbil, w- 
iftsAira vsa szüttátan] 

• UniM iil^ safítaoák ofi Hyio lanp alakaah? 



F 


h BTilika ftílma loflokáfab u Indf d-he hasonlít, a 
lilák haaBolata padii Mankev tslaod ás loéy 4 levt- 
réka. Báf áitial, taoir itvtttel aleaiehet i kit ro- 
loekbűl, do n aoai tínlk kopplotásoak, tafcáhb a 
haagolot ÉtosonpészásáfiBk. Méghozzá ilkarasoi. 
Reoi bánnrv otiaénis szilatatl, haptoi pfoli kaland- 
Jtták. Bfiilt mIodahkItiBk owg kall szsfozota, aki agi 
platt Is kblidik a locnárti raonkalliaz. A |átik dup- 
lio álvozetas; alészBr miit kalind. oiásoltear, piti¬ 
kor etr^afi matfwn falldétl az iid| A faialthatetiao 
parcelt« Amit mii Illik almaadiii, az a zóna is a 
hangok minóságe: hát ez most kimarad, 

Gnvisan ogi árva awkket tnn tlkarüH klcslklaadoi- 
flom hatölOp de kltiodeo llleizfcodatt a haagilatáhoi 
MI tndJaea Joaei aáta. És oKf valami: klhototlea. de 
a játék hal loamzss! Most ne CO-lameire goodolla^ 
tok, hanem a ráfi jé HD-a lamazre! A mai világbai n 
tániloi onlkomeak számít > ín Hnlább mindenki 
CT fa ná ra atárhatŰ > íok nem beszélnek íztereéban, 
32 csatovnin a szerepHk (egráttalán nem beszélnek 
a lemezes veaJáhae, de van CIH ki, aiol i|ea|, aii- 
csenek SVfiA-t átvezető filmek Holtyveodl szfaé- 
szekkel stb. Tehát Hl van efi iátéh, nagv adag ha- 
motrei, U-IB ára játékidővel, kézzel rajnM tiittt- 
rahkel (semmi rav-traclag!|, stílusos szefeplókkel, 
titáneztiataitian hanga laíttai, és természalesefl ttijn 
leírással. Íim: 

BUmOS AIRBB, 1 MB 

loe Ringnék Imiiét likerall keReantlen hetizethe 
hozni 2 ifája mogismort barálnfijtt és Bmnsgit. So¬ 
se váloptta meg a Hnftkit, s most kllegetl egyel 
BIg Hugh barátnői kizll > és Ihetja a Mvlt. Iga^n 
kellemetlen hefyrat Bnenos Aires egyil eihsfyoti 
raktárépdietének mélyéé á és a hölgy tgy-egy geren¬ 
dához kőt&zve, I tildk másfél oM ^re néhány Jél 
nHgtnrmett dlnanítrid ogy árával. 11:51. Még négy 
pertuk van bátra. Ekker fura za| kí^retáben egy va¬ 
kolatdarab hillott alá felilrál. Iléhány nisodparccel 
késábh Sparky zuhant át a plafonén vert nyíláson a 


6. évfolyam 7-8. szám 


HKNEKÜLÉS A MOTELBÓL 

A hki melelSKbalran nem kit meglopotás érte; 
Faye helyeti a pökhendi Anderseiaal találkiustt, 
ekl káidlte, ezé se lehet arrát, hagy egy ilyen sztárt 
Joe vigyen. Majd ő, a nagy Aadenoa. Erre lelépett, 
t slj» médoi Jof-ra záirla ai ajtát. Mondanom 
sem kall, hogy Joe sem adta fel egyt&onyen: mliilán 



Affdnrsnr. ■ Smrvwcsárv a á6ki mrv*^ ét í$ 

magrintíMitík. w i r dp Ér íaítmtíá 


lájBtt, hogy az ajtát lehetetlen kinyKil, szét* 
lázatt a tzoÁában. A szennyesledohárél felvett kél 
lepedőt, osszahatitte, a radiátorra orisítette és 
lamászQtt i szannyasledobéa. Egy kbebb r^rtárfaan 
találta magái, egy tzakrény tale veit fura jilmezak' 
kel. A létrát a toszftBvasik alá tolK, i eltutajdo- 
nilitt agyat egy miciolvel egyelemhao^ Ezntán fel- 
sétált i recepclára, almi Anderson amherej firköd- 
tok. Joo osendtian mepiélíletla a portást 

“ Mogmondaná, ailsteri mit nyit az i köles az sn- 
talán? 

- Misi Lola lakosztáíyál, urain. Hizárálag fi kap- 
ha^s meg. 

> Rázza, én jé barátja vagyok Lolának, nyugodtan 
ideaMiatja, Lola nim fog lálni érte. 

* Mtárt nem avval kedte? Vigye nyii|0<dtan. 

Joe visszament i raktárba, ahonnan Lola - ekl régen 



Küiinben Is zMisayoznl készflifik - s evvel beálH a in- 
hany alá, 

- Jsntl Hozz efi tfirtilkizét, után meglátoei mk 
tibetik. 

Jei v lmaamászo tt a szohi^hi kirbtnizal. Fis^- 
rasial sftivült kinyílnia a ládát, amelybei i tBrilkB- 
ifiket tartják. Elhozta a függdayt i lAfir elől, t magá- 
bnz vette a fekete lil pmáfcit. Vlsszmnont Ulibez, 
Mii remek Btletlsi állt eü: iltiain Jee aáeek. Odaa- 
detl agy kentimB! át kitessékelta az ajtdi. Riagaak 
így mindene megvolt a kesztfim, a paróka is ■ mdcl* 
ei, Atfiftfizőtt, i klMnal kiderson aatherai melfotl 
Sperky bmétjához, Md egy takeraetával várta, 
azafatr, egy í/táes íaáorafdrjoaibM.,, 

• gyere flmn, imd mutassam be nhives fejlesztá^ 
sem csodál eradményitt léted az amaient ott, a 
pliHannei? Rázd meg |ÓII És mest Miyalj! Bafcip- 
cialem a dlno^svgarit iá.,. Ha, he, he, diaivá 
válbuott s hfilgyikal De csak most Ida a imm! Egy pi¬ 
cit agrmziwé teszem evvel a tefárral... 

De a díaóhél salli lyfkecska lett. 

* Piolessáer út, ei nem tBill agresszíveak. 

< A, csak egy kki tochnikai malőr! hUr dolgozom raj¬ 
ta, de a kísérletekhez még tőhb amazenra van szük¬ 
ségem! Hengetagra! És vígra megalkothatom i dino- 



áSMmMriMkítUgrwm$tt§timat,aititfét1tM0a4t§ 
s dJHZiM dnwnr. 
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ama. Mnfilti Aiéinai dlia. «n MÜitat 

koraiul k\im». Mnil ■mwizfcMái mim 

maoh fisarritja faié. Épp a lagklatliaiafe tá| falatt 
karIfM ériial Hharki, i agy vllláa altalllta a bal 
hajtéariaal. Joa itaiahnl az Mzaa^teafal biHBa 
kbapéa, agy ptnaMÉlér hnazaagf taaaofea fcfin^ 
péa laaéalt. 

A DZSUNQIL SZfvtaBN 

Jaa alivtlla Mladaa tuáowiayfc i ffllüa Imrf 
nákbél aulából ntta hétét éi Bagyíttiját. Ai 
agyth iiihaa taüft ify itím lipoat Spaihy káé* 
fiac kAgctiiiiyéMl, a Caaataniaf nackitbél. 

< Spariiy, akié yiIhíI hvapaJnféak (3,1)7 

* Hénaa kalbiazuak. ét fé lati, ka lütwéhotkaélk 
waif léaék^ Mart bamar íÍim halbalaah a ézauagal 
kBzapéa. 

Jm klayttaHa az Aiaaziia Qaaaa aítajit ii hllépatl 
agy hatalattt la|Nrit««ro. A kEzatbaa raaéillmzé 
plfaaháhat az agfll holbittzal tlkarana altatta, 
wm^ hísiffl alatti a tapalavél gyifcarét, a a vfzbil 
kikapta 8 lalirlaft^. 

‘Batzéllái, baifyam. aranl 

- így akara partra vhiii, ioaTI 

‘ Fapti ba akar. Itt ataraPba! a rtgilia. Vaa nég 
báraia in, aníg lalfaaan fit ali haril... 

Ilbaratai inrtra Érlak, ahal Jaa kida valti i ial< 
goUt. 

• Joa, képzali alázatt a Caaanaaiar lackat lagé^ 
fibk rteal Ha lalÉlan valahai agy baltat, aa fal|tMl 
al taagvBial! 

- Hit ponza, Spaffcf. Art aifi aavn Mijtatlai al, 
hogy a éztuagai kbagén vagy? 

Joa itnii falé laéilva agi gapagülal telMazirtt. 
-SOAHKt 

>&U,bogyMMPtaií? 

> Elrfrabottik Azara llrrrétyaÉtl SgaahI 
-Hhni. 

> Karmié Sah béciltr ftob bAoHl lqa«fcl 


Ima - ** -AJ l-l-A- A- .. . - ■ 

BBHH MhI|v HM| RnvVfHi RvM STnlínl 

■ l i ia fl l lliitil. IÉT»t i I rtWt, mH iwii- 
ta H itfttt M|é Mát. Vln^MtNlMk, ■ Wlf 
Iwaki* tMH, Ml)il ■ hriM tbM, Mfi ■ tt- 
IüMm —i*^’ ii« in Mri. InM iBikn h- 
áM, I tn IwiMki MM (2,2,1,1). 

■ i, Biriik fe, IM Mt mA HM, iMif ttriUat- 
banPk? 

- Hi, ba prila ngy, árit kmat Itt? 

> UUm, a M|i wwmíM iMrlUtl 

- Cl m NHhMdta, «M MrkiI Ti MB MMb RU 

■ IM. iMMm. HM, M HtMk-t írni UNtrilL 

•Sp«t|, MiwttNlElKltNittlMUMInw- 
lAnil Mi M li Mait MiitAi itiil 

• CMMt IM Hkia M mcNiiMMiI • ÍMMm 

iMfcHM M|li I UU)it, I «Uw tHMt, I 


Jaa kb aáiii t i agy üigail a üa , aboaoaa baMMta 
ataogatt. EltÉn lal bicrt it b«M, az iMIk 
Mé vatta ÉtlÉt. aMgpriUll laitt banAM, ia mm 
tiiatt. I«b battjábaa régtii failtMrti a pwé|l^ 
dl tattadttaa lafandlta az aiibb (4.4). 

- Iwwfl a papagéjBaar? 

-mrvaittaanactéah. Hiiiabaa Jaa Hlag aagdn 
pilóta vagyak, öi pádig láb. 

^ üaa. a kraküB. Ml tiil bnla Ma. Jaa? 

‘ Lazattaattnk a tomgM kizapia. npildri nm 
azMaéffOfl. MikNIk a talafbi? 

* iijoBi aaa. Da ha tagit w aa k » i *M »awazaaafc 
kfrálydiét, Azrt, dkov vaUk agyitt Urtat kf la* 
dnÉviMtlaláiil. 

* iaM biaaai. ViM iddOBtot lad Bdai? 

* Éi A FMa b é t ra ha g yé i iá l iziBatalaéfc, Fva n a 
baiy! Mtigyfr a Ézsaipl fzfvÉbaa. Sa^ 

Ma. HAaak li atttotd vnfaii... 

Jaa íMIM kalbi&t. hit ilpamlta laMnk, íM wt- 
Ml péazt aártt érti. Foat aiaytt. hagy Jaa ■agvafyt 
■ dmfilbaa ti i aa r dlt a taMa ponzMt Jaa tzaat 
akwattanal la nogdadt ttaodi, lah b wA la Héa > 
albaazéipatatt vaM. a awgtadta. a dztaagalbia vm 
agy idortoaérlit, aki Migtaafibitai Jaa^l iz iaia* 
kik lyalvén (3JJ], 

izaiafi ffp Hllaf JaiafiíÉ/wdü.. . 

- Pvffanzar, a Mgjobb aMraleat kílilaai a kila^ 
lÜykiHiaiya lilfci laiAtÉa . 

* ItaiiéiaM la. flaoi. Ha sag lati i hopaayi. végra 
atagaaanbftbatjDh i barkót a hoaély vilgya kMI 
fa... 

* Ét né| tüh ilaoazawaiz ujtailiitin tabaMak 
ittftr 

« így Ilii S iMg tObb Mnzaiit fogod. i nig vadibb 
toragit kraálonfc o lagilabk dloí-togaraiMaal! 
MfhaNI 

Jat I neda roingyér Itli vatta ttjiL A raktér aHtt 
agy mia katya frkldltt. Jót latipatt agy nil 
virtgat ii baannt. Egy racapclii tagadta, dl afblt- 
ta, hagy a takvfti Mazitt aiag (),£|3,3). A tiabé- 
haa. a ifviiiy Matt aiRl piura Mft Klag, a koa^ 
hébaa pádig an Idagai tzdim, dl 4^ a dák* 
torod kitzflatt kafét, t rofalma n latt. iMI aé* 
Joo ai artra Anékaiy tagi ddlad (3,3.3). Joa fala* 
léalatta a banéirt, antlvtl • tzakin ai li rohaol. 
Jaa magihoz vatt agy koazarvat ét téaá ehipial. 
A konyha toÉgitt vall a bild, ahol a zaákból Jat 
eltutoMaaított agy lavalat. a at tgylk tzdrény* 
bf I agy jitékimliit. A habival Mtoyarazta a katyil. 
dl beangadtairaktirba. 

Q 


AZ AHAZOMOK KAMAIOAN 

Jm IlM Ma* MM MHt 1 Mnill BiMn. fa M 
m onnia npHreto mbi vnagn, ou anri okiíV 
agoH MvUHiatu. oavMi ma am mbow ai 
AArppai ■ommazaviii aazoi aiiizav^g oavaiao-. oaa avpo" 
■Kzaita. hagy vaM hWft (3) nadatt taa. I im 



^ ar oaf m dV a Mir AéddiJ 


taü ró g y égyir t . dip pádig tidladtilE, hagy mg* 
TI iT iiiTii farwaanMí Harkal kigiiaéaia di 
Spafky-adt J*t*nk ilhavtn M kicnlila tilt 
gpm t yad ■ httoyd rént (Z44 t 3.1). Jaa baMd*’ 
iftt. ti hitirdiM linaiiwaliiibai ttÜH agy bt* 
aan aHoacaam. MBi^rai a vapaNa Diafi o^paaiai a** 
■araaio magniioii. rfvruna íqh, ■ a ganiiiM 
MUftt M, Ml HMrMMi M)t 13^2,2,1), 

tMim JU ubbb Ib ■ I. ii.ii TI 

* mai magnn in vagy, n wnwi mafimn 

* Hll U agy vaazélya* dtoaMamm vagyd, a ba 



MMM - M A. -- - 

npra JMMi W^i m JUBUff 


* vaanauti arag, Tammanavaa. a goviiiai pamg 

''^JéHml^ilotiztfa 

< Id. Ta. maadd cad. bagy eaMMtad ■mar azt 81 

altloirtl 

*Aimdr 

• Ham Maam. hagy mégagytzm képM vagy fit 



i km mtmtnm Idd AiidWmt, A adP rjü - aif/i dira 


Erra a gorilla landt iipiralgitt. Joa iliiait a fiUí* 

d* mAmJJli mmn nrriiildmim ■IjM Iammíp 

W VÍV 11 p HVnA P^p^VlI 

ioagtd hBrQI. Joa i porazlvévil baartpiHiatotta a to¬ 
liakat, a tm^ikn vma az ardldait. Ham maata 
iiaü lalilt agy hatalmú kllapat fmi jaldfcal. Dán 
voit Itala )ohban tiamOgyn vaiM, mart )ótt amuoa. 
m ago y o m aft agy ganbot a kMagaa. i az klayllt Jaa 
magpréUlti kbvitl i pélii|il, dl olfcmtaiaHL Hr- 
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M éÍfet-ta00ÉitÍM. Itt I2fi« mütéMt mttáí^lutMiá, 
aitÉr i Mwríf oigttM § ttaak 9 f Z-htn... 


tBnIwi viyBzti nihini lirfi támfágibii. Az 
•friktél > ikl Éllftélai cnk biriNii napja vaa Itl, 
aié|la ayolCYaaévetneh Itbzik, blznipára az ai«a< 
amtá liraaztattAk afroi - Jm kapott an látilba- 
Üt (2,1 1. m\4 tapgjalaat Fart a rics túiolriaiin is 
hicaikart Jat-ül m Iwctiaitkirftt a taoiniiéft 
(3,3,4,3K aajd klnrltotta ai aJW. Jm í triatartni’ 
be Jetatt, ahel ítnit fafkirtlÉ, boff talilja me| 
Aoirit, Joa RBMznfvYtl tiafyta at u Muzaink ti* 
bafÜ, i falhimti tparfcr't, aki a kip f nAn f ért apr 
raizalfit aifott ciafáte. Jet iRagáboz vitt aiéf ofr 
baniit is lilfceresta Mot az arahMeával, aki 
OrfiiiiMl alfűpatfta, biti HacMiliiak íprla akart ijin* 
dákot adni, Csaribe kleieolt YÉsárlává tette Jea*t, 



mtltét t kág f nám m éekft a twnéőK. 


i Méf apT lif bibáJát it s köMw nramett, Jaa a 
báJkival a teufinelben laieft afy bofarat, ii 
Spaikr aialJál klUliazla a a paif Qnát. Ezután 

ttikifftte I eiiaazlaairíust, t ai tff Ifc miJom káku- 
azit etcstráitt a banánra, majd átbeszél letett 
Marr^Uivai ( 14 , 2 , 1 aki naff leke^an 


nn|. ifaw megvent lói alalsd lemazit, nafd ebneit 
a Floda nirka, ataal emiikizttt ceríit Ült Sfr la- 
nHUétszi. Feltette U aihÉzédott az asztal, a en im 
jelent aief alatta. 

DfL molitniN flnoötti iAzma 

Jm íz ntii azflUbn iff dobozban talált egr kon* 
zarmrltét, iMllfel felarltetta a hoeurvit. A kirfa- 
tatáén továbbiátálva Joliiiha itkézőtt. Előkapta a la¬ 
tilt levelet: Jolin voH a crmzeltf A baritaijo irt, de 
ngr ciéppit len dobta föl * egranii i bilff wsfcnl- 
b, a a izikítiil kSzilte. John olpttfondott, i aziistt 
Idő átfcutaftb a oobikit. Az itsábeo agy íztfat btilt 
a iznkrinr mígdtt, Majd a násodlkbao liolvaéb a 
beoQtiat. Tovibbsitilva a kSffelroeái Njotett a 
kivotfcizi szobiba. Az Irt bneletb, hofi virják a 
konrhiltaii (3,4|, a mhitin az leMpett, itbent a kl- 
velfcezé szolba, abol üt bra kotrvel biüt. 

...miftt tafahof tgf íaMM... 

- kt Aadonon, liofr iitaztil? 

- Ktez doki, |iL Hogy illiak a keletik? 

- KItinini, IImí Rswéliti noOTokira Üra kelbe* 
link a lifhalival! Akkor aztán mindoo tedindka 
szikig Ion, pfléb! 

- MindOi rendben lesz, doki... 

Szétnriletti a kinél a kiiirvat, t agy kulcsn lelt 
banne. KliMnt, lanteett a üzIéItíí i laborba, na* 
fához vatta ■ ginyieíti szénmot, m|d falmant Aian 
ealláJÉbi is klizabidftotb. Ürinik mm tartott faltá¬ 
ig, Mivel I főkaps bazÉiH, i s danük vlsftottak. 
Jee-nak rmak átleta támadt: elli|tak a pváhabablk 
■ági, i az inég aHitán alőttdk. Szneanállkre 
Azna látb a nyttákódot, a igy Jae klnylthatb az ajtát 
(3.2J. Jee aam kBvatle Aznrit, vinzanMot a bizJin, 
ahol fölkapta i recapclii cenzájft, atajd vtaszameet. 
A gbayislti niroműt a kmizarvbe Bitítlte Ée odaadta 
a miadtg Ihn etolii imák, Klaaknak, aki a deki izo¬ 
bár ivfite. Ettil elvantatte óráját, s Joi kiinyoe 
klititto. Beát Jee tilÉlt ifi papét írimifOfMkhal. Rl* 
satfrezb a oarizáfal. s a szál kédüri tolt. KlnyHetb 
a sÉfat, magához votta a kalcset ás a szakadt raká- 
blnmkat. A ház meltotti raktárban blüt agy zárt de¬ 
leit, a kileeni ktortlotti, s Ofi konplotl b^rakátít 
talált benne. Emk atán ftlkereete Azarát, aki báiábál 
egy Bel kirtfit aündákoieítt aaki, amelr a tymnaana* 
■mázok hanfján nál. lem seMif irfilliettak, iiert 



ÉaákmééetíntMt^.Mifitéím. 



fyemáiá, az aim Htot az átor 4/£dra, bUnMii. m- 
tUrÉk - fitté éMmgytft 


- Ml, mibál ftMIJa, bofy el bdem leialT 

- Aki ktjátszetta a láiilml íen daiaiem et ás kiszaha* 
ifletbAbiit,azképneniia! Vlnlát,jMl 

Jae üstottmett a klbltfliái. abal a ráván némi 
eaaliáft csávába átvttb a silintri (2.2.1,1.1,1,1}. 

A uuhAhok szraiTtN 

Jm ilktaiirt l ri>iBlW, biMfltt l iMWlMlhi él 
kMljért bMM.« érfUkbél ■ miH MMtttt • 

* . ■ .Jfc ^ MWM ■ - . lu ^ ■ 1. . ^É. - - —-- 

VORliVHii MHjw I TTOTWHN OfflfKíV I PWB|fH 




hiitandá veit tonMidanl a izátirárái a mzalőért 
cseréba. Joa frtos szerzanányáenl falkareila 
Kaovnlt (2,3,1}. 

* aieiidd, Maomi. ki az a kávir llcká a ház alitt? 

> ^ Az BsisMök lánáke. s a letop fodrásza, 

* Fodrász... tamo. Mondd, lidaái adni egy ollát? 

- SzAksápem lesi még rá. Bab megbhratt plzzázel, 
s nevetném modbehozol i hajam. De vii egy 
hbbaj.,. 

-MJciida? 

- Bobfái kaptam ogy jheg parfüindt, de ai egyik 
iriiéb islaké iwfltb, i azáti Is knkl ^le... 

- Ezen kánnyan Hfíthelüiikl - Jne adaadb Fay 
parfvaiiát, 

- Oh, Jne, igazin kidvei vagy! 
a tiéd ai oiiám, 

Joa Bob bottto elitt 
varázilévil, aki Imni a 
náci recapt|áf 
elviharzett a lajhárhaz, 
nébéiy návnital ráta, majd kel* 
tészatti a kéknndlét. Odaadb ■ 
pomivébál a lagyikat. a 
kokasibélataletlsaszBrazá- 
likai 8 varébléoak, a 
perc múlva megkapta a 
kenácsát. Fetkoroste 
MtI agy rakás pénzzel hálárta 


m oj éil i ezet t m. Iraaibto a katnnáhnl... 

- A, Mr. ín! íiiilák. hogy aJvenlett a kidm IJs 


* Kicsoda nvaga? 

* Dr. Imnstoli, á rabéit ell - kiánotb Azara. Most 


* Szé finca réla, kedvesem, Bemek fedelet ajánlok 
nektek, ioe eibosa a Ujbiiol « 

krtsblrkspnyát, a oarábe bifci 
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íTír^ 


Ato. M üípr mdr mt§tt1 tititt. Ot mé n » at§f dPp 
tUttíkA? 












































HmÉwé9éwmiiiáKkía§fmÉ$r»ltm.Jú»JúmáwÉi. 
MmM f9f9i9i /MffMM/J. 


Illtljti i rakvfáibil. liiifttattáfc i natttiict, 
ily fyiMitii ÉHt bMM, mlrMt ily teabhi kl- 
csitiim. Jm ii»ri^ é* klIiÉiti ií ti^^ 

a «i»kiili|WÍ Imát khiymatta a szaitíofáfil, a 
nMilfcilámrtafctliiiylh«ifavé|lifitalvlláf- 
ntávoitiÉ. J0tfif»tt1aaliatitt karaiáft, a kátéval 
Itvéffta a tsEanttfáfba litt ladatoabot* aB|á attalta 
üt. Efi M tarania küiit. riül Itütft vn kli 
gyaatát a IM, liMiball Üijára rtfiKletta. i wm* 
fáiiat fitt nit vfi aáag lyaatát, EflMdftatti a kit 
faiét, mlybíl a vti agy kéé kmüm Mitt - üt 
Jm ivaiálwz vatta. Tnéfebüaat kaira, akti iMt. a 
áoltl iiylk iivalkét lalátta kalíltíka iára agy kt^ 
tiM livaté Mvtt. Enalira atthaiyta, éa mtvil lat 
áMttiaa fzülal lüa a kagtafa. íiü ftMaifít nag 
illa. Tavékküürt. s a oakor kaiékál a kék aagltié* 
févaf ktkaati a rntai kktiraill. mtüanmt a kék 
krtatihr katyéra. i a kagcnlél kaazaélva imét a 
tétataakt Jatatt. A kfaápié i^tia kaiégatt. a klka- 
raagot i fagidkit kaljfiitt. a a karaagra ü laéét. 
tmét kIritéH a íi ti f a wfc a. a lakk aliail ajtéa ka. 
m|i a iBü Iáéit ü Jttatl kevaagra kititta él kaw* 
kail Itéiéval iákiMt ka^ a aaikantil. aüy 
iffV kétdviat amit tat attka. A kétiak ■éfitt agy 
nékányra Iáit, aaié rlnzaaiipéla a kitlalit. br 
aétkaaairtakiiégdtiilia, Bi|é i bütaagka. Iái* 
tűt ifi kUarakat a ciáiéayivii. t a tagattaat tii- 
klvat az iagyálté|ika rakta. Egy éarak gyalcfet a 
caaiftkézra küitt, aa|é aaggyéitatta ajétaa fik- 


lyéa kát ^lé Jalaat atag. Eiak utia faftanto iMt fi 
avgiifékitta leffiütani a kartal - ia naa ilktríHl. 

- Ta, laa. VM agy itlelaal 
’Halllik... 

^ Caéaézé ki ü ataé kitalft a kalitka alféal 
^ Haiyae. hagy Imkailak kalltkáitul. 
‘Azaitét,tégiiiüiüiütl 
Ezatéa ilkaritt klizaiaéftaal kant, akJaü lamiüa- 
tesaa mü van iiavnllMt kognaya. Jat altétéit a 
vt« vfütétta ttakoilMz. i a kai oliiH ajtéa baiégvi 
lan kiagat haltait laa járt pénl. Jat a hallékü 
■ait, t agy lüi kóéaratnt talált aála. a gyantával i 
nidkkü ragautatta. t talkaiwsti a kit uakrat a 
aagy. aitát tataa klügéa. A Magnylll lajáritaa la< 
■áuatt, üiié agy kit laklitatMaii kiiüfta átjatatt: 
i kla tfaé-pilkéityt aMgtütl atetta. t k klvnatti 
It. laligatt a lakk ajtéa i iiOíajkszabákB. 




kw f jwte faairtiw i r . ái aiaéwék - atitalaiw. 
aátca/. 


aak a dakikü. aakagy gyiaÉt faifoa. Mail Jaa 
kaoanftl aéai alfcakeK. awfaéita a látlvaÉéta 
tanratt, laijé u Hkokalt a rakétáka tütttta, i M* 
aiiüatt a kllátára. ftaamin a laéki Dlftattau- 
rati nlgatm liaéelt. Faya Aévizlitt, át a tagftaé- 
fét kifli, laiilftt InMitaln végkanitzl BnlBf I lár¬ 
vát. Jaa tüH aéail bakiit ü álját vltar Iwolá rilaá- 
nk ét iltttlagaéla. a tyranaaizaaniizt paéig a 
kOrtjával íjatHtttt ti, 

- trágrt Itt vagyai*, a diaék válgyékanl A tüiiai 
flkirlltl 

* Hakd, dokt. ia la Itt vágytál 

- Joa? Jit kJag? Tt ang hagy katüü Ida? 
-Ezaüttaan Imtaa. dtkL 

- Vigyázz. Jatl A dtkiaái vaa a diaáiilütiily. kér- 
iiikiir dinivé véHaztatfiat mlvÉttl 

• in Ha Kt lÉand. ln« at if)a báaMia a 
nlias Aiüát. taéd ha i ktgotyát a tztkovha. 

Jaa bankta a kaganyát a tznikaiftka, íüI aiag- 
aüzdatt. ■ firla gazdája gmcnit. 

‘ Ha ki hal A diaéaaraggal At ü algautttkatalan 
rtkottai ta«l tm Alinhal aügt 

> Engain csak u ahtivüé agyaág Ifteyitkat. 

> Hé, ü in vagyolit 

> Igaa. Joa. la vagy... így al kall puütulnodl 

A étid liváaét a rakat vteakérflatti rá. a an 
randa édátdiná Intt balUt. A kát aKMtttmni har- 
ctlnl knzdatt ngyüáttal. Ekkar tigatt klzkf 
Joa Kiig, éa... 


gyéig áa ililaaztatta a ttoal. A tététakbik jMan 
maat tovÜik, naty inigdtt agy hallát Mk, a aili 
agy II kártyát éa agy kan kÜüiiot. Héni balyiMh 
gia atii agy tnbortMz éitantt. mlynak néndkil 


ár tárga. Igm, ü így kaadif 




Filgefazjvozti a kiüai mazalkjalakat a flMla, najd 
n talaa baayaü U ai tbé tarkia nándlk éa a aggytl 


Hál ti laaaa Amum Qoaaa. Taláa kicsit kliayű 
vaH, kliayoztik ü iel'ficJ piulnyi tér|y*[, mik 
éiiaatlan éjtzihákal ikBZhatB*i prafi játékankiak 
ti. Mlaéiat agybifatvá ü év agy* lagjekk psint 



fforpncüiJ Ckéapár 


ti ajtél Bent Imit mgjalatt u iftagyal. Joa falnü- 
tatta aakl a koroail, bhaayitvf, kogy jogtaalt a 
klam. VIsüaaMnt a aiazaHtünba aldltl altértiaz, 
kaiyaiala a paaaiakat, baeit i kimalkiéi tzdkbt ét 
rjivid ragilÉi atéa a partaa tallHa angit Imaatala 


m. niftiAar 


hagynif 


Hagy lotn, v tiü maat ada, ihal a tizfcivtt ttffiz- 
tt, i a faién tétoagé lyifcat tovékh üMaaltttti a 
ctákénnyal, A ndigatla Mvi üokákM i hattal falayi- 
latta a kopoftét, mgéhaz vatta a kaiiliaÉBfcot a 
■agtetftBtta a gyate^l. Ezatén magkifiitt a két 
«i*l, Bátyák kizitt kalilat lézaviaffar*i cikáztál, 
i a naükkil vliüitirditotti ■ lagankat la 
Biiiiailiftntta a üaikit. Ital a ik 
H.i|ha g y a a táia t l lfr 
I magákai vatta. Itté- 
téft a vímaiMi izikortg, i a ua- 
m ifÉ kalyaita a kit 

IrrMthrl máM m 




























M|ic« másak «eHnt Its 
dón. k léiffit 

ut nifilit ml 
meflfiiilfi - éf)|i«a 
iiirl kért inag, 
hogy vierüllsk te¬ 
li » BJUIFT- 
GOLD/REJIEGADE- ^ Xi 

mm wiüNER 

logilibk jitteá- 
bt. t VIRO€OP* 
te. JUt hérti. 
hogf ii este ifi-.[ II 
hit pilfi alapié)) 
itülte, ptiMite 
meg in jétsEMl. ü 
Illat a régi Imiiái Idtetea. Mtg' 
(itten - éf tatéi Btif u Is sa|lft 
Imit. ki a profran teratit, mei- 
Ifit több éfii kefesztűi Mit iafe^ 
ladtai n|éaHilMÍH nár aeai lebil 




TOK ARANYOS 


\ín 


k VIROCDP iff marlia jé Játék. Azért 
Jé, mén iiflcs télilbefve. téllKmiirl^- 
¥ 1 , egfsieni is szérteoztalé. A teron 
fi atapszeiii|M»tot vizsfllvt ^ jitszlta- 
tőség, grailka, mm - iflkélatesea nag^ 
fotelé. 0i ami a Miieg: llyei sínén fülé 

((■djátte m Iliéit tmlkir en iitik ^^iteli 

progranot PC-re StHlá nnn fofnte írall 
A fúszertpié aif DéVl aetü kis robot. Mtn nanga. 
nan cfbB) * >n bli sárga sienieleteika. nagv tae- 
nehkil, lialekhel, buci fejjel. Feladatunk efiszeríieo 
ami|l * mlval ^ lÖVÖLDOlAS Jétékról ¥M sn -. hon 
i limtriik pélfit bejánia eljossaak a kijératlg. Pit- 
szta btl|színek tBlís*lele vaanik tlleilelekkel, alÉ 
síétloré^ elén bonusz coccakat |1 pénztfiség 
vagy poatszénaévelő) hagynak magul vlán. Éppen 
ezért a játékos nem róhat őfllil módjita végig a pi- 
lyia, hanem nédszoresan hfíri néMlenkit ás begyiitl 
i cuccokat. A terep így van megoldva, bon *IÍ| 


I forradalmi, de fertőző 


A iéiékhil I z tmmkH Is kiiébet, teát TCAM epci- 
Éval ül Ezt a htEdiképifnfio st Fi nMgnyomási ntéa 
leket beálIrtani, ügyanitt kell beadni a megszertetl 
páiyteodteai is. 


A JO JATSZHATOSAG 
MINDENNEK A TITKA! 

Dsve I irányba tud haladni ás léni jmenat közten is 
ngytietyben illvi itf. A rampákfál te lejtőkről nagá- 
tél elrvgaszkodll. így akadátyokit te szteadékokat 
Is ét tnd ugrani. A tilszedhelö tárgyte listéja eÜg 
hetszi. A leftőbbszor pénzt te bonnszt találunk. 
Gyakran van oiikség a paJ^S'VisstatlIlí dobozokra te 




Igoa, ff Itt a Chnei Engine pálya i bteákkal tnütt^ 

tek. El után a megvett fegyvert ki kell estrélii vala¬ 
melyik nálote levőre. A drágább fegyver csihjinte 
fatlöltteál (arai a vteártási) rtezletekben is aI lebel 
végmal (a belivesztáll pénz tentmarad}. 

Mmriin 


576TBBíníeK<iE'L»!0l 


lí i 


VIROCOP REMÉÍMDE- 


A páiinfclni már uaéad az út. de balra az tiieriiál egy Dtvt nagAten lislllég: n»il keret itt át Eicalter? 


PU'Maii vtel. 

gyakran lehd In* te vissrattMl afözőleg már tejért 
hefyekre. Az előre vezelő út egyérteiniűen adódik, 
habár az teadályek kőzfitt lahifNitusszarüen kell lavi- 
romunk. Ekkor a játékos már jobban odaflgyai te az 
ellenfelek melletf az utat is szemmef tartja. A Idei- 
lenségek először egybil hlayírjék, de aztán kuvasz- 
talja a taktikát te továbbiét. Ml követlilik élből? A 
jálákni minden Idegsálánl a programra koocinhil, 
ergő jől széfteozikr 


DÉJA VU 


Ahogy egyre több pályát te jártam, furcsa érzésem 
lett * minlha néhány dolgot már láttam volna más jé> 
lékokban. Aztán bengrott: hiszen OAVE valamltyon 
csoda folytáo régi játékokba teleporülődotf bete! 
HalátI látvány, amikor például a '^Chaes Eaglae'’ fi- 
hldjala rohangál, vagy a ‘'Canaoa Fadder"" mini kain* 


valahol lapéi tff Mem Is, ímetytul a vékonyka anti- 
gta esik dupla nlyan vastagra vélt. Ezeken kivil teg- 
tibbsiör bombikit kapunk. A plusz éleiat jelentő mi* 
ni Oave figurik éltaliten rojtftl helyeken vannak. 

A ingyvereink között i SPACE llHentyiiiol váltha¬ 
tunk. Amelyik eszköz alatt sztiiki esik llttiaté, az 
orök-lDszeres, a többi fogyogat. Néhány pélya után 
egy ilapltek^ helyre karíilőak * az a Ingyv^ntt (a 
vásirtás ilsőre eléf tenyolult). Itt a közerő chipan 
levő stem i pániüak mennyisei. A chip libaibél kh 
varati sötétzöld vonalak a tegyvorekra mutatnak. Az 
alsó három cncc, ahova a világoszeld vonalak varat* 
aek, aiár iáiunk van. Ha vásárolni akarunk, álljnak 
oda a meglelilő vonalhei te a tüzgonih ayamvatartá- 
sával plusz i fat/li iránytekal tudlak a péaiioket 
'^áttőltnar a iegyvertei. Ha annyi mtonunk van, 
hop a zöld csík eléfl a fegyver ikonját, a cucc a mi* 


hlltlfcílBtÉI 


hOfltEKr- IlJUtlT 


AMIGA: 500 


30 
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HULL 


fHDKEY 95 


Az 

az NHL 
A Játék 

Me^motiiloin éiziirtÉn, Uf 


ónapban befejeződött 
bajnoksága... 
csak most kezdődik! 


A fénMHÜbflfl wa élté sorton i 


kJ az a Brett Hull. Rmgatafot jAtszottam az 
HM. 94-os ét ^-As változatával As 


az a 


Eloctronic 


■ Itt még minden lehetséget. 

lensége és bonyolnlfsiga. Igái. a nüccsah 
közben a képfaibontái csak S20t200. a fi* 
furák rajia azoiiban otyan tákéiotm, togy 
azt csak az ujtoflia bekordli képek vAlo* 
gatásakor vattáin ászra. A ptogfamban iga* 
^n tok ájdonsAgol nam találtam, di a rág! 
dolgokal olfan jól oldották mag benne, hogr 
kiprdbálását mindtn aportszaralA játékoi- 
nwk ajánlom. 


muA 


áCCOUK 


► hti-— tiíKfit' 


87 % 


MM 4Me MD: Z5MI VtQEO: SVGA CPU 3lf 
CO G ZENE &t SBPflO GUS ROiÁNO JUltJt 


■ HÉ... El már cs^ a kapromon múlott. 

RÖVIDEN A KEZELÉSRŐL 

Bár a Játék meniilbtii egifral Is mozogha- 
litok. sokkal kényelmesobá Aa gyorsabb. Iia 
csak a blllaiilyúkre toiyatkoztrok. A manu* 
pontok kBzttt a ts|/1« gombokkal mozgunk, a 
beállításokat náfu a jobbra/tolri nyfifal, aá- 
ka SÍ Entana megjaloní újato nwniton mó- 
doslttotiiik. 

Ai aliá kAparnyAn lagfalll ki kall választa- 
nuak, hogy egy vagy kát Játékossal játizuak. 
Illetve a domót ndzzik végig. A 
Ofrtfona*ton a kát lAléfcOi Irinyftáil módjai 
kóióft válogathatank. Vágúl a Mmin Mmnu 
ponttal léptotiiik tavább. 


■ Itt már minden hlábayalú... 

A Pt«|r a«m# nrliól egy ójaU manfifae Ju* 
lunk. Rt az BéH ilrtea*baa a torek ónzaillí- 
táiát HiódQsftiiatiBk. A poziciák kAzátt a Jobb- 
mAulra ■ylllikhsl, az orra a balyra bevethatÓ 
kDrongosak kiiótt pedig a la/fal nyilakkal vá* 
lORtkatuak. A Comch Teamében a csapat 
•fás is gyaage pontjait módosithatjiik. Rt egy 
adott impontszámot osztbatunk szét Itat tulaj- 
donság között {Puck centről * karangkaie- 
lis. Skmtln^ * korcsolyázás. Slroollng * lÖ- 
lóa. 0ef*rfO« - vódÁozát. Aggrmmmivm^ 
neaa * arfltzakosság, Strmnfíih * eröj. 

A JÁTÉK MAGA 
SZOKÁSOS ÉS SZOKATLAN 
EGYSZERRE 

A 9áhnH MatrSI ii Mtulril Itt- 
Jufc, a két csapat Játikoa áttol Irá¬ 
nyított ambarét pedig agy hir Jel* 
zl (akinél a korong van. araak a 
kira izíaas). A program tanaésza- 
tesan mladanl tud. amit agy hoki* 
tál aívárbstunk , jól Ismeri a saa* 
bátyákat, ramsk a kózÖRaég tong* 
Ja és b grafika la. Az ár* 

dekái eiamányekröl bármikor 
kártiatiink viaazajátszási. A tzűae* 
tokban Ai a meccsek tégán pedig 
vAglgohmbatjiik az Baszss ata* 
tiaztikál. valamint a helyi ű|sáf 
sportoldalait. 


1. jálÉlDs: 

Z. lÉlóliin: 

Táfnidas: 

VidfilBiÉi: 

» 

TjO 

P«u 

JaléÉosI nll 

? 

Crut tock 

Löfás csukléhdl Ballal 

uervlss 

jűse $tim 

Siii Shtrr 

tm ISvn Sadt clwck 

nn 

fi Ft 

Sorc^EfE 

nuntfikui bili. 1 


^ Meiqj^ 


■ ii Hiii hiziM ■ I 
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A fiÍMMiolfítotyónk 
mohm ttmm fogy mL 


MCCHOCST: 
avmllővméékj 
m^fyoi mogmdáarm 
kényaworiihot/Úff « 

hűnóxókml. 


ŰMNEfUDE: 
Á^ák 4a tádák 
fofrobfumtámérm 
mxofffáló gtánáL 


RvmélMi, logv a cikk magjalenésa itái naai nkksl a luiai moiihlnn fa Ytlitiai 
rtmiih ai iv Itiitüf. a JII0G£ OflEOEi-it, meirtt tzttiirtaii miaémi faattikas liprt^ 
fénfrajangá. IdazoIos, czántAfépea, cflufpnk. iiriifMl^^n ic tci'll raiMfi 
lűfclnnllntil ¥#. Udig it Ht i MfGJUÍfltVI ii n WHtS vtnli - aatl agfill nnt>< 
tiM bt akit. 


á bamudlk eiraifordttJó légét a fiiig imlita megfinoiait. A lll7(Nt éféan n 
■ntrfkii illik, Ribtft 'lad lob' Boolti oiftortt a filé^ét agy a X«ltt iHeo Iti- 
nyuü itoinlÉmadiBii, imlfMl tredJiitiyalipfti Kont'inorlti ái Euré^ nagy 
rten taiggHiwaíialL A láboró Miitl i Fűd klími|a ibnelit Mgatit íviii^ fű* 
tazittt pmlíti ftharik ii löldroigénk wáltah niiidaanigitfá, lovilÉ mlMiiitw 
I fűéük nHndaiiaqiair. A baic 'Iád Bob' olloi folrlatidatt, hMnir babtiriooi* 
És lÉrfaiTfafBh bnrtéséfel Az ihrmidiii laitűzilt és tittill csataimudk a 
Had Zoit ntrol kafták, Mtna abl oda Mipttt, m a Matageitt atfl DIA 
atalafcíta aiyag tűnadta nag. Egy tdi niűi Boitti ta^l naádri tzanrtü- 
ta, a “lieéh" IJaÉgtil b tllioa lordon, bogi énénfisitféb iolitoodata- 
kit: a nádor offustnityben IM. Esküdtazál, Végnha^ti (Judge, Jiry. 
ExtculioiwfH 


Ai a tiaoari É fa piisztaliu ét a filÉnnfésob miaM az anwtlkai naradűi tiroaofc Ifi* 
gyorsitonák Mega-City pnjektjeikel. A lm az ifll, hoff a nwfiéfó églilttitket 
isszeköfft, % %y olyan lakéblolkokat bonak létra, anafyűi akár 80 azar amanal 
li otltwiit ayiiíthalnk. Mindii Ihraa bMk iiellitd laoM, boítoklul. tzénAoztatÉ 
agységaklal * míndozakat pádig nbotak ifinyítaiiák. Emiatt rtszaot i nmÉBiélkili* 
^ atérné a csiltagásali l7%>ot. RSf liastn a lars fiién sŰt, háram HAtga^Citf li 
létrtjBtt. A Hega^fimok kíittt a radlsakltvai lirlizitt területin oiitén létazitt 
Hat, de Itt, a Cnrud Eartb-ia csal a imiláiisóh élliA. Az autaantízácid is a munkanil- 
kdlisif miatt a lakosságnak mérhttetlao Idejt oyaadt a sanmittafé^e. At élattnívt ifH 
aztn it lorsikat iltitt, a lű^osok afftaás is maguk elten teidatM. A tiatűabb il- 
^ landnlfirok étet és ko nttiél y w dolfokát cslninak. míg az oragabbefc többek hizitt a 
kannibál iimiisiiak it az ijomian kitalált btiarr sportokra! hódoltak. A bénizití bulláai te* 
tudtt, s Föitdasan meilatentak a lírék, a talodan jvggal és atzhimi latnibizotl nodÉrók, 
akik igyekeztek betartatni a llega-Virosok tübb ezer iBrvényét. A bírók riildasen i linónf rat* 
tegatt árai látták, tegandák szoiu alyan •atekrél, aiint Hant, Andnsoo. Orlfrii... di laind ki- 
zitt a Itgfélelnietasebb fűt az az ámbár, aki maga ratt a larfény: Jndge Josedh Oradd! 

lirtinatink {agyben a |áták ls| 2l3lhbat, liaga*Cíty Ont* 
bán iitezédlh, 400 millió űtempolgir nttbonában. A 60 
^ ^ \ azm Vórns^Mohkok niiikódnefc ngyan. da mindannmr* 

I P I sík I blofckliibefük. Ondd az utcai larceh tofán ^9n, 

^ « A / borzasztó dotegvMllalakilóbaii’feliiaaak 

* / I Sölót Bírók fDark Jadgtsl akik i Italilriliibót teti>»k 
it, bogy «imbetak tettét áttift garázdilkodharáanak. 
Vazetójük Judge Oaath. Judga Draddook ráadáral a teg* 
tláiSk tflffinyftflzártan Is akad ogy allomáge * hósönk* 

mtámétw tmnómitymg. Mk rofideran athasaradatt hóternt kall aivnii a jüfdjt 

> wráfíét. érdekiben. 


bMnómitymg^ 



A JIKIOE QIEDO-at az a FIIOBE csoport kénítatte, akik* 
■ah a Stvfatt'ft Is kisziahetjűl. Btílasát tskintm 
mitdiáiÉs-akció profnm, elit nagyméretű, labirlatra- 
tzifi páiyókat beióffs kall ■ latedstekat végrabaitanunk. 
A Játék llt piifin kartslül híen kSieli a film cselíkml- 
ayit, leffanaltatn at énzn pozttiv éi aagalif sefaplit. 
Az atatsi plmz himn pálya nter a kÉpntinfbél vaa itfi* 
it, így emiesao 13 pűyón kall til^niiah, melyak tefib* 
bi kisebb izintefcból ii ŰInűr. A MEGAORIVE él »IES rar* 
zJók labetósÉg szmlnt megegyeznek. 












MlAdtn pUfi mjiéü itisitifolut lipuoli i vám vtztté- 
ttál (Tlii Fivt tthír Riila), bogr iiH ktlf tafiiiwk a külávtif w 
sikimsé|il»u. I küMilisafe tlsórvigú IPfUlUAV) és ^ 

sodrcfiáü (SfGONOARY} Itlaáatok me^olé^l Hliak. Üt, 
hofir i a btuiéiűk ftléll mikint ílDkaiiiiá, att Éantlwtliik al. 

Vagy lelvtéztatjiifc ókéi, vagy khrégtíiiil. Vannak kömiftn 
b nahenUiat atiatéilieló búiiisk fs. dt azok, akikaal lnlályk 
után sfi siallannlak hagyja el lestökit. a léffonlnsaüuk (a Sóiét Ih 
rékat szeHemalakbaii kall alkapnÉ). 


A bintízűk kazil az Mfhábbafcet aai) kell kivtfeziiiint, la is lartéz^ 
tathatjuk okit jezivt Jéval oagasabt boniS|Mnl Jár). U akkor iebet^ 
séges, la rilévüak agy aHenlilra és magjelenlk lelatti a GIII.TV lat¬ 
irat. MEfiUMUVE-on Bz T, SRES-tn ii X f omb tMonyofflásavil tnélaá 
térdrekényszerfteni éket és llval a beszillild jinoűvot. 



Afflltor ilyan kizel magyink az BlIaRfélbez, hoff Oredd aem tndja elivenai a 
rét, MO-on ai X, SÜES-an az A gombbal Intfunk verakedni. Az SHES verzléban i 
állítani, hogy Oredd rejelfen, üssön vagy rófjon, m^ori az aatoinatikus. 


A pályákoH etag sok coccot szedhetünk össze, ezek kézül jénébáay IHébí helyelei vie. Néha 
olyat taiakDi Is át tadaak lieeal. melyrt etsé lÉtiira töMraek tüaaefc. A kaüabbzé méretű ni 
vak Dredd anergiéját létttk lel áttérő m^ékben. A és kábítészerss zsákok pontszáiminkal 
aivelík. A Judga jatvéay egy lotytaláti labttöségel ad. Ai Anti Grav év íO másodpercig lebegést bli 
tátit. Ha I Halit ot Jastlca pátyia ki akmiti oyttal a zárt altéljt, őssé kall szaiaiak a nyilékMyékat. 
A Pitsirerd Qitk atra Jé, hogy vissza ledjunk térni mra i kelyra, almi taláttek. Véfil a könyv (Baok al Lawj 
awgszerztsa aébáay pályáé a lavábbjatk faHétile. A baszaálluté fegyverek kilön tállizatbao léthaldk 


Eiekiek az at aiigiaifccidiB, hogy le tsdJiÉ 
kérel ■ kadeüs áHétü |A|, a tbvoldbzésNÉ 
endméeyét (I) és Dredd állapetÉt (C, illetve 
SIES-ea XésakM ntetekia eíbéay fetila- 
tat is ezeken herasztíil kell lotézai (pl. sjlék 
zirásij ezért irdimu megkonai éket. A ize- 
vegak klirésáfi a C (SNES-an A| gombbal gyir- 
sltbatji*, STAKT-lal lilÉpiak. 



f f0^mkúdtMi 


Sáli: libbra^baira. 

Falár kétszer Jobbn-batra. 

loUi: Na nekíiBegyűik egy tárgyaik és iz mafgatható, Ditdd eHolja. 
Kilépés 1 pélyérél: A villogé EKH feiral alá kell áilii és fetfelé 
nyamfll a Joyt. 

Lagetpolis i gelyék etil: le. 

Kaszás; le«)obbri-balra. 

Ugrás: K gomb, 

tNásiés: Amikor Dredd egy létra etőtt ül |vef| alatta vaa a létra) fel-le. 
Kapaszkodás: Ha Dredd felkapaszlfitt a platonon lavé csöveibe. 
JiÉbra*biöra todeil hüadiL 

Nipűiés: Ha ös sz a sz e tfl ü az Aati-&av ívet. a B gombbaJ tudunk 
telemelkadai. 

Uvés:MD-A.fH£S^Y. 

FegyierváHÉS: MD t G; SHES^l. A. Atarf rn 



JUlKlf MfiVtiTt 
Ciüifoa Biránő, u 
mÉl 

Infitr hŐMÜnk rokon* 
nmfiTor érve. 



ItlCü^ Dróéá ktáooMott 
tmatwém. m tűrtáaoi ronrftú- 
/■. ABC kOBD fi meo mmé- 
fyi tomőió, vffx mm§im¥ft9tt 
robot m ré^ háborúból^ 



THE LAWaí¥EH: 
Orm^ hirtm/t 
fogyvorOf mmotg 
cmmk OM é 
kmrébofí 
máUtódIk. 
FolionmnDrodd 
hmsidt ér 
bomondámrm 
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VILÁG mmm 

KÉPREGÉNVHÖSEI 
TÖMÖRÜLJETEK! lUli 

Ha |it az Ifi lutcslt tálzii veit, < ■ 
Mazaa mm i v1lá| nmei képffiÉiiv- 
Nbi ifilt Itt Att», ceah a fala. Haataaafe- 
ban ttttae a Jé alétiril, limnit a rowréi. 
k aagr étneréffaeéa célja pa^Ufi nan nái, 
ellát aiv ollirl aagv tlaiagverakaiés - a 
fféztaa avamáaie pedig az, hagy ang* 
laéfkézhet az aalvarzum egyik lagarfttébb 
aagativ bfaéval, DaifcMldéal. Olyaa ct, 
laiat a vatMkadlh a MaiTar TV^tea; nagnye- 
rid 1 calll-vlll aatét, aztéa Bíiar alán 


vartlé (SiES-MO) liayagé'baa awgefyazlh 
néftény apréaéitél alteklalw. Ezekre i 


SPECIÁLIS MOZ¬ 
GÁSOK (SNES/MD 
KÜLÖNBSÉGEK 
JELZÉSÉVEL) 

A >6 oMal hercoMl 
SUPMMMÁH 

HééÍ Yitittt La- 
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MUJUtAM 

■Utr MM MEfc Ml. 

fiM# MiB> il m fa """• - ^ Jli^ 

ÍMv HiK trVWMllV^fVra v wWa 

TfMM Ml MDb lA-MálnMtn * Mt. 
rUM m MM Uta I M-Mit * [Mi. 
rrUM IMr MM Mn Z MMtM + Mi. 
OMlf MiMtilttM* MM Ll Z «mM'I Hl 


DOBÁSOK 
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A TURRICAN először C64- 
en látte meg a napvilágot^ ■ 
mivel ehliez hasonlót C64- 
es szem még nem látott, 
szuper graftliáfa és stílusa 
miatt rögtön sikeres lett Ez* 
utón sorban készültek az 
újabb eplzé<lol( és a külön¬ 
böző verziók, melyek közül 
e legutóbbi a MEGAORIVE- 
os. Stílszerűen a MEGA 
niR RICÁK nevet kapta. 

EGY JÁTÉK, 
AMELY MANGA 
ŐSÖKRE NYÚLIK 
VISSZA 



Már annak Idején feltűnt, 
hogy a program erőteljesen 
MAKGA beütésű (etientelek, hátterekn törté¬ 
net). Először azt hittem, valamelyik 
Japán vagy amerikai csoport 
munkája, aztán Igencsak ^ 
megleF^tem. hogy né* 
met fiúk készítették. Aki H 
esetleg nem Ismerné az 
ősöket, annak egy pér 
mondattal bemulati 
miröt Is van szó. 




átlagos ember maxi¬ 
mum a*4 percet tudjon 
elsőre játszani. Akinek 
tetszik a dolog, az 
újabb pénzeket dob be 
és addig nyüstöli a gé* 
pet, amíg ki nem ta¬ 
pasztalja a pályákat - te¬ 
hát mlnimália hibával 
teljesíti azokat. Mivel 
otthon ugye nem va¬ 
gyunk rászorulva a 
megfeszített odafígye* 
lésre (Ingyen lehet újra- 
próbólkozni), a progra¬ 
mozók elég magasra te¬ 
szik a nehézségi 
szintet. Ezért az adott 


veterán játékosoknak mindezek Ismerő¬ 
sen hangzanak - de ne felejltük 
el, hogy a TURRICAN első megjelené¬ 
sének IdejélMn (több, mint 4 évvel 
ezelőtt) még nem voltak ilyen prog¬ 
ramok í 

Szintén e stílus sajátossága m 
főszereplő által (elvehető le 
verek sokaságé. Emberúf) 
egy univerzális puakávanj 
rendelkezik, amely a külöiyé^ 
bőző színes bigyók (Jobl^ 
helyen ikonoknak hív- , ^ 
jék Őket) fetsze ' 
vei méa-más típu 
lövedékeket ' 
pes kilőciéjrl Pl 
TUailCAK*! 







^ * .o- 
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Ml AZ A ^PLATFORM" 
JÁTÉK? 

A TURRICAN egy 
vérbeli arcade stílu¬ 
sú lövöldözős, ún. 

"platform"* játék. 

Egy robotpéncélbs 
öltözött kom mán* ^ 
dóssal kell harcol¬ 
nunk. óriási, lablrin- 
tusszer ü pályákat 
bejárva. Ez s labirin¬ 
tus dolog persze 
egy kicsit sántít, ugyanis i pályát 20-ben, 
oldalról látjuk: Inkább úgy kell elképzelni, 
mintha egy óriási panelház minden emeie- 
tét kellene letlérkepeznünk, egyszer fel, 
másszor lefele hatiidva. Egyre 
feljebb úgy mehetünk, hogy fel¬ 
ugrunk a mindenhonnan kifilló i 
padlókra, platformokra (Innen a 
stílus neve). A kijárathoz általa* 
bán tucatnyi út vezet, így a játék 
többszöri újra próbálkozás uten 
is tud új izgalmakat nyújtani Az 
“arcade" (a játéklarem angol | 
megfelelője) jelző Is magyarázat¬ 
ra szorul: a játéktermi gépekben 
levő akciójáték programokat úgy 
szokták megtervezni, hogy egy _ 


színieknek soéial többször kell ne¬ 
kifutni hogy eikirúl jenek (hánysz 
mondtam már; hoj^az őrőkélet/örőkidő 
megöli a szórakozási 
A MEGA TURRICA>I jellegzetessége, 
hogy bizonyos számú szinr teljesítése 
után óriási mé¬ 
retű (a fösze- 
replőnél sokkal 
nagyobb) föel- 
lenfefeket kell 
legyőzni Ha ez 
elkerül, egy üj 
pálvacsoportra . W 

kerüiunki ahol ^ 

újlajta háttér tJ í fv. ^ 
előtt kell her* I, 
colnunk. Szintén a TURRICAN-ra jelÍem-~ 
ző, hogy a hátterek biomechanikus jelle¬ 
gűek, azaz élő szövetek és gépi mecha¬ 
nizmusok keveredéséből állnak. Persze a 




látsz 

lövé^ láng, rakéta 
4^ még wcatnyi halélosztó cucc 
tatai hat6«Tovább fokozza az él vezeteket, 
hogy a legtöbb felszerelés rejtett szó* 
bákban van, így eze- 
két érdemes keresni, 
' lelkulatnl 
' A MEGA TURRICAN* 
bán S világot kell fel- 
szabadílanl, mínde- 
• gyík szintből áll 
Emberikikkel az ugrá* 
són kívül egy telesz- 
. % kópos drótot Is hasz- 
. nálhatunk, melyet a 
plafonba tudunk kilőni és segrtségévei fel¬ 
kapaszkodni és lengeni A pályák negy- 
méretüek, a rendelkezésre álló Idő igen¬ 
csak Bzoril. A gralika és a zene szuper! 


> 4 

' n:%# 
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HfüHAlT A KIRÁIY! ílJÍHÍK A KIRÁIYOH? 


ttéíüiik M nMffmifwíú eUMtei^kef ii kmttftűén 


á Hfi mn^mlnr hasatiié j^Ékhm BMq^ bMfék £iúÉtf)w. 



t Kj^RtGilYT 
PMBiULJAK K/ 
» JÁTÉKOT* 


All ét iTtrecte 4f Raffe állal rMnn|A''hala- 
éÉMPtrtkeifús'* sblasit ápíiL Saíu!!£^tí^fal all 
lélbM mivttfen lérw na|van jál fiiafijll, slfiti máit 
in oi9k batiér|aÉra, Egyetlan ImÉ^át tváai^csak ti 
•gysiarre csak egy sieraély átta||At$2hatt|t£ sa^r 
lénet níatt alakiéi ígif|. A pofám végisíveti 
líiadkét lalvonásAt (The Denli ét TVij 

tuperman). Elásiér ^emíámt vafyimk, meg ki 


.kbnoyeblii 


1995 
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Itl fekszik elotlem az amerikai DC képregény- 
kiaéé SUPERMAN sorozatának 1993/2-0$ ré¬ 
tié. Ez a füzet a gyűjt ok számára kíilonleges- 
ségnek, szinte ereklyéitek számit, hiszen ez 
tartalmazza a Yüág kedvenc szupertiosének 
lialálál Mákói Dávid, kis hazánk legnagyobh 
képregényese természetesen leost is segl- 
telt|. Nehéz eldönteni, hogy ■ készítők miéft 
szánták el magukat erre ■ lépásfe, hogy 
Supermant végleg Jdennják a forgalombál * va- 
lószinüleg a több 
jelenő sztorikat 
A mindent el¬ 
söprő csata 
eredménya 
végered¬ 
ményben 
dontellen: DOOKIS 
DAY és SUPERMAI 
is halott! így egy¬ 
szerűen persze nem 
lehet egy legengá 
eltemetni, ezért aki 
kiváncsi rá, 
miként folytatódik 
jés persze kezdődik) 
a történet, az szere. 

ACCLAIM legülabb jál 
-THE OEATH AND RÉTI 
SUPERMAr-I, 

VAJON 
MELYIKÜK A 
IGAZI? 

Ooomsday 
Superman halál 
után a Jócskán le¬ 
rombolt Metropolis 
kezdett újraéledni. Az em| 
berek azt hitték, hogy 
több gandjuk az ördi 
méoyekkel. Egy napon a] 
erők tűntek fel, melyek a 
fekor lépett színre a négj 
CylIMiNilbe Eradicatoj 


^perboy - atNaal 

ijalamiy 

_airk vott a hatott lu 

iftoz. 

a város yödelméfé 

Al. 1 


Dóomsday bérenceivel, majd magával a főgo¬ 
nosszal is. Ha legyőztük, furcsán folytatódik to¬ 
vább a líirténet, ugyanis Superman meghal 
Doomsday utolso ütésétől. Innen tol kezdve min¬ 
den pályáit más szuperembirt kell Irányitanunk. 
Csak akkor derűt ki az Igazság, miután mind a 
négy karakterrel sikeresen szefepellünk. Né¬ 
hány pályán nem gyalogolni kell - ilyenkor a sze- 
rfpliink automatikiisao rofiijl előre, leladalunk 
az alJeitti|«s liveMMí Mkeiülése és az ellen¬ 
vannak alapmozgá- 
bee megegyezitek és vait- 
speciali^ 
fásaik (speci¬ 
ális fegyver és 
ipeeiális tá- 
iMÜil is. 

A JÁTÉK¬ 
BAN SZE¬ 
REPLŐ SZU¬ 
PERHŐSÖK 

SUPERMAN; 
Minden idők legna- 
védetmeuift. 
hllőtt sugár, 

tmpir-táiiiadása • IMdrengés-ütés. 

THE ERARICATOR; A Fortress Of 
SoliluitJjirartméitye, aki magában 
a fos minden emlékét. Fegy- 
ápergia lövedék, támadása a 
[élíi^-csapás. 

TH^,CYBORG: Fáiig ember, 
" ''éilő robot. Az emberi szövetei 
irmán DHA-ját hordozzák, 
.^Bm része Kryptonlábál valő. 
=;wegyvere i gőpágyű-káz, tá- 
ilnadása a bomba. 
ftUPERBOY: A Cadmus 
Project kreációja, Superman 
tital hl Alja, Fegyvere az 
flmrgta-tlvodilí, támadóén a 
tefeknotlkiis-oeapás. 

THE MÁN OF STEEL: 
fiMisnéven John Henry Iroits 
/^egyvermester. Fegyvere a sze- 
i-lövedék, támadása a kata- 
pács-ités. 

A bunyók során tárgyakat vehetünk 
!et az ellenfelekhez vághatunk, A lámadó- 
!ft felkaphatjuk ás több Irányba is eldobhatjuk 
‘ Akti (ha felfelé nyomjuk a joyt és ágy dobjuk al a pali¬ 
kat, odiváifuk őket a háttéftwn levő dolgokhoz. Az igy 
Aotelkezfltl kmiedésekbBn gyakran találhatunk re|lett 
iztrákóij* AM^irlegyvefek arra szolgálnak, hogy megbe- 
: M iHentelekel - nem ejtenek tiU oM 9 sébet. 
[emégeknél érdemes béiRanij^ 
kifliden szereplő tud lepf 
Ifit tm pályán Is ki háti I 
i livegDbe emelkldii 
lytiáshoz a t gombos Joyf a|| 
lkai és speoMMísdteit t 
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Siik'sak Forma 1-«s játék látott 

már fiapvilágol. méltók kozott már án sem íaaio- 
dóm fli teljes blztanságial> Az SMES grafika) ké' 
pességeíl már nem egy kimerítette, igy elég nehéz 
tofradalml átiíésokkal előrukkolni a fejlesztogár^ 
dáknak. Az ACCUIM és OOMARK cégek legaljább 
gyermeke si F1 WOULD CHAMPIONSHIP EÖITIDN, 
amely ennek ellenére valami újat kinél (legaláttbis 
a gépkönyv éi a doboz szerint). Lássuk, ezúttal mit 
kaptak ez utébbi időben kissé elNsnyagoll 5NES 
tulajdonosok. 


A WCE^ban mind a 12 hivatalosan jegyzett Istái lé 
színeiben versenyezhetsz, mind a 1G hivatalos pá¬ 
lyán. Hárem nehézség) tok közül választhatsz, min¬ 
den helyszínen változik az időjárás és ha ketten 
kiizdotiik, osztott képernyő megoldással vagytok 
a képernyőn. 



Efi játékDs esetén ml beiátheté ex ngési pmio- 


Kezdés után több lálékstílus köiiil is vátaszt- 
halsz. A CHAMPIONSHIP méd a legprolibb, hiszen 
Itt az egész idényt le lehet látszani, A HNOCKQUT 
egy é|fajla iátékmód. Itt minél jobb helyezést kell 
elérni a menetek során> hogy egyre több pontot 
szerezhess - iő alkalom ez arra. hogy barátaiddal 
pontszámgyüjtő versenyt rendezzetek, A PRACTICE 
üzemmódban a 16 pályával Ismerkedhetsz, min¬ 
denfajta komolyság nélkül és vezetési stílusodat 
osiszolbatod. Az OPTIONS képernyőn a nehézségi 
lokol IDIFFICUITY], a körök számát (RACE LAPS|, a 


depót (PITS). aolomata vagy mannái is váltét 
IGEAHSOXj és az irányítás kígoszt^t {CDMTROLS} 
állíthatod. Az joysticken meg lehet változtatni a 
gáz/fék/lobb/bal és a váltó megteleloit. Végül itt 
van a kédsző |PAS$WimiI| opció is, amely akkor 
hasznos, ha nem akarod egyben lejátszan) a 
CHAMPIOflSHtP ntéd összes futamát. Minden nyert 
verseny után kódol kapsz, később ezeket Itt kell 
beírni, hogy ne kel ben újra játszani az egészet. 



Ketten pénzé ukkal íiplmasatata veraenvemi. 


A játékmód kiválasztása után a PLAYER menübe 
kerülsz. Itt a gép érzékeli a bedugott irényilók szá¬ 
mát Is eszerint lehel jálékost választani. Mehetsz 
egyedül (ONE PUYER), a gép ellen iONE PUYER V5 
SHES), vagy egy másik személlyel együtt (TWD 
PUYERSj. 



ktiailú válBzIásliar lnnofót mtvnhliBl találkozhatKi 


A következő kép a megfelelő csapat kiválasztásá¬ 
ra szntgál. Lépj a neked tetszőre (a iobb alsó sa¬ 
rokban van a csapat neve és aoléjaj, mindegyiknél 
látni fogod a leghíresebb versenyzőjükel. Miután 
választottál (A gomb), akár meg Is válloztathatod a 
nevel az irányiléval. 

Következik a pályák beosztása. Amikor előszöv 
kerülsz ide, minden pálya ki van választva, a bal 



oldalon látod a nevüket (ai irányítóval most nem Is 
tudsz mozogni közöttük). Az X-T gombokkal tudsz 
vissiatőrőlni. az A^í^vel üiat választani. Amelyik 
amennyi) pálya nevét beteszed a hal oldalra, 
azokon kell végigmenned. Egy pályái csak egyszer 
tudsz választani. Ha megtatállad a legiobban tet¬ 
sző összeállítást, lépj az ENO feliratra és nyomd 
meg a START gombéi. 






izoftnal kiriBiiil, hegy ki knivi az ibó helyról- 


Továbblépés után a világtérképen megnézheted a 
páiya helyét, az országot és városi ahol található, a 
pálya kőrrekordját és hogy melyik versenyló 
tartü). Ez után a verseny következik, 

A bemelegítő közök lefutása után a gép összeállítja 
a versenyzők startpoziciáját jha a bemelegítő körök 
atalt állsz ki a depóba, antomalÉusan az utolsö hely¬ 
ről fogsz indulni). Felvillannak a lámpák és indulhat a 
verseny! 

A lutamek közben persze bármikor kiállhalsz kere¬ 
ket cserélni és tankolni, ha szükségesnek látod, A 
képernyőn alul látod a köridői |LAP TIME) a legjobb 
kör idejét IRCST UP1 és az edÉg lelntoll körök szá¬ 
mát (LAP). Fent van a fwlyezésed. a digítáiís számlá¬ 
ié a sebességet jetii. A sdnes cs* a fordulatszám- 
mérő, alatta vátto fokozatai láthalok Imanuális válté¬ 
nál jobhan ki tudod buiatni a sebességeket, jobban 
gyorsul az autód), A verseny után megkapod 
a helyezéseket, ha CHAMPIONSltlP módbaa játszol 
a szezon állását és. 

Az Ft KfCE meglátásom szennt imnivniim 2 játékos¬ 
nak szánt játék, de egy baráti látsKág (mondjek egy 
tini-születésnap résztvevői) tökéletesen el tudnak 
szórakozni vele. Optimális lehetőségek vannak benne 
a versengésre, az eredmények és pontszámok ö^ze- 
hasonlítgalására. Egyedül inkább azok küzdjenek ve¬ 
le. akik a Forma 1>es stílus szerelmesei. Mindenkép¬ 
pen pozitiv házas a hnes versenyző sztárok felvonuF 
tatása és az időjárási tényezők váltakozása. 


I 
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és hasoiilé nf^défé tkaiilyaltkal. M^l w aff 
iirtl-^ 9 rswttielés vananf* Itt mlmlflii lahttséfHl 
ál élvüxitskst csak fokazzáfc i tiiiralliité 
foifvvrak és tatezaralétah^ a hilfiflé&f kiisi- 
baisfi nizatsk és i naptr tacInHi lanék. 

ENTROPY 

Aki silani koauilvabbra ¥iiv 1 k, milifl an 
SlnhCfty Jtllavfi vl 1 i«-«tiislitarTa. aaiiak ké- 
tiil at emiOPY. A léfékkaa tff idaflan ati 
pasttitja Fildiakat * art kall t vHégnladaasA- 
fl«t balámi felkatalfti és aJpaotítaBt. 


I a foipar-- 

i jéiékiit. A aunUa foriati^ati; 
irirél niéf aan érktiatt panfas adat, ia a mat¬ 
tan laál (ami vAmmal, éfital, 


mflOtfilün Ji- 


ASSAULT RIGS 

El ■ aan csak alté látása hamalfl a 

pMai Altat ganarilt fa- 
IGftelltei. A titMnal 
Bff álfán vlitaAHi vk 


kkesTMIiGfiiiirikii 


tpnrteta- 


kb. 139 ezarjtéitrévafckel 
atcsébb la». A lapérit- 
ktsab tíiiflak kiiil fi- 
laatattani ki hatal. 

CHROfilCLES 
OF THE 
SWORD 

A CerS api aífan SV&A 
BiaflkAfút u EttaHcahai 
hason Iá kalanéláték^ 

saielf a Camalot-I táfa- 
lak Idáiéba rtt^ftl al a |é- 
lékotl. Utazásaink saráa 
aéka salát sraatszégbél, néha kMlril lát¬ 
lak ai esaményakat, A liszarapifi 
Bawaia, a karakasztal legbétrabb lovagfa, 

OESTRUCTIOH DERBY 

A 00 {magagyazlk a OEMOLISH'EM 
DfABY-vaff aiz egyik leiizgalniasabb PS-X 
féléfc. Hagyaiaiiiyaiban a RIdgo Ftacart 
kttvatL de itt ai 1 léfTreg^ hogy szabilyok 
aélkii kfti varsiayaraL Ai a kocsi, anta- 
tytk a legtovább izamkápei, nyárt a var- 
nayt, A száguldit szaraliiMsal valóazfod- 
tag ctalédnl Ingnak, maft a httaniik n> 
ria elég gyakoriak a “klsabb" karanba- 
l»k, A látékbaa fehatiség van két P$-X 
gép ésszekitéséfa. s így • páros játékn. 

G-POLICE 

Ebben a cybar kérayazatben [átszádé program¬ 
ban agy reoriir izareiiél kapfiik. aktnak egy ht- 
ttck gyrokoplert (a hallko^ar utédfa) vazatsa 
kell magkiiidenie az ntctt gangszteralveK A 
kép csaléka - non egy sztmutAtorrél vaa ni, 


H HÜ pramoiék él az il- 
talafc Irányított tan- 
hafOiívnali 
tüiikat, 

■ár^r 
■liny 

aafc. A grafika agi- 
nea Hlegzeltléllfti, 
■ **TT*^ az litribM, 
hanom .Magiban a 
iátikbaa Is |ké|i 
nélkil]. 

POWER 
SPORTS 
SOCCER 
Emiin a lofc lantM- 
tlkma atia lássunk va« 
laml taidbéiragadtabb 
jitékot Is. A PS-X ai- 
képeszti grafikai ta- 
di^ kihannÉtva ké¬ 
szül ez a gyUrrfirűsn 
afilntAlt foci program. 
A viltoztathaté kama- 


éi a szokésos csapatmaneizselés 
mailatt a tbkéletas haagokra Is odatigyaltak a 
programoiék. 

WIPE OUT 

A fitikot aakin a |fivi Ridge Racarjérak tnt* 
tik. Itt iztia samaii som áJI i varsatiyiök étjéba 


Wip^ Out 
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TN£ SHADOW 

Nem Ifi olyan régen vetítették a mozikban a 
SHADOW című fűmet, melynek a BALLY Jóvoltából 
elkészült a Olpperváltozata. A gép órdekeseége, 
hogy az összes fontosabb szereplő (Alec Baldwln, 
Tlm Ctirry, Peneiope Ann Miller) megszólal a Játék 
során. Ahogjr egjníe több feladatot végrehajtunk, a 
dot-matrlx k^elzö a film egy-egy Jellemző jelenetét 
mutatja. A miiltf 
ball opció egészen 
érdekes, hiszen 
2-3, sót 8 golyó¬ 
val la nyomulha¬ 
tunk egyszerre. 

Ha elég sokáig el¬ 
jutunk a pont- 
gyűjtögetésben 
és a célok lelő- 
völdözésében, a 
golyónk felkerül 
egy mini csata- 
mezőre, ahol a 
gonosz és a Jó 
utolsó összecsa¬ 
pását vívhatjuk 
meg. 


fmAHKEMSTEm 

Még mindig a mozinál maradunk, a 8£GA PINBALL 
HÍG. gépénél, amely a FRANKENSTEIN film jegyeit 
hordozza magán. Ezek közül Is a legfontosabb az a 
szörnybábú, amely az asztal közepén terpeszkedik 
Ca Játékhoz természetesen na^rban köze van, hi¬ 
szen össze-vissza mozog). A gép érdekessége, hogy 
egy Igen híres festő tervezte és készítette az llluszt- 

ráolókat, melyek 
Irtó jól néznek ki, 
tökéletesen vlsz- 
szaad)ák a film 
hang u latá t Az 
asztalon négy 
turbó kar van, 
melyek nagyon 
finoman mozog¬ 
nak és óriásiakat 
ütnek a golyón. A 
Játék elején vá¬ 
laszthatunk, 
hogy a film zené¬ 
jét vagy egy má¬ 
sik Rock and Roll 
muzsikát aka¬ 
runk hallgatni. 


mArWATCM 

Valószínűleg a 
nyár szenzációja 
lesz (flipper- 
viszonylatban) az 
a gép, amely a Je¬ 
lenleg futó legsike¬ 
resebb amerikai 
TV sorozatra épül 
- egy sorozatra, 
melyben tündért 
leányzók és **túl 
Jóképű" fiúk men¬ 
tik meg a strandok 
fuldokló fűrdözöit. 

Persze, hogy a 
BAYWATGH-ról 
van szói A flipper 
több szempontból Is kitűnik a többi közül: egyszerre 
hatan Is tudnak vele Játszani, a szokásosnál nagyobb 
képernyője van és ha meglőjük a megfelelő dolgokat, 
még egy vízisí ügyességi Játékot Is tudunk játszani 
ezen a szuper képernyőn. Természetesen adott a 
multi-b^ funkció is és a szuper zenék és Dávid 
Hasselhoff szövegel mellett néha Pamela Andersen Is 
feltűnik egjr pillanatra Giösz SEGA)! 


ftSáJ. WNCffCVI 

A negyedik gép 
nem flipper, ha¬ 
nem e^ mókás 
erÓmérő- szerkezet 
(optimális az ideg- 
feszültség leveze¬ 
tésére, főleg azok¬ 
nak, akik a káni¬ 
kulában megszé¬ 
dülnek és az ár¬ 
tatlanokkal köte¬ 
kednek). A REÁL 
PUNCHER-ben 
Sonic Blastman 
szerepét kapjuk. 
A pénz bedobása 
után B ellenfelet 
kell leütnünk, az energiájuk kipréselésére egyenként 
3 ütésünk van. Fogja m^^t az ember, bekészül, az¬ 
tán egy nagyot belever a párnázott babába. Ezután 
megkapjuk a csapás erqjét és azt, hogy még mennyi 
van hátra. Sokkal mókásabb viszont, ha a saját arc¬ 
képünket digitalizáljuk be (c^ak bele kell nézni a fény- 
képezóbe a gép tetején) és ezután azt üljük. A képünk 
aranyosan fog torzulni, Jókat lehet rajta röhögni! 
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ben M 
tokjai! 


mcntdjr 

s^pemr& 

^*n t^ízib M 


ism^Eedh^ünk ft c§a|Mü tzg^vtt éí Iti;;^ 
^tU4^Q]^kcUlFfTbrkiA iUiddC; > 
|inű^ zsartf^^uJdftÉm <i4lliji^Jg»!É^f<igit‘W 
^niJtaQ|iki^fJkn Ij ii^ii||i 1, m ji^Émpn p 

lwÍ9^»rdklilH^ Mjtbjn^ 


ÍÍÍpjnli^ 


vésfn flÖT^te^t láiJ 
VetkAn 

nyit áruliitfim 


ínjik} MVkliWai|i^pppv^m 4 bitre a IrfTAftaLák HHypi||H9KJB|| 

nid kftr$l, tt^ndak -‘'Jpvtóffiifltw 4 a SSFhH kul^rtK apeclAlb 
itápr^Uíen já( bar- i bŰDÖEŐk ulolfí^iw^ 

jÉlteR A csajpdl Irg- defk íiuHcibcn bsrlkida/tlltjfr'' 

tjajfr, A III- ^^^uknL A? jtlii^lu >ior4ii Aii|^ egy büjüSvf^* la^Mon 
litv 'tATv# i^ílka- fíi^ lAÜnti^^ik. Aki lu dk.iruCi^ luu^lja tiBiptdí 
ió, dé ^önyarv tá^akil émaaliü . nf Cti^ 

UÍ, ASqEL hL - s^ilkak Közben b&£. ^ 


)b^ AfilWtöbb ]S|^^n_fUin~^g 

(fMnAk'i^'ké^^milllri^^V 

AxjRn^F^V 

MÍplAK dnt^^ 
Ipintieilíi^ tMemtd ottAsJin- 
>^lrikntil b bal kAAf kA- 

keny rnlyiAtódik^ 

|Mi&t A %ür hii]|[i1l J1iFK>|-^ 


ilblábai^ies frn^nmn (tpiftl é):in 4s 
a kckH orlwiiBdi'dfiániy r^üiifKm í*. 
NlÉ^ '.Ibrsznlva oí inpE^nikór 


befi/irtásek 


áid^^liitfa^ bnnA^^pl^lCw 


í^0ít« 

Btiti^n be 


M kií^Alük^i^ 


Ebben a hniiAp- 
bnn A 6 részes 
A^íiEL €OP 
somzal rJsA 5 
cpiiódjál muta* 
tmn be nektek. A 
^ perces ntmek 
olynnni'ln szó* 
rosnn kbvelik 
Cj^-mástt bocy 
szinte e^y pei¥- 
nyl késedelem 
sincs a felszab- 
dnll Ibriénel da- 
mbjAJ kliiölL A 
izloii többek kb* 
zbtt Azérl b lz< 

RA]mAS> mert ér^ 
dekes mbdon 
elé|; sok elemet 
veti ál a nemwikilf-n a modkbH ke¬ 
rüld iHdlyvtaadl szúperprodukdA- 
bót, A ivwr,¥. DREDIVbdl (aa ere- 
deU |D képregény Jdvil eiőbh léte- 
zeti, így rzntlal a Japcslk koppintot¬ 
tak)! ^oha nem tapásztallam 
hogy egy ANIME flbn ennyire 
értelműén hasonlítson 


tás közben igen 
érdekes dolgo* 
kát árul el a fted 
May vezetője i 
HtonUrl-aklá- 
rát 




.1 ddzo 
it megismeri 
borgrál kkle* 
L hogy fi Rai- 
m akinek a 
ijmt után 
piA veszett- 
küz- 

eÍk\egy U- 
[thniiUiiJák, 


bemondta ■ Jükbfil tsmerl 
sídveget; ^A Bírőlm^^ 
guk van ftélkezMrMR&l 


Bla-bla. 
Nos az 
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el^nk t bejárathoiK Tfiejtf p^lg 


Inf, sőt, azt ie el- I 09 « bullMmbláerjte 
oleg/ÜA^ne-^ laizíteűk lel á síH 
\ valami neme* ;é« vegyük 

•zemétdOiifOon^ ~maguíiWioz 


baráttá annak Ídaj4iv^*láruí- 
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. iJvö öflEO 
NJUVfl^ 


.-^egyelőre »em tuij^ nk 
AXEL-haz pedig nem 
CHAMG-töl viszont mef^anXilhal 
i<^n i_(haaználju k »r5sz6r e KÁRTYA, 
máHrrtíNíUtK tzdt), bár ez asm fel¬ 
tétlen Q1 wMHcfféűfit^ mert ha a talált dol- 


AiT>k mit kezde^ 
^Juk a Jeliám, 
ic^anl3lhatynK káf- 


találunk^^Y lemezt, amifői a mai 

napig nem elkerült klderfteneni*. hogy 
- kil‘J^riTnjált; dg iiTilrr vegyükYna- 
gunkho^ ezután pedig Hajtiuk fel a 
Bzi^ráazt, és adjuk |iekl oda ^ nemes 
anyag gyanánt az agarai. Rögtön értei- - 
mesen el lehet vele beszélgetni, sőt 
moai már felvehetjük a munkepedfói a 
pa]szert le. Ha betejeztük a süketelést, 


A tem ető e lhagyása után menjünk 
vIsszepSEáF^hez ás kérdezzük meg, 
t^P^nem tud*e véletlenül valamit arról 
a N^ATHAN ALLISTER-rőJ. akiről a koN 
duetól hallottunk. Szeranceénk van, 
tnert tud róla: a vegyesbolt Uxiaját látta 
hozzá töbSüör bemenni dfoetanában. 
ALLISTER úr a Rockar Negryed bejáraté* 
val szemben él, aétgafülü pua- 




*—, 

'.íH . ' 1 i>' 

' ^ ’ 


i>: 

^ ^ \ 

r ' -^ 




gokkal fTNT, iiarkö, fegyverekj Jól üZle- 
telünké mkruifg lesz elég pénzűnk. A 
RöCKSaami szomszédaágában tary^ó 
Hieldusnálc edjtihk "pliírrnitniii jdiftTíi be¬ 
szélgethetünk vele. NerH fáit okosat tud 
morídanl, a legfontosabbak, hogy„§Hiná' 
sík negyedben Ál valami HAtHAH 
AI:U«TER rlevű ember fitűpplat A kápot^. 
na falán voTt tatami felíA^ miszerint 
NÁTHÁN csapdájára vigyázni kell), aki 


térjürtlit vl 8 sza^*_ 
Ezredas^hegyedé- 
ba, ahol vegyük be 
a csapatba a BE- 
VERLYáJtal ajánlott 
kenyai nyomhövp- 
lűárikl ^MNTOO 
névre haltgat, és sz 
^oda mellet lakik, 
látogassuk meg is¬ 
mét SANCHO-t, és 
adjunk _nekl agy 
adag hasist, sőtr 
próbáfjMk ki ml magunk ia, mire megint 
v^árdekes dolgok történnek, akárcsak a 
beatleluice benyalésekor. 

HA MAS uinB jAirruNK..., 

...telepátlávahlllapílaiilc meg a vágyás* 
bolt tylajdonos^lllil^evét (IVANOV} * 
a^ujMÍég IM^^UIDO fagyver- 
bolljifla litfaaaük fal, és kérdézg^aátík 
egy kicsit a tülajt. RtITH-ról megtudjuk. 


Ót mindenéiül kfforgetta, meg, hogy a 
céhben dolgozó cserzőnek egy darab 
kell adni, meg, hogy « felrobbanj 
ajtó mögött érdernea kÖ^lnáznt, iffeg 
hogy.^ (Elnézést, rnértA^sszavontain^ 
afÓbbl'meggondolatlan Idjelentésemet.) 
Ha klbeazá^ttük magunkat, kajiissük 
ntag a SINTER névrá^tfkllgatd úri(7j em¬ 
bert (a tahobbantott ajtöl^i^éazalmy^ 
gatra), és ati^uk oda neki eltalált leveli. 

valami HECKERMANN nevü német* 
röl kezd el beszélni, aldröl már a levél¬ 
ben Is azó Volt (ő a német disznó, akit 
meg akarnak skálpolr^} és azt javasolja, 
hogy ezt a fickót nagy ívben kerüljük el, 
mart egy söpredék. Köaaöní&k meg' 
információt, aztán intézzük gLa 
tt, és vegyük fel a bOrférkéi^. Ezután 
nézzünk be agy rövid időre a Céhbe is: a 
francia nő 500 kredit allertében hallandó 
akenderböftaslst balnál 
árulja, hogy van Itt valaha 
VíTszoMiz, aki folytor 
anyagról áJmodnfiky^ 


hogy bolondul az é rték as ékszerekért, a 
famatőrör pedig, Jáagy van ott agy kre- 
matörlum, amit érdemes lenne'ldnyltni. 
A tamalőbeit amúgy Írván agy kis dol¬ 
gunk (a fogantyú), tehát menjünk most 
A kr^alÖffum a bejárattal szam- 
ben^Mn^s 7-as ZÁRAK 
nylttimSjlkeill két ha- 
geaztőelamat tálé- 
iMrktl, a fogantyúi vi¬ 
szont hiába rángatjuk, 
aemmi sem tÖrtÉr^ik, V 
temető dálkelelKaé- 
száfi vWönt taláíuÁk 
egy érdekes dolgot, 
ezeteeen agy krip- 
lát (ki gondolta volnaj, 
amélybé agy REJ^O- 
VICH nevű szerze&ft 
temettek. ^Daügya do- 


ta, EZREDES embere, nárt kellően 
felfegyveTezve kopogjunk be hozzá 
^IVANOV VAGYOK** JelszóvsL Bár ha¬ 
mar rájön, hogy nam volt okoa dolog 
beengedni bentiünket, hét emberi elég 
nehéz lenne kidobni, ezért Inkább üzle¬ 
tet ajánl: ha elengedjük, erérulja e széfé 
kódját pmi) Is a Jelszót KARLBON 
uradaltfiába (VÉRRÖG), Úriemberek 
^rtják a szavukat: ALUSTER mehet 
ahova akar, ö azonban úgy tűnik nem 
üf|eoiber, 4 ni^ a.széfben csak narkót 
taljílunk, pllm fvem, arról nem la be¬ 
szélve ftogy a katonaságot ls_ a nya¬ 
kunkba esődítette őket előbb le kell 
verni ahhoz, hogy a házba bajuesunk. 
Ha ez megtörtént, táaaunk valami ko* 
molyabb feladat után, AaJkgpo Szekció¬ 
ban ugorjunk neki az öröknek (egyelőre 
rram.kall harcolnunk, mert elrohinnak 

































pajszer segítsáfévar etnellükfal a takar- 
mánv alá r«|tétt bolonlapót Egy titkos 
ür «9 n^lk meg ek>t!^a|^ amelybe 
^efeezkMUMTik le. A berianOuakJ ré- 
Bzén egy ka pg i mü' aegiiaégévei átju¬ 
tunk saEZREOES bditöh4|>e« ahol nyis¬ 
suk fd a cellikal^és szabaditsuk ki a fog¬ 
lyokat {hasznáíjuK az álkulceot, esetleg 
a fészerben taláJt drótvágéT).^ 

X 


bizonyos 'gonosz' elektronikEíT^ár: 
gyat% ami egyéb kén t wy kÖzAnséges 
nyomtatott árahrtkbr (PfVÁK^- 
még IntézzúkH^ kaszinó személyzetét, 
és nyissuk ki Crél|ét, amelyben 

közei gOQO kredltet és egy gyürtit taJA* 
lunk^nyih^ ez az a valamKlmlt REi 
elny^fl^HÁNG-téír-Iéöyök zse#i 
^ alkalomadtán visszaadjuk 


JCSUCA N^QYOII 

...és Mába szsbaditJuK. kk néhány 
ósazsfüggéstelen mon dat u táik ki leheli 
lelkét (egy múzeuinrdJ.'tMí^i^szatipf- 
rél tMiszéi, ami taJán a szigetről való 
Járat lehet). A BHIUZALI nevű néger fld^ 
kó meglehetősen udvariatlan, kiszaba¬ 
dítása után úgy elrohan, mintha nem Is 
ö könyőrgőtt voiná, hogy-segftsűnk he- 
kJ. A szomszédos cella lakója, SHEILA 
vlazont szívesen csitlakűzna hozzánk, 
útiyhogy vegyük Is be s csapatba. A 
csilából vaJó távozásunkkor összeto¬ 
lunk egy bórtönőrrel, akit rövid úton te¬ 
gyünk el láMlél. ^ ézzel ipagvsg^nk, 
a bartangénleeresztűi térjünk vin^ 

Agro.E^kcIóba, ahor''el^zó[,jiilézzüli^- ^ « 

al az Őröket, majd az albdékoskodé Mosttsmét keljünk át é^Rocker Nagy ed- 
munkabtztost, v(^i á bezárkózó-ezer- be, és nézzünk le egy rövid időre KARI- 
zstesek lakosztályát romboljuk szét egy 30N uradalmába (a Jelszót limerjűkj, 
TNT segitsigiWuir A'sxormzéd szobá- Ha elég okosak vagyunk, tudunk vála- 
ból eUíbwKkanó fiatat ''s^netvst ne *^»eziőKlbeJegyvsi'boltos hülye rejtvényé- 
bántsd, s ig^ elái^Ha, hőgy a sioba^ re ée így már seemil ak^^yá ág^k, 
alatt egy tHltoeiáreg. az ültetvény egyik hogy üzlf^sfblik (letiel rakétsveföt ksf^ 
kamrájában pedíif egy sugárzátmér^-^ nl> és Nofy ma^cérdeozük, hegy vajon 

'van-e KARISON tulajdoná¬ 
ban gyerek?". A boltot sze-y- 
nlnc^ mivel KARISON 
1 jeseTrÍ^)|M3tena (hogy ezt 
hmirran tudja jlyen Jól, az 
maradjon ^ Ö titka). Ezsk.^ 
eséclnf .er két fickó, aki 
KARISON gyefekét jPnrfa, 
közönségeboMltláiaos,' ml 
itt rohaá>gálunk, hogy 


meg 


n 


pp 


keressünk 


nevue egy nem 
létező személyt. 


zetfOzetet, arnelynek ^lykor'i tulajdono¬ 
sáról szintén hallottunk már: DARREN 
FERRY^mek hfvdltr Néhány kevésbé ér¬ 
dekes felje^zésen kívül llgysfműnket 
felkeltheti egy Ismeretlen név (MR. 
SUME) és egy nagyb^Ovsl írott szó 
(FTEGOEU). Csak hmm sz Isnne s jelszó 
AXEL-hazTt ^ 

AtmcoyOhk a 

.^OCRin NIQYIpSK..., 

.^derül, hóS} igazufik volt - előtte 
azonban nézzünk eJ JÜRQEN^ez, a tos- 
l^hÁz és csináltassunk egy portrét ma¬ 
gunkról 1000. kredit ellenében, mert ha- 

r iafosan szükSégürrk lesz rá. A Rocker 
^yedbén nézzünk be a felrobbantott 
ajtó mögé, ahogy b koldus jevfsolta. 


Nr 


műszere^ elrejtve^ A titkosüregat egy 
ka pesetán y ltja; ezt keresdbk meg,_ 
majd agy k'Őtél sagltsógévenMNQ^' 
nak van) ereszk*rf|i^k le. Nét^'lholt^ 
testen kívül egész éhlekes dolgokat Is 
fogunk talAlfit. 'Wielőtf tévoznénk sz 
Agro Szekcióból, a kijárattól keletre esd 
‘ kamrák ag)f1kébdl vegyük magunkhoz a 
Gelger-ttAmlálót (MNOGO tud érte fel¬ 
mászni); majd^kudjük Is el hordani. Ez- 
Ittán menjünk vissza a sjerzeteseiyplb^^ 
lébe, ahol SHEILA \i^ me gaij iftfazt a 


nem hagyhe^dE annyi¬ 
ban * aépöfjÁmr viasza i 
EZREBi^ negyedébe és I 
tézzük el Őket (az afb^k he^ 
tea ZÁRAK szaktüdáisal 
nyitható). Meglehetősen 
mocskos lakóhely ükat 
«F|mrevéterezve. aKsmünk- 
b« otiUc egy trezor, amit 
nyissunk ki^acé^ ^an. Talá¬ 
lunk néhány''fegy%!^y^g 3 
^Ibflérképet és egi^^y 
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^iffnWtnt megcsodál ifi 
halfukdRAVENcIma fi 
mvrt n(iTCS nyeJ- ^kotpvn^^ p 9 nréjár >• ^y kŐ- 9 
lefinapos ájtatúa- ^d^vértyehi^llBrdbban.ifolt már R 
JvAlzatr#, ázó egy SARAH rievO hétgyról: 4 
vatBl^kar aki asetieg caatLaközna fi 

^étgálálájUli. áé zánk. KereasQk meg a bázét, R 
kia ólba van a de- óa legyünk nagyon udvartapak fi 
Űtrevaléltént ma- ' veié (em mindéit'^l^nk-mag- fi 
, amibe a pa^rt van, meH egy gépplazlolyt fi 
íretlen gaz a feiünknaig«, ígéifDitk meg R 

lOgyiJontoa jnfoi^ neki mindent füleg azt óngy ki* I 
e^nfUvrt emiatt ke^ '-a^gbadiljtyt az öccsét a fi 
rgyazer eUa kap- KlflAOfHP/ogaégából - a máris fi 
EREDSS börtöné* csabalffiílnn üdvözölhetjük^ fi 
Ezután r^zzünk be JAHtT fi 
it próbáljuk ft^ eeeond-hend shopjéba, ahol'fi 
ilöra nem lehet mtndenkJnel|„ vásárpijitnk tói^ | 
ikétarijűnk tehát gyökét á« bombardzsaÉtt {ez utób- " 
a. utába pedig a bl FEUK*tw keff^v előbbit pedig 
-nak ad|ijk vJaaza^ má^^ggipátiuk), pldáz 3-4 Makeup 
Lapunk tőle egy KitatrUANET*tel éidemea egy kksll 
Lréml}, ^egy^sÉkj^^wazálgetnl Is, s ha elég barátségo* 
latunk^kAn^hmf sak vagyunk vate, klöntl nekünk, 
lelőve I It szolgál; szíve bánatáb-^ poapnö (nev^ 
élkozunk lágyén SONJA^ házában^ö caavargM J 


iriufiuiuH Bxi, n^g 

ápdtrel a jelszót n 
-^ TOyzetfjizetet, é s 


maid Kasznilítik MNOQO ezaktudását, 
^ .,^i^,^éelmefwósan egy csinos kis Jl _ 
" IhSKelvan találjuk megtmiiot (ehhez 
azért egy kicsi t áa^ kelh. AX€t-!n^ 
mondjuk aztTHogv OARREN 

I a jelszót, mejd'adTDkoÖa hekt a 
tartsunk ki amellett, 
^ ^yunk a gyilkosok. He 
ügyeaaluRwvŐi;;.eg^fs kinél hókusz¬ 
pókusz után már szaBb((^ beiNiget- 
hetünk AXEL-let Kérde^Sk az Agro 
Szekafóról, s ekkar előkerül egy régen 
elfeledett fiávxlllARCOS-é,,aktt ök 


sztriptfz'^oieban ta- \ 
iáit szakadt tA^^képet 
4Je»iLg0NlJt 
KONCH^ szAvairell 
Miután a főnök emb^ 
ref megtalálták e Un- 
eset, engedélyt ka- j 
púnk arra I hogy szaba¬ 
don ^rjunk-keljíink a 
táborban. Nos, he már I 
így van, dg rttsuk "tel a I 
terepet!emigráns J 
rzetes bojtjában* ^ 


^ V ™ sz a- agái 

badítojtalidinrz EZREDES börtftQébir'*n»mrábao 
MofpkFrdezzük a 1^ ARC OS ez^ és pajszerl ^ál 
^‘v^árls kiderül, hogy nevezett kéivetle- 
nül Blanunk rejtőzik egy latflHfitusban, 
mert az EZREDES embarai halálr^Jtere- 
sik. Mi, ha akarunk,'beszélhetünk vele. 


Naná. hogy^eliamnki A labirfhtusbf. 


amí- 

val fegyvertárunkat L--—- 

gyarapfthatjuk. Az oM9|k gyógykezel 
bennünket,^^ SOO krefUf ellenében egy' 
oltáss ^m^tky zolaální. hogy b« tuc^ 
Junj^firmr^albgfe^ (Itt Ismét elbócui 


fiMÜM 


^fir 


MImáá 


eégével leszefelhetö'káp mögött megta-^ 
jj^Juk az erszényt, plusz egy EPftOM-ot, 
amit azfntén-megyünk Jdi^gunkhoz, 
JANET-nek szolgáltassuk vissza jogos 
tulajtliiQát, jutalmul megtudjuk, hogy ye- 
Iáhol a Telep északi réiSén egyidő* 

bep vudb jn., “■ 


tanyáztak, 


szállva MARCOS szolgájávaj* eg y 
lehetősen furcsa tarémtrnénhyvüfál- 
kozunk * (hípt később kiderül, Ö egy Ide¬ 
gén (azaz agyaiésik cslltagrefidszerben 
született). O vezet ef beJmOnket MAR- 
COS-hoz, aki elég megdöbbentő őotgo- 
kát mes^ PHIE MURDOCK-iÖh s szent- 


Már^alüj 

^lőttünk a világ, de ne Ijedjünk Iheg.) ö z t 


^Saort lehetünk továbbá'egy új csapaji-^ ékel Nem 
tagra, HEOKEQMAf|JN személyében, ^baj,, mi 
akit egyébkértt Itt a Tátu^pri sem na* Wért^ke- 
gy tt b hsd vaJfiek. E^PAüt „ e'ttyomkó- rasatH^ 
vető mondta, meg azt la, hogy^ELUL, In a g 
Rocker Negyedbeli kártyabarlan|n^ba egy 
oeak bomberdzsekiben lehet koH 
belépni. Miután a csapat 
Összes tagja megkapta a vé- 
döoltáét, nyudodtan a Telep 
felé vehetjük az irányt ( 
heJyazinl. 


életű papról'(papíron, mert nlircs nyel¬ 
ei: az atyának a mindennapos áftatos- 
tég mellett hffvaff ki^iilms Jvéázatra, 
drogrAf atb, HARCOS'valami kor szadii- 
tes ^ MUBDOCK szótgáiaiá(uii; dé^ 
aztán rájött, hogy egy kis hiba van a do- 
logbart, s megtógott, Űtrsyaléként ma- * 
gával vitt egy füzetet, amibe a papírt 
vslemJt vaJsml Ismeretlen rtyAfÜert. 
HARCOS fettételezl Jvogyjontoa jnfOH 
iScíóill - 


eöt egy fontos információváí It szolgál; 
he bartanglaJtókksI^találkozunk,, Jegyen 
nálunk hasís^ Ezután rganjünk ki a vá- 
dpnba ás késesük meg a vadásztábort 
(*A* hely szín), Ai őröknek monll|iilkaztL 
^ndgy ŰXMlVtní jöttünk, ekkor bemehe- 
tünk a főnökhözAljpek adjuk 
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törzshelyűk«t (a lepecaéteft ajtó rnógöttl 
helyitéj^), aivol ceontoliQn kfv4l1 egy por- 
celánl Is találunk. Á házban 

tftkó^ng valami miatt nagy^ hálás ne¬ 
künk azért, hpgyjÜlfilLA-t kia^badítol- 
tuk, töt, ajándékait Is ad^ amit a szak- 
nányből káftvklvannünk. Az ültetvény 
mai lett lakó nS ^mmi érdekeael Q^m 


plusz tösxert {utöbl^ rá kell kMÜsnir) rok^ a festette poftfó segftsá-' 

Is vásárolhatunk. A, délnyugati sarokban 20000 Iwdtt készpénz leUzeiá- 


élő 0fagemberrt^4-«Í>ükvUg li]ktlrtF ""Ü^tlenében) vissza tudja állítani az ere- 


hetjük tetepéffA>zskiudásunkat'(né 
pődjünk rtigg, haVéérselgás elején féj a 
fejünk, csak az óreg>)%ószkedik), sőt, 
an Js iheotudtiaduk, hogy arandroldok 
halárpfldttarí ki neift-éllhatják a mikro- 



, lutHnofidűnl azon kívül, hogy TO^M^O 
nevű kolléganője már *****-ra'(azaz na¬ 
gyon) unja azt, hogy mindig őrt leéli áll¬ 
nia). SebÁ)-Z6l?)^' majd W vlaalfink egy 
kis váhozatosaAgot az életébei Menjünk 
bál be rögtön az ültetvény re és keressük 
meg a hőlgyst Adjunk neki 300 kreditet, 
majd azabadufjunk meg felszerelési tár¬ 
gyainktól ée,„ Miután befejeztük, a lány 
eMszIk. Ekkor egy oséOfbk^olgatJtelL. 
csinálnunk, egészen pontosan mag kell 
fojtanunk, különben ő végez velünk. Ez^ 
után már fel tudjuk venni a azélbőJ a he- 
geaztőpisztolyt és a hégeeztőelamet. 
Igaz, közben egy üveg sav ömlik az 
arcunkba, de nnajd kiheverjük. Az 
ajtót a hegesztőplaztoly segítsé¬ 
gével ki tudjuk olvasztani, és 
újra csatlakozhatunk a csapat¬ 
hoz. Vegyük magunkhoz fel- 
szereléet tárgyiüRkat, aiső- 


deti^cunkat a Céhben pedig 10000 
kredhér kapunk f CSSRZ^tői az üKei- 
yényen talált- bőiért/*118 vettünk 
bomberdzsekft, már bsmehetünk 

FÉLIX kártyebartangfilbe. Kártyázni nem - ^ 

érdeipsé, jpsrt a nyereményűnljpt nem 
ki (legalábbis nekem nehi ^lent 
a nyert összeg a kredit rovatban), 

V vlazönt ha kellően udvariasak vagyunk, v 
megtudjuk, hogy valahdT a pusztában él 
egy nő, akt tudja a MAKEÖP szaktudá¬ 
sunkat féjleazfenl, de csak akkor engwj^yi^ 
be, ha el^ szegényesarr vagyunk öltftz^ 
jve (ezért uaWi a rongyokat). Köszönjük 
meg az Információt. é« ha már erre Jár- 
tunlu lAndullunk'ifmz EZfIEPES riegye- 
débé^ ahol most már el tudjulk Intézni 


huIIámir tárgyakat, vaía'íjl^tS.i^ogy 

KARLSON, a rockarak veietöfaaiíidieítj^ . .. ,_ ^_ 

és szeratl az "olyan* térgyakat A dók- JérőroketHSáahetÜnk egy lálugallal 


torn^ (ez űltet^rty közelében lakik) 
azTntéo Juő ml^ét képezni, ezenkívül 
iaalll 


felhívja 


figyel műn kai arra, hogy a Sz{- 
hel yenként^rős 
radioaktív sLrgárzósbaj 


RUléi CAlltE-nét la. Adjuk oda neki az\ 
üfAt^nyen talált nyitiéket, a ekkor eM- 
rtilja n^nk, hogy a KJRÁtYNŐ^a Telep ^ 


*úMzhetünk*.-A hindu | 
.hő, aNaaKÍGYÖBŰVÖ- | 


L^écéf fJckóröl lesz em¬ 
lítést: egylkOki név sze- 
Hnt WILDER (akinek már 
^J|iF^9y tucatszor taláJ- 
közbáttiink s Jievével, 
többek között aUlgiiÉT 
KQNCHEV^ AXEtvSby 
TIM la tud róla informál 
clóvai "flDlgálnl} megle¬ 
pőéig sokat tud fórunk, j 
mésltiuk, név szerint ' 


■e-P'/iJ 




'ÉOrbah az élkulcsot, thlkói^ 6ASIL viszont azt ákftotta, hogy p Ka- 




are^léíw^i 
hogy már er 




.A.íl 



ben az 

(Igaz, hogy már egyszer 
megfa|toftuK, de ez a prog¬ 
ramot nem zavarja) és kien¬ 
ged bennünket (igeiz, hogy 
már kJnt vegyünk, de ez se 
baj), ^inderftütre mám 
Jünk vissza a 
szobába, ée az 
álkulccsal nyrs- 
auk ki m bezárt 
'^iMlet, ahol tOi< 
vábbt két -he^ 
geaztőgJgBMérla- 
lói unté aztán az 
ültétvény délnyu- 
9«tl sarkában áa- 
ik kJ a nysitöket, 
v^ül fejlőcijünk 
caatasorba, és In- 
tézzüÍTél aMjArát- 
nát ránlTváró osztagot A 
szomszéd szobában- egy 
darab ttört tatálunk, azt ve¬ 
gyük lel, és kŐlliBn gon¬ 
doljunk afTSi^licigu^llllt 
mendott a kdl9K a 
RoclSc Megyédben. Ha 
•kzet megvegyimk, néz¬ 
zünk szét egy klesh a 
Telepen: ^“talélunk egy 
fegyverbohot, ahol géfK 
karabély és robbantás 
szaktudást tanúII 

"Te két 


pun (majd még szó lesz főia) kaibsztül 
lehet menni. Hát ha-dtf^ndta, akkor biz¬ 
tos úgy van, most azonban kerassük fal 
THE RÉS A anyót a főléran. A 'IVolt Vala¬ 
ha férfi Ismerősdd a Szigeten?* kérdés* 
remetéről habog, aki valami- 



®ífc 5 CCL.' h - 


szóra kérdezünk rá, azt Is elárulja, hogy 


uialkodója égy mlnd^ őro^tögraképes 
valaki, da egy vIHémgyors em ber talán el 
tud vele bánni. Ha kl^badíljuk, többet 
Is mond ígéri m^g^meg, ami biztató, 
ezért távoxás''Dtén rögtön iédüi|k Is 
vissu, ^ -fhiézzük él az őrők^. RÚTH 
ajtaja é^s zArAK szaktudással nyitha¬ 
tó, s ha kíszábÉdítjuk/megtut^uk tőla, 
hogy a KmáxyfiÖ paJatAJAba a SZILFtO 
Jelszóval lehet bemenni. Ezsil hét rrisg- 
volnM^ és most felkereshetjük a magá- 
üfatltölgyat a püaztéban ("F* helyszín). 
Már etsd ránézésre megálláprtható, hogy 
' naai egy azépíígJiirájyTtö, tegyük la azt 
szóüéi.aakkor kiderül, hogy őseik akkor 
*^ájfandó megtanítani benoűnket a mzak- 
ntöására (lUKEUP), h# kifizetjük az arc- 
mülétjét; aW, ssnimftág, potom 
i^ncezeregynéhárryszáz kredit Mlr>d- 
egy^ adjuk oda neki a pénzt, éa jnlután 
visszatért az ARCSEBÉSZTÖL, 
suk ey i'''% 2 aktudáat, ihert hamarbsafK ' 
szükségünk tesz rá (fontos még j ‘ ' 


nrasrtff^ eg|Ma|ÉÍ^[heÍTr’ a három- gyaini, hogy he Sí akarJult.4áfblAani a^ 
díoros vriágbaj mdrbrazli^ iabdarug ^ p af tn aszkot, akkor Ismét JÉrfT szaktudésr"^ 


rágeüfliófa (latinul Dryomys 
NttaduW lenne szjűkségdsTlWEKDO* 
UME-fóílS kérdezzáik még, ésKiderül, 
hogy ez a hölgy tolmács. Végül ^ek- 
lődjünk SZAKTUDÁS után, és mádé haj¬ 
landó a meggyőzési készségünket fej- 

HA irtVtQIZTONK..., 

...térjünlCvíftsza- )iQÉf a 
gyedbe. Az ARCSE§l^|délnyugatliSr‘ 


kell alakalma^l). Emidén tegyünk egy 
kis kirándulást a martalócok ^^ődjébe 
("H" h^slfllMi^ kifejezetten barátaá- 
gos émbífeK, dáüz na TsnférifiiXhsnniln 
két különösebben. Al t erdőben komo ly 
ellenállásba ÜtközűT^TÜTf^^fRHtfíEltt^^^ ’ 
dórt s legközelebbi ezé műnkben adföv 
mfg. Addig*%-fntndenkinek Jő ^órako- 
^jiist kíván: 


s z t u s 1S 9 B 


^1 
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lA helyszín neve, 
a lyuk is az alap' 


lyiikbá. Ai Qtéstfnk siamátót rű 9 gÓ«n minden 
lyuk uLáfi pontot kjapunk. aki ■ LEGKEVL- 
SEBB pontút gyújtötte n végére, ai nyer. Min¬ 
den lyúk ma és után a TOGRNAMErtT 
LEADERBOARD táblázatot láthatjuk, ftt sze-^ 
repel az aktuális hcJyizin és a tcyes adott 
(alapi ütésszám, például SCtTTON (PÁR 72). 
A PÁR 72 azt jeletitt, hogy 10 lyukat keJI lel^ 
jesíteni, mindegyikre PÁR 4-el kapunk atap* 
bán (a‘'PÁR 4" 5 ütést jelcfit. nüerl 
az ütéseket 0-val kezdik x 
számoniíl. Ez alatt 


Eldzo számú nktun túWí 


■WSTígiai élemekkcl íüszcrewl Egy megtá- 
lásom van csupán a programmal kapcso ; 
latbnin: sosem ért ültem, hogy az ilyen 'x 
fajta Jatckokitél hogyan lehet korrekt . 
módofi bü^jrogTamosili a gép által ira- A 
nyitott jdlékosohtt. Hiszen ha például 
"könnyű" lokoialba tesszük az et- 
lenfükket. akkor valészjnúieg a gép 
pontaUanuf számijljd ki az Otésü ^ 

krl. ■ Mehéi" síinten Mrfszont 
szcmtelenfll kévéséi hibázik a gép, 
így azt erczheyük hogy csal a Já- ^ 
ték. Éppen elért a SFJi SlB LE^_J|; jW 
GOLF Is akknr a 'lügéFvüzete^.^P^|^| 
sebh tia egyedül 
dÜnk vtk- vagy tinrá^tí: . 

^ ifikkal %gyütl jai %zudl ^ 
íj A gép wm igazan kö- 
1 Vétínzi'it ', vagy Hűl 
i^i I iákat üt. vagy direkt 
I béná^ik A prr»gfam 

k.'.' t li4§él('^''Fi'‘' rriiiidüÜpjl' 

1 '^gy árva joyra van ‘^zQk> 
i ség rs a luzgornb nyo- 
i .. flfm kdl a 


gj SEftSIBLE SOFTWARE JátM, a SEfíSTHLE 
GOLF iülciését. habar akkor még csak a pre- 
víew állt reiMlrl kézé sere. Elöljáróban meg kell 
jcgyeziiem. hogy nem Zolee a hibás: az előze¬ 
tes és a kész játék (2 lemezes! közöt t elég sok 
eltérés (gyelhctő meg. 

A JÁTSZHATÓSÁG 
MIMDEMEK FELETT 

A golfprogramúkkal áKatában az a baj, hogy 
allatiri lul vannak tionyolilva. Stéri-tüm ugyan 
ezt a sportot, de a legtöbb PC-s golllal meg 
a Idbdat sem tudtam eliflnt. DemhrKív a lyukig 


ili|ptifris.iiri nem kell a ^ 
kiUBbMii.il ide rxla ktikNel^ 
getni nem kell i‘i|yriiÁ|la 
halmoni'it metiükbün ke- 

rcsgiliM ^gr 

MITKf;I, 1, TUDMI . ti 
A SENSIBl-t: GOLFRÓL? 

A játék a niegázok^irtnl Hterö perviíi-kiivát’' 
használ • niadártáviitijol látjuk a telepet fqrjl' 
lo/rünk aranyos kis ktuülyuriik}, át arnikoi 
a lyuk ko/vetlen közekhn erünk, valamivel 
lt‘iieiib közelit a kamerii A helyszíneken 
nids riifis rinvniiyzettel találw/iink de a palya 
filapadotts^irgai mindig jól ntigkiitiinlm/lüllK- 
Irwk. F.zalall arl ertem, hogy a kÜk>nho/r» s/i 
Iki-kkel jelzett lei illetek jelzik az altadalyokai 
melyeket ligyelemlK.- kell venni ai Ülés dóit. A 
kék vzin A víz. a hanta a tirunolt. a züld és ar 
nyálul III [ledig a tu melységet Jet/ik. Tzeken ki* 


i ra Auk ^vzrffrri éórbr van 


^vergődni! A legutolsó steiirtiem trljesen 
tgyctirliMíien kezethetó golf a ‘'LraderhcMirt" 
volt, i most örömmel JpUlslalHilhirti hogy u 
i^llBfiblHI I sfjrrWARE is valami ihigvrd «dko 
tott. Mint az a nevéből Is lÉlhalrk. erjy grilfjtt 
tékkal alliiiik szemben^ de egy kir vit rrias 
foimab^iii talaJv.i iiiínt azt ^megs/nkhotiuk 

Ténykfj oiigyon énlekes ez a progi .. azok 

nak késziill. akik a Idietö tagAétiyi'lmeM hl? 
fomiabari izeretnek elvezni erűtek az "tiri" 
spoitnak a szepsegrii Azi Is fnoodtidiniHik 
hogy ez eg> iirr adr avagy jiilekleírni gnH; mm 
den kÜl6nöS4‘l>h saáluilyKmeret nélkül el tclM'l 
vele üárakoziG es c.vik egy jiiiirlag ügyesség 
re van szOkseg Sót. nem 1% uniiyiia ipilf út 


lanak es meny 
nyi a ponlszaifiuk 

Az ezt követő képernyő / " jpT™ 
rtO r TO THE TEE - a kövot- ' V 
küir> lyukra vnndtkozlk. la^uk a lyuk 


kább vaUmiféle ‘'akailHilyjiiilya" 


ti.i t iu 

\ % tti t I, 


i 'ttUHAfl t I^I^W 

Iav *j* 

A ^ ~ J r * II a * ■ 


A íMt-k0<ú*k iAbáai 
kitiiutbátű iMitmtk 


f fpir * 

rm 1 

I VU V 

ritk t 

rvu t 

ritn t 




vlít hiiWik. larönknk t\ tiasnokr tereptárgyait 
—I - I pikiirlalvoizak es neliu kBiwiyilJk fel- 
labdal aduUinkiit. Jo klulH- lelik, ntíre kiUi 
iriuek |ia szili Ipik áZ ikaddlynk ú^kü/desé 

nrk ítmdjitil, a kqjobb üleseki'i es a 
lyukJmz vc/eru h-giÖvklebb utal Nr 
tiii liükkökie van Aztikségt rtefui bi 
v-ilyeros ülésekre, nehu milllmeterie 
fHiiilos 1 rlZiiMii E'^ert niondldin AZ 
rlr|en. higjy a SÍ NSIKLI: GOLE ege 
szm niiis golf. mini a löbbi 

A SZAHALYREMDSZFH 

I iLumely vtihrá viiliiszljuk is a lé- 

^ nyelj nnndírj ugyahii/ a tehető legke 

vesetiti iileslHil jtdlássuk a t-ibdat a 


számát HOli: I és az Hilapűtcseket ■ PÁR 4 
(ez a rügynbh piilyaknal lehel 5-is) Megmagya¬ 
rázom a pofilsídmot: a golfban a ponto- 
Mht úgy keti elkepzelfii. mint egy sza iiHígye 


köztérién kozehol 
jiiOZuiri larsjtiiti M i.el\ 
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5EMSIBLE GOLF 


nesl, A nulla b köwpt. ^nnck ne« PÁR 
Ha a lytikrs PÁR 4-ct kapunk, és 5 ütésből 
he Is visszük a labdát, akkor a pontszámúnk 
+ 1 íBOGEV). Ha 4 ütés elegendő, akkor a pon- 
tufik PÁR, azaz nem lépünk se előre, se hátra. 
Ha 3 ménből célba találunk. ai a 
BIRDIE. értéke ^1. Ai igazt profik meg 
2 próbalkczásból is beütbelik a labdát, ez 
az EAGLE, -2 pontot ér- Síinte laiifttetlen, 
de egy Ülésből Is be lehet nyomni a 
_ - ~ - ****q^_ - s^nos ez nekem meg 

sikerült. Persze ha 
töbhszSFprébAIkoaunk. 
mifil az adotl PÁR. 
akkor a pontok 

ez a 


8TURRT 

JEB& _ L_ 


Ebhói a 


mar i>^éz 


ülés irányit. A lúzgomb benyomva tartásával gyakorolni. A PLAYER SELECT képernyőn 

kérhetjük ki a kJcsínyíletl téfkés^l. melyen az rnaJcimum 4 játékost állíthatunk be 
^ égé^iZ pálya látható. Itt tekintsük át az akadályo^ TYPE: személy vagy a gép által Irányított ver- 

tervezzük meg az ütésekikeL és adjuk meg senyző (személy esetén meg kell adni a kczc- 

^ Ig^yt. Egyszer nyomjunk rá a tűzgombrii. a Ideszkdzt. gép esetén a nehézségi fokot) 

^ ' téijtég^Ünik. A joy fel/le mozgatásával tudunk WAAff; az adO'U versenyző miiyen néven fuS' 
' ütőt vÍ|||Ztarij. ha esetleg nem lennénk meg- són a Játékban. A kis "ember** ikonra nyomva 
t elcgedvi^ai. amit a gép Bjánlott. Nyomjuk a Játékos hajának, bőrének és ruházatának 
. meg a tkomból lőviden. a jobb felső sa- színét állítha^uk be. 

rokban tnweleriík az Ülés szabályzó. A OPTtOfíS: hangok lu/bCt nehézségi fok állítás 
pontos QtéSiez (megfelelőéi erős. egye- DfSH FlLLlfiG: állásmentés/töUés/forrná- 
^9" nos) jó renértiluc van szükség: zás/löflés 

!■ Az ütés Asegtt a X* betű formájú PLAY RCXinD: egy Wválasztolt helyszínen 
kijet^ méri. Mttlkor megnyofr^lnk a tűz- versenghetünk 1-4 játékos részt vétele vei. 
gombot, egy muliAo bdul cJ a kgelző fel- PLAK TÖŰRmMEfíT; egy helyszínen folyó 

só vége felé tazWsö ütésnél egy piros verseny rnaitlmum 72 pészlvcvovet CMyan fel- 

sáv Ifffl 

Mind kazeldl||p||pdjük hozzá a ui i 
^^jótililót . dnnlledifebb lesz a 

iWdOlel a kiváritfclyeri nyom* — 
a tüzel Ljjra ■ egy kis 
pont mutatja b br^toti érlékel. cru 
A mulató elindul vtlizafek-. most 
“ y mar az abo ivreszé a főszerep. 

' 2: Ebben a részben b a piros iv a vni ' 

fontos. Ha akkor nyomunk lüiet. 
jT " ^rnikor Ide ér a mulató, pont telibe - ^ 
lalayuk a labdát. Az elölte és utáni ! ^ 

^ levő sárga részben a labda ala Illetve m 
^ főle csapunk (elveszik az erő vagy el- 9 
kanyarodik a labda). 

3: A bruk közelébe érve a nyifak azt mutálják, 
hogylberre Ityt a talaj- llycnkof az ütesszabÜyzó 
Is wcgváliüzik. kisebb erőt mér és a pkossáv is 
jóval nagyobb. Leginkább csak az erőre és az 
hányra kell ngyelrü. 

4: A következő ütés elöu érdemes a Pvglsagra 
figyehii és eszerint ötöt választani A vízbe és ho- 
mokba esett labda elutese kis gynknlast íge^ 
nyel. 

A LEHETŐSÉGEK 

Betöltés után 3 félejátékmódt^an kt-^dlietiliili, 
plusz meg három opdó áll rcndelkezésfkíkrc: 

PRÁCJJCE HOLE: 2S hely szírt, egyenként 18 
lyuk közül választhatunk, hogy liol akarunk 


3lSensipl8 


A térképen^ íétsrlk. 
ba^ egy Utésból ta 
;pK lehet küMent a átbehif 


állást b ht.'ul|ithplUiik. hogy csoportonként ha 
ladJon a ^ersctur. 

PLAK ^EASC^: egy tc)fes siezoti vegigjal 
szása. penuAUakkal. 


J Skfoiy érvénytelen 

-- - rí^aK' az ütésünk Iga 

zan nagy gond ak- 
kor van. ha a Iák kö- 
(OUT OF 

BOONDS) vagy nem tudjuk ort- 
nan kiszedni, esetleg ha el sem talál¬ 
juk. Ka vízbe esik a laszti íWATER HAZARD). 
akkor csak büntetőpontot kapunk és 
a pocsolya partjáról folytathatjuk. 

HOGYAN íiS^UK EL 
A LABDAT? 

Amikor betöltődik a pálya, a kepernyo 
két részre őszük. Jobbra látható j te¬ 
rep, balra egy keskeny oszlopban a ke 
zelőpand. Emberünk Ütésre készen vá¬ 
rakozik, előtte pár méterrel fehér 
kei eszi látható. A panel felső részén 
látható a belysztn neve, a lyuk száma 
él a PÁR Értéke. Ezek alatt van a ver¬ 
senyző neve (több játékos esetén egy¬ 
más alatt i többieké Is) és az eddig 


A Jétekoiíok ttíiMóü 
nzrróif öltöitcthetóeh, 
tgy hönyebhen 
meg lehet óhet 
küiönbtíztrtni. 


KAIETFA 


AMIGA; SCO 


július - augusztus T995 


(576)i 


VfM 
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Ez^rt is próbáltam úgy alakítani az 
etiavi Hókusz'Púkauszt* hcHív 
mindenkinek juesnn belőle - per¬ 
sze a leiietöségektiez képest. Re¬ 
mélem, hogy az Amigás olvasók 
is meg lesznek elégedve. 


ALIÉN 3 (AMIQA) 

Egy lemezcserével kőr^nyen II- 
pattanhattok egy későbbi pályára. 
Ahogy elkezdtétek az első pályát, 
egyből rakjátok be a kettes lemezt 
és várjátok meg, hogy leteljen az 
időtők. Egy iaza kis eligazítás után 
máfis komolyabb dolgokkal fog¬ 
ta Ikozhattok, 


X-COM; TERROR 
FROM THE DEEP 
(PC, PC CD) 

Míg az U.F.O könnyű volt még a 
bonyolultabb szinteken Is, addig a 
fotytatása a legkönnyebb ''BEGIN- 
NER" szinten is meg tehetősen ke¬ 
mény stratégiai gor^ol kodást igé¬ 
nyel. És ez bizony néha nagyon 


0 

m 

íísroaso 


iiassa 



' - ' ' ’ j 

T ‘: 

i 

ü 




Is múlja "íhletöjét". A forró szituá- 
cidakban segít némiképpen az 
alábbi kódszó: tOnWAlE 

ami által végtelen muníció ált 
majd rendetkezésetekre. 


sok időbe kerül és emberáldoza¬ 
tot követei egy-egy csata meg¬ 
nyerése Katonáink és felszerelér 
$úk utánpótlásának egy feltétele 
van; az oly nehezen megszereztie- 
tó pénz Ennek mennyiségét a 
már rég elfelejtett és porral fedett 
hexadecimális editor segítségével 
lehel megnóveszteni, mellyel a ki¬ 
választott mentés könyvtárában a 
imMMÍ nevő fájlt kell edltál- 
nijtt írjátok át az első sor ötödik 
szám párját 55-re és mentsétek el. 
Indítsátok el a programot és tütt- 
séták be az átírt mentést... Hűhó! 


OUTPOST 
(PC, PC CD] 

Ha megnyomjátok a PM. és Pt1 
gombokat, az alapanyagok kime- 
riteilietettenné váln ak (R esources 
uníimited), míg a C11E és Pit 
gombok benyomása otání "Incre- 
ase rates?'" kérdésre érdemes 
igennel válaszolni. 


CANNON FODDER 2 
(AMIGA) 



Ha játékaitokat JMJ néven 
mentitek el, akkor parancsnoko¬ 
tok négycsillagos tábornoké lesz 
előléptetve. 


Ez aztán dőíK egy kicsit több, mint 
t.000.000,000 zsozsö, ami bi¬ 
zony komoly előnyöket nyújt a rte- 
hézségektől nem mentes kezdés¬ 
nél. Bár, mint tudjátok, a pénz ön¬ 
magában nem old meg mindent.. 


THEATRi OF DEATH 
(AMIGA) 

A Psygnosis gondozásában je¬ 
lent meg e Cannon Főddé r stílusú 
igencsak szórakoztató program, 
amely bizonyos helyzetekben falúi 


akármi Is, hiszen ősrégi darab. És 
igazatok is van, de csak részben, 
mivel akiknek nincs erős gépük 
azok kénytelenek ezekhez a ré¬ 
gebbi játékokhoz fordulni és bi¬ 
zony ők is szeretnének segítsé¬ 
get kapni játékaikhoz. Ebben az 
esetberi a sebezhetellenségrőt 
van szó , melyet a WR szócska 
beírásával aktivizálhattok. 


THE CHAOS ENGINE 
(AMIGA) 

Mint tudjátok, mindegyik pályá¬ 
nak külön kódja van. Az alábbi kó¬ 
dok maximum életet, erői gyor¬ 
saságot és pénz biztosítanak a 
hozzájuk kötödó pályákra. 


GULP (AMIGA) 

Néhány pályakód; 

4m IlMfe WILLOW, BROOKS, 
KARLOF, B-MOVIE , JEKYLL 
4 m kmt SCALES , SALMON , 
PIRATE , SEAGUL , WWORD 
*Tef toMfe PENCIL . SKATES . 
VISION , GNOMES , PUPPET 

M: AMORPH , GA- 
LAXV , ALARMS , PROTON . LA- 
SERS 

-Mn iMl: RIPLEV, HUSGER , 
NATION , T-2000. ENOTHE 


DETROIT (PC) 

A világ gépkocsigyártásának 
egyik központja napjainkban is 
Detroit. Ebbe a világba enged be¬ 
tekintést a program, amely a Ford 
féle T-Modelltől napjainkig ötell 
fel az autógyártás történetét. Nos, 
ha az ember kicsit is játszón vele, 
láthatta, hogy mi az. ami igazán 
szükséges a piac meghódításá¬ 
hoz, egy nagy apparátus tenntar- 
tás^oz. Igen, ez a marti Ezt gya¬ 
rapítja majd ez a DEBüG parancs: 



(a csillag he¬ 
lyére a merttés betűjét keh behe- 
lyetTesfteni) 


X-WING (PC) 

Tudom, tudom most sokan azt 
gondoljátok, hogy minek ehhez 



^mimm 
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Oe nemcsak ezen a téren történ¬ 
nek változások. Technikai tudá¬ 
sunk ugyancsak erős fejlettségi 
szintre ugrik. 


JURA5SIC PARK 
(PC) 

A játék záróftnlrrvációját játék nél¬ 
kül is (egy kis kerülik téve) meg 
lehet nézni. Ehhez először csinál¬ 
jatok egy biztonsági másolatot az 
«T10.ElErő! (CtfV RTIt.E12 
■T1D.IÍD, amivel a bevezető 
képsorok fájlját biztosítjátok. Ez¬ 
után az IRmEXE-t másoljátok 
át az ■nt.CCE-be (MTV fUT^ 
mim RHUXl), így a játék 
elindításakor megszokott kocsi 
helyett a program záróanímációt 
nézhetitek meg. Mikor meguntá¬ 
tok a dolgot és mindent vissza 
akarnátok rertdezni eredeti formá¬ 
jára, akkor csak másoljátok vtssza 
az muyyi-ot az miiai 
be (etFT VfWJM MTM. 
GOE, és újra gyönyörködhettek a 
már jól ismert terepjáróban 


ROADKILL (CD32) 

Pályaködok; 


FRONTIER (PC)" 

Fogadok, hogy nagyon sokan 
gyűiiki gépúkBt és próbálnak mH 
nél jobb heíyzetbé kerülni mások- 
Ehhte^ 


kai szemben. EhhW viszont pénzt 
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I vpífillv ami a kereskedés sofáfi fial- 
•^r rfiozádíír igazán, tfííiez persze 
(mivel fűgUikozásünk űr-spedl- 
‘ - (öf) nagy befofladó képességű 
hajóra lesz siükségúnlc Ezzel i 
DE BÚS pafinccsal hajóitok rakó- 
'; . ^ás4 kapacitása igencsak megnd; 

^éunt.m 

li 

fAmmww 


\ 


Ib!®j 


Elóször is akt ivlzáljok a cheat 
mode-ot. amit a Wtltt szó be- 
pötyögésével hívhatunk tlö, majd 
a kúveikeiű csalá&okat hozhatjá¬ 
tok élű: 


,BANSHEE(A12O0) 

Ha az Intro alatt vagy cím képér* 
V^ ■.t^yön beírjátok a PlilfTT (majd 


‘its-: ' ■- 

Ai» 7** %* «iA 




EMTEH) betűsort, akkor a későb- 
biekbeo az f billentyű benyomá* 
sávat pályát ugorhadok. 

RISE OF THE TRIAD 
(PC, PC CD) 

igent Itt vannak a mellózhetelen 
kódok e felettébb kiemelkedű 
programhoz, mely méJtán mond¬ 
hat magárra k elűkeló helyezést a 
legjobb Doom stílusú játékok kű- 




zótt. Miutín nagyon sok kód van a 
játékhoz, ezért pem magyarázom 
tűi egyikei sem. 


bekapcsolja a God 

mode-t. 

CBiMI... sérthetelenség, no* 
meg őrök lőszer, 
ionra... minden felszereié* 
sür>k feltöltése maximumra. 

két(bal)kezes písz* 

tolyhasználat. 

k.. Bazooka. 

Meatseeker. 

. Rrebomb. 
goíyóálló mellény 

bekapcsolása. 

Drunk (részeg) rakéták 
ütik... pályaválasztó rnenű. 

... csak futva mehetünk. 
L.. teljes térkép. 

;... gázmaszk, 

I... küldetés megoldva 
rakéta-kamera bekap¬ 
csolása. 

KCra... felvételt készít a játé¬ 
kunkról. melyet később vissza¬ 
nézhetünk (Í1IF.«« befejezi a fel* 
vételt, RJT.- visszajátsza a fel¬ 
vett anyagot). 

BLASTAR (AMIGA] 

Kellemes trükkóket csathatlak 
élű ebbűi a szép kis shot em up* 
böl, ha miután lepauzáttatátok a 
játékot, beirogatjátok a követke¬ 
züket: milTMTMIIWii 
Bt. Mostantól a B,Tés az f-idt 
i-íg terjedő hllientydket pálya- 
átugráshoz. míg á MHB gom¬ 
bot "energia-^visszaállftásra'' 
hasznádiatjátolc 




MA5TER OF ORION 
(PC) 

A MoO kedvenc játékaim közé 
tartozik. Nagyon szeretek vele 
játszani, ídűrűi Időre visszatérek 
hozzá, mert mostarrában igen¬ 
csak foghíjas a stratégia játék¬ 
piac. Mivel végignyorntam pár 
nehézségi szintet * nem Is egy 
alkalommal - gondoltam ártat¬ 
lanul. hogy nekivágok az tm- 
posslble fokozatnak is, Monda¬ 
nom sem kell. hogy az idegbaj 
kerülgetea, mikor már az ötödik 
próbálkozásnál is ugyanaz tör¬ 
tént: a második körben kapcso¬ 
latba léptem egy másik faijai, 
mely - megdöbbenve láttam - 
a lehetséges Űr majd összes 
bolygóját kolonizálta, majd a 
következő körben tudtomra 
adja, hogy szeretné, ha az űr ré¬ 
szét képezném a jövőben. Nem 



látva más kiutat nekilátok teljes 
gázzal hadihajóim építés értek 
boiygólmort (ez maximum kettő 
darab lehet), Ám úiabb mfigle- 
petés ért: mire Össze tudtam 
volna állltanj egy ütőképes csa¬ 
patot. szomszédom nyotcmitfíű 
kis ürhajűval erősítette meg je¬ 
lentétét bolygódjm körül, ki- 
pusztltva belőlem az utolsó re¬ 
ményt Is a túlélést Illetően. ''Se¬ 
baj, n^jd a következő játékban'', 
mondogatom, de a végkimenetel 
safnos változatlan. És bizony a 
huszadik nekllutásra a gép 
összetörésén, szemétbe dobásán 
elmélkedtem, amikor felcsillant a 
remény csillaga: ''Ha a gép csal, 


akkor én is élek a lehetőséggelf" 
(Megjegyezném, hogy nem iga¬ 
zán szeretek csalással játszani). 



fgyhál fogtam magam, kezdtem 
egy új játékot, beléptem a 
Planets menübe, ahol az ALT- 
ot benyomva bepűtyögtem; 
BMA Ezzel lOOBC-vel növel¬ 
tem tartarékaímat (tehát pénzbeli 
csalásról van szó.) Többszöri be- 
írogatás után jelentős anyagi há¬ 
térrel rendelkeztem, ami önbizal¬ 
mat adott a viágúrárt megindított 
versenyben, mart tudtam, most 
már senki sem állhat az utamba: 
“itt minden az enyém teszi" 

THEME PARK 
(A12D0) 

Biztos, hogy Amigás kollégáink 
Its hasonlóan PC-s társaikhoz óri¬ 
ási "nincs pénz" gorrdokban szen¬ 
vednek. Ne csüggedjetek, megér¬ 



kezett az orvosság bajaitokra! 
Nos, 3 gyógyítás végtelenül egy¬ 
szerű. Mikor a gép kéri a hármas 
lemezt, mielőtt ezt beraknátok, 
nyomjátok be a C gombot és tart¬ 
sátok nyomva, míg be nem jön a 
játék. Ekkor larsolyotokban’ ha* 
talmas pénzmertnyiségnek keli tö¬ 
mörülnie 


REBEL ASSAULT 
(PC CD] 

A júniusi számban ígért kódszó: 



Azért mn\ gyengék a trükkök. 
mi?f Viszlát szeptemberben, ad¬ 
dig rs kellemes és élményekben 
gazdag nyaraJást kívánok minden- 
kioeki Sziasztok I 

Rád ÜFti^ 


Július * augusztus 199B 
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RALLY CHAMPIOHSHIF 


Ritkán bár, de néha előfordul, 
hogy egy játék előbb jelenik meg 
Amigán, 8 caak utána PG-n. így 
történt ez a Flalr Bally Gliam- 
plonahlpja esetében is. Azt 
azonban előreboceáthatom, meg¬ 
érte várni a PC-seknek, mivel 
ritka Jó konverzióval van dol¬ 



gunk. Ha esetleg akadna, aki 
nem tudná miről van szó, 
annak röviden: a RG az utób¬ 
bi idők legszebb madártávlat¬ 
ból folyó autóversenye volt 
A1200-on. A scroil ugyan a 
PC-s változatnál kicsit darabo¬ 
sabb, ám a briliáns Játszható¬ 
ság, a csúcs grafika és hang- 
effektek ugy'anúgy megtalál¬ 
hatók benne. Ezúttal is hat ki¬ 
tűnő kocsi közül választha¬ 
tunk, melyeket kiválasztásuk¬ 
kor 6^ rövid animáció is be¬ 
mutat- (Ilyen animációkat 
egyébként minden eseménynél, 
pl. nyeréskor is láthatunk-) Az 
autók az amlgás verzióhoz ha¬ 
sonlóan hataimasakat farolnak, 
csikót húznak az aszfalton, ami 
ráadásul ott is marad. A ne¬ 
hézséggel sincs gond, az első 
pálya még kezdőknek való, tu- 
lE^jdonképpen mltfárer nélkül Is 
végig lehet menni, a további 
pályák pedig fokozatosan ne¬ 
hezednek. Ha már a mltféj^r- 
nél tartunk: véleményem sze¬ 
rint érdemesebb először pén¬ 
zünket előbb rá fordítani, mint 
Új kocsira, de olcsó mltfárer 
vásárlását nem ajánlom, mivel 
az olyan, mintha ott se lenne- 
Már csak azért Is érdemes segí¬ 
tő társat venni, mert termé¬ 
szetesen a PC változatban is 
váltakoznak a versenyek kö¬ 
rülményei, s pl- éJs2^<3£al veze¬ 
tésnél nem sokat fogunk a pá¬ 
lyából látni. A mltfárer beszer¬ 
zésén kívül még Javaslom, 
hogy mindig szorítsunk az 
anyagiakból a Jobb gumikra is. 
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Az tehát kétség kívül megálla¬ 
pítható, hogy a RC ezen 
a gépen is minden tekintetben 
messze felülmúlja a hasonló ve- 
télytársalt. 


HUHL 


Nem valószínű, hogy sokan 
akadnak, akiknek az az álmuk, 
hogy köztisztasági alkalmazot¬ 
tak legyenek. Ha azonban vala¬ 
ki mégis kedvet érez hozzá, an¬ 
nak újénbuk az Ismeretlenség 
homályából felbukkanó Deep Ki¬ 
ver softwareház Kiu-l című 
munkáját- Kint az a címből is 
kiderül, némi h^lgálásról van 



szó, méghozzá szeméttel való 
dobálózásról egy Doom-szerü 
texture mapped környezetben. 
Feladatunk az, hogy különböző 
városrészeket takarítsunk ki, 
azaz szedjük össze a szemetet, 
ilkvldábuk a szemetalőket, s 
csípjük el azok közül is a leg¬ 
rosszabbat, Bob the Slobot. 
Utunk során számtalan piszkos 
ellenféllel fogunk találkozni. 


ten kivül az utcákon találha¬ 
tunk kulcsokat az ájtűkhoz, va¬ 
lamint zuhanyzókat, lUetve tűz¬ 
csapokat, amiknél mosakodásra 
van lehetőség- A lényeg végül is 
annyi mint a Doomban, vagyis 
minél több energiával, azaz ese¬ 
tünkben minél tisztább állapot¬ 
ban eUutni a kbárathoz. Mint az 
látható, elég bárgyú az anyag, 
de ettől függetlenül grafikailag, 
és egyéb paramétereivel “mara¬ 
dandó" élményben részesülünk. 


WORLD HOCKEY ‘9S 


Manapság a sprortprogramok 
soha nem látott ütemben fq|- 
lödnek, a hokirájongóknak azon¬ 
ban az NHL Hockey óta nem 
Igen tett senki a kedvükre. 
Akadnak persze olyan cégek 
mint a Merít Stúdiós, akik 
egyszerűen nem tudnak a kor¬ 
ral haladni, s egy olyan Játék¬ 
kal Jönnek elő, mint a World 
Hoolcey Külsőre a játék 

még tűrhető, kultúráltak a me¬ 
nük, a meccs kezdete előtt 
minden választható opció fel¬ 
lelhető, ami egy Ilyen Játéktól 
elvárható, digitalizált műsorve¬ 
zető konferálja be a meccset, 
maga a Játéktér grafikája sem 
rossz, s a páJya-scroU Is elég 
sima. Ám ami a lényeg: ma¬ 
ga a Játék siralmas. Kezdődik 
ott, hogy csak kétféle ütés van: 
passzolás és lövés. A félolda¬ 
las nézet miatt ha a korong a 
palánk mögé kerül, egyszerű¬ 
en nem látjuk, hogy ml törté¬ 
nik. A Játékosok korongkeze¬ 
lése Is szörnyű: gyakran egész 
egyszerűen átkorcsolyáznak a 
korong felett. A gólok nem 
ügyességből és cselezésből szü¬ 
letnek, hanem legtöbbször csak 
a távoli lövések találnak be. 
Egy szó mint száz: már lát¬ 
tunk jobb hokiprogramot a nap 
alatt. 



mint pl. megtermett disznókkal, 
fl-kik mondjiik csak az utunkat 
álbák, azaz ülik el, vagy pl. ka¬ 
csákkal, akik záptojásokkal haji- 
gálóznak. Ml is hasonló tárgyak 
dobásával védekezhetünk, ami¬ 
ket a pályákon lévÓ automaták¬ 
nál vásárolhatunk. Ehhez a 
pénzt a szemetek Összegyűjtésé¬ 
vel teremthetjük elő. A szeme- 





























ZiPPEUfi 


A pénzügyek és a menedzserke- 
dée kedvelőinek próbád a kedvére 
tenni az Ikarlon nevű, nem túl is¬ 
mert csoport a ZeppeliiL « Oiants 
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of tbe Sky címú müvével. A szá¬ 
zad el^én játszódó játékban egy 
lé^bfi^ózási vállalatot kell irányi- 
tanunk természetesen úgy, ho^ 
lehetőleg nyereséges legyen. 
Játszhatunk egyedül, avagy két- 
ten egymás eUen versenyezve. 
Először csak egy hajóval Indu¬ 
lunk, ám ahogy halad az Idő, töb¬ 
bet Is építtethetünk. A me^évő 
hajóinkra temiészetesen minden 
tekintetben nekünk kell ügyel¬ 
nünk: nekünk kell megszabnunk 
az uttcéUukat, a helyjegyek árát, 
hogy mikor javítsák őket, s ha 
esetleg viharba kerülnek, szintén 
a mi feladatunk a további utasí¬ 
tások adása. A vüág nagyobb vá- 
roaaJban Irodákat hozhatunk iétr 
re, amelyekkel aztán különböző 
Járatvonalakat létesíthetünk. Be¬ 
vételt azonban nem csak a sze¬ 
mélyszállításból szerezhetünk, 
hanem például eladhatjuk a lég¬ 
hajóink oldalain a reklámfelüle¬ 
tet, vagy ha ügy tartja kedvünk 
tőzsdézhetünk Is, s legvégső eset- 
ben akár hiteleket is felvehe¬ 
tünk, esetleg értékesíthetjük a 
cégünk részvényeinek bizonyos 
százalékát. A program a mene- 
dzseijátékoknál megszokott szín¬ 
vonalú, nem tül színes graflká- 
vál készült, amit néhány kezdet¬ 
leges animációval pröbútak vál¬ 
tozatosabbá tenni, ám ezek ham¬ 
sát elrontja a rengeteg várakozás 
a töltögetés miatt. A Zeppelint te¬ 
hát elsősorban a türelmeseknek, 
és a wlnchestertuJajdonosoknak 
tu^Jxik csak ajánlani. 


IMHERITS OF THE EARTH 


Az Inlmlts of tbm Bartli nem túl 
friss anyag, PG-n már lassan egy 
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éves múltra tekint vissza, vi¬ 
szont az ALSOO-asok tulajdonosai 
még csak nemrégiben tölthették 
be a gépükbe. Emlékeztetőül hogy 
miről is van szó: A New World 
Computing tavaly egy erősen 
LucasArts beütésű kalanc^áték- 
kai lepte meg a publikumot. A 
meglepetés legfőképp abban állt, 
hogy a játék mln^égUeg szinte 
semmivel sem volt rosszabb, 
mint a már említett mammutcég 
művel. Nos, most az amlgás ver¬ 
zióról is el lehet mondani, hogy 
kellemes meglepetést okozott: ne¬ 
vezetesen semmivel nem marad 
el a PC verzió mögött, az Intro pl. 
ugyanúgy beszól, a grafika ugya¬ 
nolyan színes, s annak ellenére, 
hogy a program terjedelme 11 le¬ 
mezt emészt fel, a lemezcserélge¬ 
tést sem vitték túlzásba. A törté¬ 
net a következő: egy az emberi d- 
vllizácló pusztulása utáni mese¬ 
beli állatvilágban egy fiatal rókát 
Eiffet alakítjuk, akit a szar*vasok, 
és a vadkanok nemzetsége alap¬ 
talanul megvádol egy mágikus 
gömb elrablásával. Rlfnek be kell 
blzon 3 ntanla ártatlanságát, azaz 



meg keU keresnie a gömböt. Fel¬ 
adatához segítségül két társat ad¬ 
nak neki: Eeah hadnagyot a rén¬ 
szarvasok nemzetségéből, és Okk 
őimiestert a vadkanoktól. Hogy 
Rif-nek nehogy eezébe Jusson 
megszökni a feladat elöl, a vad¬ 
kanok biztosítékul túszul ejtik Rlf 
barátnőjét, Hhene-t, tehát nem 
marad más hátra, mint hogy át¬ 
vegyük Rlf irányítását. Ebben az 
amigások számára kalandínséges 
időkben ez a játék már úgy kel¬ 
lett, mint egy falat kenyér. A Já¬ 
ték tehát egy profi konverzió, az 
egyetlen említésre méltó ne^tí- 
vuma talán csak az, ho^ az Izo- 
metrUms ábrázolású részek 
scroma egy kicsit akadozott. 


CENTER COURT 


Az Acid Software a Bkldmarks 
két részével már ékesen bÍzon3d“ 


tóttá, hogy mire Is képes a BLTTZ 
BASIC programozási nyelve. 
Hogy nem mindennapi BASIC 
nyelvről van szó, azt a most 
megjelent Center Conrt című te- 
nis^átékuk is éüátámaszija. Per¬ 
sze azt nem állítjuk, hogy a leg¬ 
jobb teniszprogram Amigán, ám 
a mostani szegényes kínáiatbór 
azért kiemelkedik. A Játékban 
szokásosan játszhatunk karrier¬ 
re, azaz egyre előbbre Juthatunk 
a rangllatán. Illetve játszhatunk 
különálló meocset is. Ez utóbbi 
esetén, miután választottunk, 
hogy mUyen típusú pályán, há¬ 
nyán és mennyi szettet akarunk 
Játszani, a világ első 9B tenls^á- 
tékosa közül választhatui^. 
(Magyar természetesen nincs 
köztük...) Ezek a Játékosok fajá¬ 
ték készítésekor aktuálisan) va¬ 



lósághű adatok alapján vannak 
rangsorolva, ám sajnos nem so¬ 
kat számit, hogy kit választunk, 
ugyanis pl. Ivanlsevle adogatásai 
szinte semmivel sem különböz¬ 
nek mondjuk a vUági^mgUstán 
31. TschesnokowétóL A Játékot 
A1200-on szép AGA átvezető ké¬ 
pek színesítik, azonban magának 
a Játéknak sajnos erősen átlagos 
a kidolgozása. A sprite-ok gör¬ 
csösen mozognak, a háttér pedig 
elnagyolt. Az Irányítás elsőre ta¬ 
lán kicsit szokatlan, mivel nem 
látjuk, hova adogatjuk a labdát, 
ám ha már megszoktuk, nem je¬ 
lent problémát. A hangeffektek 
elég Jól elkerültek, viszont ami 
abszolút nem tetszett az az, 
hogy a szemben lévő játékos mi¬ 
ért megy keresztül a hálón. Ezt 
az apróságot már igazán megold¬ 
hatták volna valahogy. A labda 
sebességét pedig csökkenthették 
volna, mert a játék ugyan így tö¬ 
kéletesen valósághű lett, azon¬ 
ban szinte Játszhatatlan, hiszen 
mégiscsak más egy Joystíckot 
rángatni, mint valóban ott lenni 
a pályán. 


1995 




6. évfolyam 7-S. szám 






























SainQs a CD32 esettbe 

iálék m amr kifejezM a CD'ta^ikábar íejlű lehelósé- 
gatoe Épdlane Italán Ikísszú idé után a Lost Edén lesz az el- 
^ kiM). vi&iM akik a mas2k^és pladdnrt-iáléito- 
kál hedvtílk. omKloiom ez cseppet sem loglalkoiíatia. A 
íiíus Is ezen kaieQúfia rajongéil cáicái meg legüt^i mú- 
vűkkel. a Űuik - ihe Thundef RaPPil clmú [ItöitukKal 


AZ ALAPSZTORI 


Az Angyalok Mezején lakeietes békességben ÉHek az aila- 
lok: a mdk épflelléA a Qátiaikal. a kacsák álmosan útszkái- 
lak a lóban, a ledeneli b^ésen kéeddzieh. a nyuiak répiai 



majszoltak, nem beszélve a másik szokásuieúl, amil lenni 
szoktak Egy nap azonban tmailmas pánik lOil ki a mezé nyy- 
laií kfizl. amikor valaki észfv^. ttocry a léparaktár aitaia 
tarva nyitva, s benne nagy üresség konooH Az utolsd remé¬ 
nyük a Végsó Mag maradt Ez vo# a nyuiak lélteti kincse. 
ameNyei bármennyi répát dé tudtak áitniani. ám sainos á 
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mag e;^ varázslónál, Quoknál volt laLálhaió, aki a messzi 
Jég Világban lakot!. A nyulnemzet^ fait. Űuakak UnOk 
gyűlést tiivott űssze, tvogy ktváiassdk a legbálfaúb, leggyor¬ 
sabb. legkeményebb kötésű tickól aki egyedül dindul meg¬ 
keresne OnokiDt A választás Quikre esett 


A TEEHBÖK 


{fűiknek négy pályán, páty^itánt négy színtan kell magát 
végigkúzdenie, meiyék persze számtalan csapdával, a ken- 
guanói kezdve i imtabaljg számtalan ros^iúval és lenevad- 
dal vannak Earkftva. inelyá persze nvnd az lietéie Eömek Az 
ellenségeket kinylml Űuik aszú szoros édelemben bepörög¬ 
ve tudta, amit a piros gorfÉbal ludunk aktiviizální A szintek 
kijáratainak elér^ kJvül nyulunknak van még egy fe^- 



ta: meg kell laiairKa a ŰriMicsoAaL Ezek varázserejű Órák 
amelyikei Ourt miután megszerezte a Magol, ké^ leK 
visszálorgatnl az iddi. s visszaálltani az éteiat a renrles ke¬ 
rékvágásba Hogy megtalál luk a Qronosokai, Ouikket be kell 




lépnünk a pályák szintjétn elszárt idö-ajtúkon, amk hősün¬ 
kéi egy altemadv dimenzióba iranszportáiják Ezeken a he- 
lyeken r^upán a Ifidélá hatadás lesz adolgunk, amiben per¬ 
sze számos csapda próbál megakadályozni, s ezen kívül egy 
madár b repked, amely tta elkap minkéi, nébány emdetlei 
visszadobja nyulunkÉ. ^ 


NÉHÁNY KELLEMETLEN ALAK 


Mindegyik pálya végén egy lablriniust fogunk találni, ame¬ 
lyek az adott pálya rosszüúlnak lónóke lakik A labi- 
rintiisokban szerencséfe nincs idólímil Az Angyalok héeze- 
le atatl Wollie-val. az Elvis síilusú rockker-^kassal futunk 



össze, aki a gitárjából eiócsal! hangjegyekkel tamaü ránk A 
Feledés Srvatagiában Scorpro atlja ulunkai. akinek nem is 
arrryira az Ollói veszélyesék. hanem inkább a zöld rnáreg, 
amH köpköd. Csak a leién lehel sérülést okűzni neki A ten¬ 
ger es pálya végén egy fűrdókómösös nm|t>krotodjl. 
Crocodji kÍN belénk, ám öl nem nebéz elíntÉzni, csupán a 
tűzesőéit kell tdöbert álugnni. Végűi a Jég Világ végén egy 
hatalmas Yetr kerül iz utunkba, aki a bunkósbotjál emeige- 
lllelénklényegetóleg 


>1 JÁTÉKRÓL ÁLTALÁBAN 



A kor kűveteimtoyeinek megtetelűen a jáldkbúl nem biá- 
nyoznak a iilkos áiiárók. járatok sem, metyek azonban álta¬ 
lában csak bönuszókhoz vezitfnek Ilyen bónuszok le Wn efc 
például extra seíKsség. imagáSLigrás. na meg persze Kel és 
ital Ntiia 31 idó-ajtűk is trükkösen vannak etieiywe, mmt 
pékiául I sirvatag harmadik szlnlién. ahol egy loronir Ibi¬ 
ién Miaihatjuk. ahova csak egy ugratóröi lebel léijutm. 
Mindent óxszavefve, pro és kontra luizfe lenne azt U9atL 
hogy a IXiil a legjobb piádomHátékC032He. da kallemés 
AGA graükájávat. hangulatos zenéiveí, megás fokú lálszhi' 
tóságávad . amit nem ulcBO sorban i pályák végi kodokoak 
köszönhet, azéii a stílus megtafiloljainak teilltienül a 
figyetmebe^liiA 
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■f MII ruan Imim, b igf nzoifnot lom ifM* 
cn^-li ItdM... Iffttrr WHt! 
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Hát ezt l« rrmgértáik. Iámét ckMptm a 
Caoyogáf tfár éz csali a kiéébh ü/' 
Bást m nagyobb Óráír^r a*, hogy az 
ároméiés affsrtdro még mindig 
yann^ olvááéink. Bált agy néz ki, 
h€>gy a kadvstak ia tárétlmn, a ta- 
vélírék 093£-a maximális támoga- 
táaárót biztomtott bannúnket. Kh 
fafazattan bő tarmém volt "itevélí- 
/a^", azékbói amaitam ki két 
ftoBBzabb télagzatút, amatyak 
sokakat érdaktá témákat fasza^ 
^tftelc. Valászinúiag bayazatam 
a ratfat végi H mondatos üzana- 
tékát, mart így sokkal több ám¬ 
bár vágya taliasúlhat (miszarint 
a Csavagóban a saját látni 

és maghatnik és a magánügyéin 
nem csámcsog orazág-vHág, 
csak én (nymnmlh Ate, csajt/üfiíí 
a lovak közé, mert mindjárt ba- 
télik az alsó hasáb, aztán még mz 
á vád ér, hogy nam is dupla a 
Csavagö, csak én pofázom tala 
a két oldalt. Pádig az nem Is igaz. 
Mármint, hogy két oldal- Csak 
1,7, A tOfviaaBulfa a kigőzál- 
géBé átvesz egyharmad oldalt, 
A bavazétó meg egy negyedet- 
Vagy tóbbatf KUSS! 

A PQSlhS EGYSZER SEM 
CSENGET 

Kadvas 578 KByteí Azt szeret¬ 
ném megjegyezni, hogy Zolee az 
előző azőmbaffi magyar Hazőnk dol¬ 
gozó népének egészét arra szólí¬ 
totta fel, hogy ér|ijnk levelet neki. 
Nos, én ezt már kétszer megtet¬ 
tem, de se válaszlevél, se füstje¬ 
lek, se mc»rze, egyszóval semmi. 
Ugyebár az teljesen kizárva, hogy 
Zolee legyen a ludas, ezért egyre 
inkább a Magyar Postára terelő¬ 
dött a gyávám. Sejtésem egyre 
Jobban beigazolódni látszott, mi¬ 
vel nagyon valószínű, hogy valami 
alattomos emberke kikeresi a 
Hozzátok Irt leveleimet és gonosz 
mosoly kíséretében széttépi. KJ 
tudja, lehet, hogy ezt a levelet is 
csak a maját szórakoztatásomra 
írom, és ez is darabokban fogja vé¬ 
gezni* De ha beleolvas a tettes, 
legalább tudja, hogy gyanakszom 
rá. Egyébként az újságot és a srá¬ 
cokat én Is csak dicsérni tudom. 
Az újság külalakja - úgy tapaszta¬ 
lom - egyre inkább előnyére válto¬ 
zik, és ez bizony sokat számit* Az 
árral sajnos nem lehet mit tenni, a 
mai világban a minóséget meg kell 
fizetni. Akinek a pénz számit, az 
vegyen egy olcsóbb lapot. Én se 
sz*rom (értsd: szórom) a pénzt, 
nrvégis összehoztam ^viylt, hogy 
most elő tudjak fizetni a kedvenc 
lapomra. Egyébként nagyon vonzó 
az új előfizetési akció ts* Na jó, be¬ 
fejezem, mielőtt nagyon a feje¬ 
tekbe szállna a dicsőség. En to- 
vábbra is hú olvasótok maradok, 
még ha az is a sorsom, hogy nem 
vesznek levél számba se. Aláírás: 
Dávid Ákos, Tápiószentkereszt* 
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Hl 4kos/ Nemhogy tavélszámba, 
da csévegöBzágnba veszlek {már¬ 
mint nem a csacsogú kis orcám¬ 
ba, hanem a rovatba^, hiszen pana- 
mzodat orvoBoInl keik Gyanúd 
megalapozott, da mégsem egé¬ 
szen pciftoB, Az áz ‘^alattomos am- 
barka" nem e postán dolgozik, ha¬ 
nem az íróasztalomon,,. Ezt a nem 
is olyan kicsi mongoloid kreatúrát 
úgy hívják, hogy Tra Hány Ság {így, 
fonatikusani. Néha a haverja is elő¬ 
bukkan: Chaos MaMlmus, Gondo¬ 
lom, senkinek nem keit kútánéseb- 
ben bemutatnom Őket, Alagryon ne¬ 
mes csetekadat, hogy efőfizeted a 
tápot, tevalíró sorstársaid 90%-a 
hascnfólíéppen cselekedett - így 
próbálván kivédeni a má* majd¬ 
nem konvertibilis forint zuhanáre- 
pútését. A morzét hagyjuk, a kato¬ 
naságnál is ősszekavertam a pa¬ 
rancsnoki számién az "Aíomvi7la- 
nás /obbról/**-t az **OBzotJÍ**-Jah 
Küldj inkább fűst/elaket, az ósaim 
között indiánok is voltak, profin 
pöfékelek, 

NEMES PENÉSZ 

Helló Zoteei 

1- Téma: R^om tovább a mam- 
mtitcsontot (nem a mérete szá¬ 
mit, hanem az életkora fontos), 
azaz; gépharc. Szegény Amigá¬ 
sok és CS4^sek már csak nyál- 
csorgatónak veszik a lapot, más 
érzelmi **erekcíóban" nem igazán 
van részűk (hacsak nem a - néha 
túróképességet ts meghaladó > 
Csevegő hátterekre gondotok), 
lábként az újság nagyon szin- 
vonalas, ezt |Ő1 bizonyltja a 
95/máJusi szám minden lapjá¬ 
nak alján az évesek lettil^k^ 
felirat. 

2* Téma: Money, money moneyi 
Bevallom, engem abszolút nem ér¬ 
dekel az ár, mert ha már minden 
számot megvettem, a többit is 
meg fogom venni. Na és persze 
csak le kell takarni a - 4-1 00-as ele* 
járói az 1-éSt és máris mindenki 
egy sokkal nyugodtabb, óa együt* 
tál kellemetlenebb dologra (hely¬ 
re) gondolhat. 

3. Téma: Help mef Jajj Zolee! 
Nekem tudod van egy 
NAAAGY problémám* Tu¬ 
dod van egy 286 DX*em, 
és szeretnék belőle csi¬ 
nálni egy 386 DLC 
CIverdrive-t, régi Intor* 
sóund walkmanom al¬ 
katrészeinek felhasz¬ 
nálásával. A tervrajzot 
már le is {kiolvasHatat- 
tan szú} valamelyik 
BBS-ról, és véttem Pioz 
zá égy forrasztópákát Is. 

Már csak egy alkatrész ké¬ 
né!!! Tudnál nélkülözni egy 
Cl6-os PM szinti csipet? Lécei 
küld él, mert ml nagyon szegények 
vagyunk* A márvány sajthoz is a 
falról kaparjuk le a penészt. 


4* Téma: Mi az? Kicsi, rózsaszín 
és az 578 középén van (mármint 
egy ideje)? Igeeeen! Az a rózsaszín 
kicsi bigyó, amit hiába bányász ki 
az ember az öt fogva tartó ka¬ 
pocsból, mivel ezután darabokra 
esik. Van ugyan miniden oldalán 2 
paca ÓsszefüzésI cálokra, de úgy 
nagyon ronda, kénye Invetlen és ke¬ 
zelhetetlen. Szerintem célsze¬ 
rűbb és gusztusosabb lenne nem 
lespórolni egy plusz kapcsot, hogy 
tényleg füzet jellege legyen. Na 
meg mereiyi festéket lehetne spó¬ 
rolni a kis karikákkal**. 

5. Téma: CD-ROM melléklet. Mi¬ 
ből állna évenként, esetleg fél¬ 
évenként benyomni a lapba egy da- 
ta-storage-t? Pdaugye.** (Többi Ol¬ 
vasó! Támogassatok!) És hogy mit 
tegyetek rá? Na is ki szokott men¬ 
ni az ECTS-re vagy hasonlókra? 
Ott köszüinek a fotók, meg a be¬ 
számolók és egy csomó Share¬ 
ware cucc van, ami érdekes es a 
kúlfőldi cégek is tömnek titeket 
az anyagaikkal, na meg ott vannak 
a levelezők rajzai, amik nem féi^ 
nek az újságba. Sajna minden Jó- 
bw van valami rossz: szegény ami- 
gások, C64-esek és konzolosok**. 
De van nvegoldás* Hiszen van annyi 
PC-s olvasótok, mint akármelyik 
másik lapnak, sőt! És mivel nem 
lersfe ármódosító hatása, minden¬ 
ki ugyanúgy megvenne a lapot (az 
ármódosítás már 
megvolt). Sajna ez 
csak egy Siet és azt 
hiszem, még sokáig 
álom marad„. 

6. Téma; Lassan ki¬ 
fogy a tinta a kölcsön¬ 
kért toliamból, úgy¬ 
hogy hali! Aláírás GYM, 
Budapest* 

Ui: Nem lehetne a Cs 
gő hátterébe halványan sok 
kicsi GYM-et rajzolni? Már 
bekerül a levél. Ha 
igen, akkor 
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CAákú GYMl Nb harmgué/ már mog 
m kérdéaértf ds » # axignó maat 
gyéwn ^agy gíkm avagy ^om? Hm 
tmmtmpítű vagy, akkar nam kér^x- 
tmm mammiL.. Kaxdmm a végén: ki- 
cai gyéamék/gűmák/gyonK>k nam 
laaznak, aiég nahéx volt mit a rőt- 
badá olpá£ im bapaaximxni, naat- 
hogy pici azignákat, A 
CD-m matlékiat /á öe- , 

lét, mogvalóathatú, i 

forradalmi, ath, BE: T 

axarintéd SlB forint ma 
mira aíég? Egy mzaré- 
nyabb halyan W gombóc fa- 
gyif égy picit vmd^b halyan í 
koraó CkMinnaaa, da agy é//e/- 
nappaliban axamba róhóg- 
nak, ha B líl/ótef mag akaréx 
vacmixnL Permje min€íanré 
^fan gyógyír, mt im €Íoigo* 
xtmk ótiétakan, amaiy 
MiNB^ olvamónknak 
magatégadéméra nxoh 
géL Mi még mindig az 
agya€»úli CS4 (!} * Ami 
ga imajna mára mér 
Ida im kait tonnám 
agy faikiéitójalatfl - 
PC - koi^ot úlmág- 
nak vaiiluk magun¬ 
kat, m azt addig 
mzaratnénk foly¬ 
tatni, amíg cmak 
van rá karomiat. 

Ém van, mi az hogyf 
ImmarjOk a hibáin¬ 
kat im (ugya, mértó- 
dátt amigámokfi, 
gózaróvai dolgo¬ 
zunk a problémák 
orvoslásán. A kézi¬ 
könyv témára réf- 
laktálva annyi Ion¬ 
ná a magfagyzé- 
mam, hogy ténytég 
lafűzémra szán 
tűk, úgyhogy 
magomztom 


rm 


Mad annak m toohnikájéL Hozzá¬ 
valók: I darab STB KByta + mollék- 
lat, lyiMkamztá, kém, oitó, AS-ós mé- 
ratü lofűző mappa, magélyhtvó ta- 
iafon, kátmzar. (^yaman amzkábáld 
ki a maliéklatat a tartó kapoom 
fogságából, amit utána gondosan 
hajts vissza, ha nam akarod, hogy 
az újság Is faonivé 
váljon. Ezután a 
Jalzatt halyan a 
tyukamztóvaí 
űgyosan üss rá 
lyukat (atsúro 
úgysom fog slko- 
rűlni, úgyhogy tag- 
alább 4-S lyuk lösz a 
fűzaton, mira altalé- 
lod a pontom halyoth 
Már nincs sok hátra, ki¬ 
tartás! Mivoi a fúzot ár¬ 
váié hogy tapozgmm- 
mák, azért hogy azt gond 
nélkül ol tuM végezni, a 
hajiámnái mz oHóvai vagy 
kémsat ügyömén vágd szét a 
lapokat. Az oradmény: agy 
hatom széttrancmlrozott fac- 
ni, ami inkább hamonlít val^ni 
lucmkom, vérfoitom, izzadság- 
cmappam i^iómpapirra, mintsem 
egy színvonalas nyomdaipari tár¬ 
nokra, Parsze csak akkor üyan 
Jó a haiyzat, ha nam rontotiát al 
házban sammiL Lássuk a kővat- 
kozó tárnát; barkácsolás. Lá¬ 
tom nagy fanatlkum vagy - aki 
egy SSS-os gépbót bármi mást 
ki tud homi, mint amire ké¬ 
szült (Tlco modeiivasút irá¬ 
nyítása, de még így Is kés¬ 
nek a vonatok), az osak a 
Sárga úti Óz lehat. Ne ha¬ 
ragudj, chipam nincs, 
postáztam viszont 25 de¬ 
ka panészt (frissen ka¬ 
pát^ nemaml, a hozzéva- 
tú tomacsukaval. A 
pénzdologra vlmsza- 
térva: egyátértak Vm- 
iád, én ía mindén 
számot ntagven- 
nék az 
ú J - 


Ságból, ^togy a konkurons lapokat 
is mindig megszarzam, mivat az 
ogyanúgy a tórténalem rémza, 
mint bármi más, ami kőrúlóttönk 
tórténik a nagyvilágban. Az infor¬ 
mációnak pedig ára van, méghoz¬ 
zá égyra borsosabb. kaíl ta¬ 
nulni szetéktáíni a fontom és ko- 
vésbé fontos dolgok között, ki-kí 
dóntme el saját maga, hogy mit en¬ 
gedhet mag magának. A tamondás 
képasséga nemem ombari erény. 


ŰZENŰFtjZET 

Ű2erMm». 

...Anonymusnakf Hatvmból; Küldj 
nfég rajzotí Cmaréba küldőm a 
Doabié Chewy-t (értsd: dupla Cma- 
vagöt). Rágódj rajta! 

Pados Far inoki Budapostről: 
Álam hímzőm, hogy émmzarű tenne 
több PCs iaírámt közölni. A hely¬ 
ei igy is pattanásig faszait (lásd 
Hónap Dumájah A piros Boom faU- 
rmt nam azért van a téNtépak 
alatt, ho^ kigm^adjon a szemed, 
hanem /w®ry na tahesson fénymé- 
soínL Szoínét dofc^ do célzatom 
novaié hatását eléri. 

^^.UJfaluaay 2solnakt Budapestről; 
4 verset továbbkúidtem Qeszti 
Péternek, hátha e daiszévag ked¬ 
véért ismét összeáti m RAPüiók. 
Még nem kúitíték a mzorzádémt. 
Véri Zolinak is átadtam a kérésed. 
Jelentkezni fog. 

...Jmczká Pátomak ás Papp Dtet- 
ttinaki Váoról: Az "Olvass belém" 
hölgy a szerkesztőség tlmzteletbe- 
H tagja, s mint ilyen, maximális vé¬ 
dettséget élvez az élvezkedákkel 
szemben. Telefonja nincs, *SG-ra 
ígéri a MATÁV. A cikkben közölt 
számon a mmgjotenése óta "aláfl- 
zetö nam kapcsolhatö". A Szomű- 
vegosok Pártja Jó Ötlet, szerintem 
esély esek vagyunk a kóvatkazó 
parlamenti választásokon. Főleg 
ha a mai kínálatot elnézem... 
...Andrási Gábornak, Budapest-' 
ről: Üdvözlöm a veseköved. 
».Mátyiis Gergelynek, Pástról, 
Kovács Andrásnak, Győrből, Miki- 
ta Istvánnak, Oebreo énből és 
valamennyi elkeseredett Amiga 
tulajdonosnak; Terftiás^eteaen 
továbbra is fogialkozuitk Amiga 
Játékok leírásával, ismertetásá* 
vei, a Júniusi Hónap Bumája 
csak agy "életérzés" volt, 
amolyan féiravart vészharang. 
Sajnos a tandanciákat nam 
ml Irányítjuk, és csak a^oAről 
a Játékokról tudunk leírást 
vagy beszámolót készíteni, 
amit a fejlesztő cégek ré¬ 
szünkre elküldenek, egyáltalén 
kiadnak. Régebbi Játékok leírá¬ 
sát (rovat beinditámával} tmrvaz- 
zükt van néhány Frankó térképünk 
Is a légkerasettébb Játékokról - 
egyszóval célon vagyunk, semmi 
pánik... 


Zoiae 
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KlVllilitl, 

■Uál. igf vu 
|ii[álttiziUlTii 
sb^t I (émÜM Mfjefctd játü igfanarril i ‘‘rüliéf" 
b«zltitf-igf É|allli bM. Ei i iMfvzil l i Fliflr Mvtaftr 
ZnrtitoRis, 


I Ow Htnn, m Épp tf ÍÉdhÉiÉtl BlUttnlHik. 


A ^lÉ tlif ifnítM \wúá, I kíné íiÉfftBlti kejilflit' 
kni k|ftfii|4i iM;^ mi mviilttl, fHlnnáil IhAlM 
iMifcezá, tiMÜ, ál ífir tovikk), i jktü liltifét (ipmll 


Mg, ígfniDt t jáMuaik fiütáM ét 
tfffs Rxtntevétilskbél (mmIiíIi viMIfti da ilttt- 
mM \knÉí fgrittl. nv# kiadáttk. \Hm, ttaÜM 
kl^i, átliazoléal éflak^ viWfl liváteleiRk 
tiaiiiikkol. íjiRdáktÉriiat atidásébél, i 29 tiuDnik 


I Ni. most Uláo tévfifg tBriÉnlÉ votinll 


Itüilésakil ét 


i Itfirinakk Mraiiit olvtthatluk il, 
1 Mccsikrfif i I 


■ Mnlvtsk nik, ét tépjéltk nÜ m •flonlitit! 


cttgtrttiéié in ii arlRfét, izíR belil Metnai i ifiké- 
rm kelfittekn llltívt tfjltiitMdd liriitiwtÉnfctt 1«r- 
riíMdé kdét (m Mm íétiMikii latoitvi), nMét 
iRMi ü vi«toititliat|vk t ttétülkél. 

- iOOT HOMi Itt létnUtJüiltiMuuéat, VI- 
iszfftitMiá, hon ffirtttai vég<wi'V<^ Má lil 
la. féfkíiÉzznl, ngf mgsiifc it iklífM részt vheíM 
bMdÉ. Az ilfibli kél «ttkiP eaak az Kén kaéítítBtt 
Mliküét tiff a ifhar, mfg a iHMilaa a ■! iidi* 
SMriLinfe ti Ragy izin|M liü. Fifveleara aéllé 
Atgy I RMccstksI HifrIUi RÉiaHll ItkiRlhtt- 
Jik Mg/tUsdialjdr li. Ii aér Mt táizta, Hff t(if nal^ 
Irr a grafika, ét iff Maadzsartil ami li Ragftta 
virtiatéRl. 

AfíCf 


nff ^ üt iRf jé tik'l. valaniHt s liiak egrkkét vüMtta a 
aüyéfl ilto|ialt kilfiakRt |RÉnl wü latfiak a esiiitkiai- 
tlafik is|. A SftiÉ HBt ^ din Itillílatt filillliakat 
•Maik bt, RM l i ak tiltraR MpillDi1itkat|ák az tfifi 
lüékmiiaM. Ha kés vagyaRk, MfttklRtialfil tla^ 
züÉtiiicat, M{d a slnidM tHiM)ik Mgnáat iRdirl paiil 
ttUTI, mi larM|« ^nérákH saiYtiktiak, &aan< 
zaníat sam b itM laMiiirik aiiitajla a^áilittal itt 
éli), valanlflt találkRiékai besélliniiÉ mg játéhosakkal, 
eitékkft. Ha itt Is téiaztíRk. iftadltRla )iM. abd héi 
léfii sibfa hjrarizttbn kall üMiaiÉ s tlé||i swic- 
égné 1f MitahÉit. * 



■ A hézimái if |i«gfi fÉrta »tzfiliui mtcei végét. 


kea btiüí vallazáiakit, vaMii i csapatek ayltvéain^ 
tágra hontl aénaritH ralboRtva angol ét kltflMl piko- 
lakra (az azérl fontos. mtI aiindon csapatlaa nak négy 
RMRifü jUsdul}. 

■ MhMP ROOife Itt Bfv kizirülist bivtiataik lant. 
gatnlhatiik a sqmizanilüul, kladvánfl adbatuak 11, 
tabiia ntlilink. lafanial la|l«stbntjifc i Mlont - ab¬ 
ban az Itt ilvatbalo ilitisztikik li stgílBnl tagnak, íff- 
miat i Miiiilllt libftségn ki^cllás, jnlnnltgi kap^- 
Ül Ai a mgrandelt Hvitii kübigti, A IMlasiíatt 
snkioroa wgjoltio tzintt pif 1 nutatla amak állapolát 
(ágfiéi datt, alkásilll. ti így laviéÉf 

- BAllAttVn OmcíjmiiHánik m Igazi vazrtal 
maka. Mciák dip|ia Iginlhaüink é) látékotakal. 
nttyiMk torát aÉodoáitiRk Is. Hnnézbatlik 1 kllűzill 
mecsakot, résztetenn iMátlíttiitjRk tabMtfkít (lifin a 
|ibb is bal sodoMiil. kirégátl, közápkozriésl. vMdit' 
lití, Bloáinl). jitikoriunsát MMk mg a aekiink 
kalil titáhof wagtraniiéwl, magnézbatjik ^agataokil 
is Hilíjdoiiágaik atagiit balHHbatjiéc a laidi Itoa- 
agyat, mgtoisabbftfi nstilag a fe|IH tzan é üsa fcnt. 

‘ PHYSlO: a Sárait jitikűiainh lüadozását tart- 
baflak smmmI. 

- OPaCWi sngédodzdkÉürtt büKtbatlnh a atapil- It 
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VAJON MEDDIG KELL MEG SZENVEDNÜNK A WINDOWS ALATT FUTÓ JÁTÉKOKKAL? 


Taktikai ablak 
A TA lénv^gáben ir irinyíiúySipQnt uirtpél látii ti. 
niÉrtla altbl ljigBÍ<f< váltiuttihitb. kEiiir maity ttvt- 
In V9n siükségünii > lilák ttrin. Htl rá rásfbál ltl 
alapillaplóiban mkiidin ráüt bt vankapcisblva; IblUI 
vifiruk ivrbin a vuáftA Ikonok, ilalta lí íntormáEí- 
áf liv. aialilt a küld#ll ái vtü ilrtnnlsk kiírására; 
uolgllú rásí. eiaian tgy kllgvlke, hála mbgbtl tgy 
monilorral. viiííl a htlvzaljiltnlá táv- 
VezárlÖ IttaitAk: 
lí TaMíkal tntnü. 

Ü| jálék ksídéit 
Ptmv A lilik lelljjogtsztést 
A^otí.^ .: A lilák btlejB^ése 
Soaü^...: Itm át hanghalásqk kh'b# 

AnimMítan...: A jáíAk kbilieni animielúk mtny- 
rrylságt 

Languagt. .. A liték nytlvének úinillitisi 
Tacticif Comminá B*r: Vtíárlá Ikannk kl^lia 
TaslíeMf fnfannatlon Bar: InformáEibi Eit kl/bs 
CommtinicMltoni Stntf Sár Káldflit ültnalek 
távja kl/bt 

Commaaicaims Steavt Bar Veit bientlek 
sávja kl/be 

Taeíkaí Siattis Sár Hetfiatialeniö sáv klilit 
2>7i A takllkal menií opciálnak ikonjai 
di A játákhoz síiiksigtt ínlormáEiák olvasbaldak 
If. Eltá t piníünk mennyisÉge |M). második ai 
energianke |E|, a harmadik szám i még Ép báiisa- 
ifik IBASES) mannyiiigál miilataja- 

A küvetkeiű 4 ikon akkor haunilhalá. ha modem- 
mtI iragy kát gepti Ótiftkátva latnunk; 

9: Elküldi a BtgÉpetl üaentleta mi oldalunkon har- 
Eolá játékosnak 

lOi Elküldi ar menelat ellenlelünknek 

11: Mlndkál lel (negkapji az üztnettl 

12: Ide kiII begépelni at üzenetet 

13: Ide írádnik hl azok az üzeneíek. melyekei ml 

kapunk a jilák torán 

14: Aftioniloron latbatjuk. hogy kitől származnak a 
kapoti üzf netek 

1$; üt kapjuk meg i játék mentiével kapcsolatos 
iniormáciákat 


AZ EMBERISÉG 
LEGNAGYOBB HÁBORÚJA 

I fáták iitHllMI Mn Mmim Üt Mk e(l«- 
ri, űrt K iiMMI mliNlM kMkrtl. k kiwUinnc' 
kit iif ciadifiiinni klMW-MnAI Rliitikra 
sAMti. mhnkil Mfidltl igf dürtilír ti M- 
mtral.«JálikN liztti i filnttattUk Mtm- 


bwi Uikltitt iHinilltalHi itktiMk • * irt«ü ctl i 
FIM liktMigittak mn* lilmbadittM. 




I hizlit 


STRATÉGIAI JÁTÉK 
MANOA stílusban 

Az MM 9^ nhraR SVGA inllkájir atratégíAi fi- 
tik, mmH hDliflleg i Sím Citv-lwz haianlíl, já- 
psifit i klasszlkim lorptdMkSi, 

Hi4z kiiiNvtét ári eiM- 
tOnk, melyektt i4»r1itft 
keGtelJimMiiniiMMSt- 
ltefos«9 initiHGot! lélMitt 
ito • %és automtNuitaM 
Állást, Mtikti- 
tott hiidetást eimsitcü 
9991 IMitt. A lelaáil müi' 
ftl* 


Iái és slpttsztltml • Mü- 

á igvaMzt 


■ AStifMI állá MeHI 

iát, Mtik lépmi-lépásra Mgtsilák 
Miket. AÉ^ effrt bMJebb 


A kiüMéuk 3 
Inflall Mai |á 


és 

11 t«f< iMüntorTáii sztfetsktc ktlJ Nafcsisl, de ■ |étik- 
9 tésiyeifik nem NtalfÉiol|ák. 
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fcfc. > ■ ÉBiipg 

■un iidUt M iMt) U kUl te- imhiii 1 ívMM vitet U. M VH U lUf 

itlHkii kÉteUteU. Cili Éámt iteftl**!- E»IU1 ••Pi ^ MII tiPpnl. ■Ültek li n ttei 

IMk t hnn, Ml| vte ék kkrt- tett B MtM, MBte otíM tete ■ lil'ti Itite 


m li 

kltii»ltaiTt( InateHi. ftte w ifitek iH. tenstatetn MMtteitfi/tefVte- 


rtMOiKM .MtH 


te t 

u 

■h 


Hifin «u«É 
■ A r 


I fsl*- ÉpMIivlÉ 41(4911 lÉpiMPL 4i 9 


ttWKf tiiiii Ihl i IfHftillvtt üM 


i ‘tellÉfbiiiteit*’ lilte(|iik ■ ft||lt Iné 


MARINt 

I ' I 'Ili i né l , léi 


NIR HM te«| kinti. teOt il ■«■ piBimte, 


te 


11«04ÍV tAtft 


ti- tilt ■if teP, HmHf ■ kktefil. te ilpiK- 
üt- Itil HM lm iteteiltfiiiiin tlHÉ rakHH 


■ ivitk 1 bteilMtl Iné b 


il te u t lát iitk ■ tetyétei. «w#rtORfeD w>< 

bttHilltett Ipitein. A HHnk m 
lillkktfIAU ■ MM-rt, ttrtnih itt Mtek t klmüten 
VítpikéttkinBtutI- im. te tffteM hIH ikt 


likk tiUtitI Btef. itntet 

■fél, te 1 JMI fiiittel [Mi^ if...] il-ktHf {IMII. IlMin HIlMt 
tePb ktlkkiÉÉÉl. A nknH rlkélt 




HHte.- tfii tifrm. Éplláit M tel te ktfll ll tn 


ú HwIH. iteH t i pHte H • En ivteteilHt HM teli »>4 teteti M kápn liiiBii 


itnhirli 

telteti 




-•rTfiPv 

1 IfB 71ll-te htl« Él HlÉtiiili 


||j, *CTIV¥ tifHt 

A HtetetetH flOH) « 



«tAii untekMtniAfiPpf 


tte. Mt félte ntiffil 1 ntel, ■ ptecétfrti 
lilp t— lii ti ritlUk. A I 


•ÉTWpCWfTCVH tllMUt 

■Itat ataBMEite. te li 


É ítÉvtttosiSi YI 


, mtlTte ■ 


Ur ■ tiHlMl tiiif ■ dk 
HtfUiifét.teiJOte 


I krbtié rakAHkit. niMteit iti—iw Hl tekll^ 


Él ■ I 


BASE 




B. A rteátektt ■ MM-te iMMAtittl ntf- nM ■ HHte. A 
«n«« ‘étateAm^ LiiÉÉiitinl MteHlb ki ■ rll, 
flÉÉt; tf teif lAl Intel tral btetellite ri i 


t Él ■ rakétib HH f é iÉ 

It ttn teuk. te. t tte 

teteti, fii 


li-te nIhiII teuMiitett. 


•■rrmcip^TYtP ttMiv 


f lf y ik t kiraci ■ e 



METÁL 

maríné 



ARMORED 
GUN POD 



ACTIVE 
MINE FIELD 



MISSILE 


’W 

f 

■ ■ ' j 

ANTIMAnER 
MISSILE (ICBM) 




INTERCEPTOR 
MISSILE 



INTERCEPTOR 

RADAR 

% 




-te 


CAMOUFLAGE 

STRUCTURE 
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MlRdM pilft 


SZIGET ABLAK 



A játélc soráii kit sziget ablakot használunk. 
Amelyik lelett az általunk megedolt név ahras^ 
heti. az e ml szigetink (a kofet sázga/pltos szí- 
uh) Érlelemueftien a másik ablak az ettenfil 
szigetit mutatla (látga/hék színű ketet). A szi¬ 
geteken mozogni az ablakmezgati nyilakkal le¬ 
lket. Egy másik mád, tia vízre vagy hegyoldalra 


KEZDJÜK 
A LEGELEJÉN, 


után a MHU MMIIIES Htaaaal ktiÉ1M|ih at 
akolit. A géb bafcirí, hegy tnllyen eévfii aka¬ 
rnak sze»biM (ez egytMi a mentett illis neve 
Is 1^, a livibee ■ eév baírásiiral Ía#É ez il¬ 
lánkét azoiosítúl és bekiml} és a CONTiNUf 
epciival továtakMii, Ekkor a kigeniyi lat feNi 
larkában megieltelk a TAKTIKAI ABLAK (ttvil- 
btakban TÁL Az altakhan egy irháiét látunk 
száguldael u teeln felelt, aki nem ikaris mag- 


egyiüSA gánpMIa Akut) is már kezdbetnink 
te - di eífikk nyemlink F2-t, ezitl panéljite az 
akciit. Amíg mlRdenkl meg nem taláHa a neki 
totsai megaUást. ajánlom, rendezzétek ágy at 
az abtakekat, miét itt az egyik kében lithalA - 
így alig |il nfomón lalel kivetni a csata mooe- 
tát. Háromféle ablak snrebel a játékhiK a TA, 
az ÉPÍTKEZŐ ABUK (ÉA) ás i SZNIET ABLAK 
(SZAi, Mietitt tevábblibnénk |F^ lássak a há- 
mm ablaktíbus jeilemzfiil fa tmikM abtakat ká¬ 
lin tábiázaUiaii látlwtiátDk): 

ÉPÍTKEZŐ ABLAK 

N jaU nra*jM ttMk u Ú4, ka Ht 

bázte ikonja létlalé: az minden kűldeiivil így 
Mii, ekkor kelt tutttét szerinti helyre 
If9m\ a bázist (a kásibblefcben mindig 3 bÉM- 


tenil akarjuk. 
Ekkor meg- 
ktzdidlk az 
igítkezii. 

- Ha olyan 


(fa, ház, ro¬ 
mok! ■! kell ta> 
karf^nl az ika* 
dályt. Elitiir 
dupláit hall 
kllkkelni i Jo^ 
tlsztitandi te- 
fiietre (ez SH- 
bi karll), m^ 
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ttft JUueneftie nveiit mely tuáomiMirvkit 

Itsirnányttiűtt. 

A piák mloAiétsrDl mét ■ kéf««iik b tMóskod' 
■ah; I bálteiaii esiriil etib rtlatáll 

Itstmánfah, i uerep^ nlndflffylhB p«tfig Hotbn 
Cahturn t»cfeflJkával kénflll, nuffiftil Igizí i^ni^ 
nrt msiffásalt wttéh Hl. Mlidebbcn, ha 8MB 
UM-mal i«ád«lhBziriik, SV6A felbontáabu iyi< 
■ViftiíidhetBah, i tiaJatl dliltillzát nemikít hall- 


kííill nan agy olyaa valédi hífesaéflftktdl stiiiia- 
zih, ülit például Wagner. A Játélt Iriiyítjsa li 
Mlaiea Igdayl kielégít, roppant egyn^; bal 


H tivesnink. Szélloitk a kofMÉiyaaaali Uoyé kipl^ 
lány baUIArél. azaz vegyik Jt a parano«Mkaáfat. 
Nyteok hl • kapit^ aaztaláaaliéhot. I 
befdJi a kéttiavvet, a fialagin niagnét é« a kel- 
Bttl. MenlDfih-a üAlúhelybégte. i wgyüfc fel a 
iMdált i több aM aarahbil. valáaOrt az ágiralt 
áléi a |ég$ngehet és' a ptenléfftelllayt. Ezirtin 
hüHjök a Hanaan mellett Ariidé Wayne-t vitaza a 
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ét a datu clgH. Eltliar QíIíov léfi l«, i átadja ■ 
beQxzttsiiiikai, 

Eiafan m aiafiorliafl Ütkatjulc, amlnl a rtjlálft^ 


kareftet, t iMBjljiik i railiitátjtie. Húzzuk a li* 
tjufiltfa a jégsngtital, an»l¥»l iljutliatuiik a rak- 
tára|ték aiaflé. ahat afisnili ki a kit tztkréirvt 
a haJccni, t vtgrik ki i (atiáplsilalyt. Mai^ 


átatakatiisa mff karmUr, Mlaiatt rfadéztaliák 
tí Arúkfi asárfik d u aulalfdl i flliittt i vlgyiU^ 
ai a vfltftQtaramka. I»zétjöiik a tápkaztiával, akit 
Qülncr laktanyafassáfra ílétt, azift Moatflik, kotr 
ni San kaivaljÉt Qulacrl. ItOih nikl a d|it^ najd 
kirpka niiHia)ibsziiiti,a aÉ|Á mklaiaa lakS' 
eait. A mán m WliaJim^ amit«jígkafairftta^ 
hMkiflrnelték a letúhBlvükról^ HMipalaaB talii- 
hatank kQloa qy kinyvat, aminak § Ftliitipatt 
lapja Ul)k « ml lapankhai, így agy leljai számol ka¬ 
plak. Jagy'cQíik neg, najd iráoy ináét ai baia. 
tltkSiban a doktorral találkán#, aki kM\ Hannaii 
ilt$né$ét, ralamlat, Hogy valami löW ayilkát Ulitl 


ka a nutiíctél, majd btlyduik a kerakinkai 
[•bbn a taton a hRikkai » a iegilsi|ával sd- 
vattyúziat ki a vóat Nytttak ki a (orpadé illát, 
ét aytaaak fal a 26-o« törpédéi, ami mna- 
ctért Iret, tahit belebafhalunk, SzSljunk fal 


CaatiriaL EJUk csak slráiitoiik. di aitlkif kiiSI* 
[dk vall 1 kapitány kalilit, alawadja amit aka^ 
tank, VagyOk fd a raldrél a oáivarkalcset, mee- 
ittak fel, t használjuk a kúdkiivyvel a ráttlúa, aat 
kaldtinh ShO.S,- 1, Vatzlk Is az adáiimktt, ia ajaki) 


1M7. JANuán ia. 

Szarencsásao alvpntattak nrinkat ■ Faikland-«1- 
fetekre, ahol Sears százados kBzll valiNik, kogy a 
kaldetésttnk végei ért, A basrilgilös utifl egy ka¬ 
tona érkezik, aki leioati, hagy egy Ilin érkezatt 
agy kizoiryos MIas Hally-tél. akirél Seartt kénln- 
vt kidertti, hogy egy kéettnfcröl van síé. Az Irodái 
kan meg kell vénufik Quinqf ladkiztesi a tzolpk 
Mrti keositisonk miatt. Vérafcoife kézJien ity|MÍi 
kJ a jaUildall asm! fiákját, t vagyok kJ kMl a 
papírt, majd csaejilk el az aatalrél az itttMc# 


észrevaaal, Akanzuk le i kátátaren lallrél a 
falszét, s verjak aéX vele a hídnál az aiaktta- 
más szakfánp, Kapesaljok ét úgy az érimke- 
rfiket, hegy értalenmnrien míndagylk vezeték 
áramét kapjon, Emi i|rB kinyitható i törpéié* 
lerem alNpajtala (a káldteranken). A vlllit- 


vtagáld# tiPP*^lnw)t|, aujd i dakinél pinán* 
kpÉpak a g yewg nkre (Stonackj. Amikor kéril, mit 
etttnk, pdfak oda a konMat, mire awgdöttlMiive 
Bitlel gydgisnréft. Ezdatt eaériak el a kényvát az 
ictalrét, linlt adju# ada a tegyvarszoka őréaek. 
így beityltkaivak a fagyiremalihi, ikol a Bereao 
1S4Í4 mát Ismerés trOkkíH alkaJntazzak: tegyük el 
a poraftét, vegyük tel a pnai cigi|ál, amit dobjunk 
a papírkinárka, majd hújhiik ii Jabkra, a polc ma- 
|É. A iBgYvafraktirbae pema kényetmallan a tűi, 
lahát nyombaa elmenekilnak. Ollsak at a tizet, i 
menjttnk balra n iratrdttáfka. kyltaah ki a tldkat. 


^7 
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Iit|f ml li tfrtíirf vtta esitar lUtnwrtlhbifi. 
<Vfl 9 yN logf ni tírtM i SMa« tf tbf CtfMl- 
bML| Vlffáznunk p nibofv Íszr««t|vwdk nináet 


Entin fiiiiit u a dvknmanttimokliél klilsrííl, Seaiv Mtbsrliáf siuletésa előtt) Idöilia. á Hafli Öregek 
vett ji Imid, t mlnttnieilcfi efv Parker nevl lialalina a keiyetleasésüktwi! re|l«tt, k elltnik 
tvdósiiiki Hnmi beritláiiak a nyofnáre bekka* lázadókat |ég^ birliniízték, Nfarliltialeti azt 

■Niak, aki Sff Hiduawiik írt levelében egy kiifv- mondta u kymam lodlánokeak, akt klszaiadftls a 

rit leaz enilU*tÍi«eos jUioben. [éf rablalt, az vülk az eralkedálukká ásaz lesz ké^ 

- pei a Megy Örvgeket it a Nagy Ctbulbul vteiili* 
- ' li . ^ dU Fildm i oilllagak btionyitt állásakor, 

_ 193^4AVHII tt, Ax Blőadás atáa egy náci láni jelenik iiif, aki 

1 mÉzadrtMi i pBVtisail rlgtin árdeklódjüek a izoneal lolivi a néllatiaakoáó portást, hn atr 

koayktráat Mint kiderifápii sast alvassa az IgaZ' azarcaak Mrtelafl valahoanan eldlMdikaii egy ki* 

gató, letalt eir laiakat Parker gralesszor Mayával, sonmisaiik, JeMvl a gazfickát, e B|n eltűlk. ike- 


u 


1 wa m 

■it4« 

.kfli':’/ 



á tiujfwtár ttfMsé nftbirv eMir 
is mit Éifm támiiw tsti&tjit. 


I 



■ 



-> 



Oiane^net effüt. kozbea kldaril az h, kBiy a fmf 
eltűiit, t i nizeemliáJ épp moft loptak al I|f7t1ki 
áftákes toigl kékofoaiett a ular dlie^M. MMin 
meglsmefteiWiak Parker láayavti, kSMiiíIk a kád- 
ertt az tgekgitávali ezután ufiranli bi|ÍaaiM be^ 
aiéinl. Elmfnd|a« katv szariate a salar dlsk^et Pár* 
kar mjlkatta ti valMltyop olbél. Eaitán agy kit 
falolvaiiM hellbatunk a kemett tt|| ib a, mnly* 
nek oaak az az agy példáiiya Mipü a vUiaa. 


Ián Étgondollkalaánk ml is tártint, az Igazgató ad 
egy lapét a kSoyvlidl, m|d el kall bilnunk, ugvie- 
li bamartisan i rtndfirség Is owgáfkezlk. Miután 
elvitték ez ifazgatól, nenlink a kfluyvtárba Dlant- 
nel, VngyOk fél a wikSét e kltyvaket is » páioát. 
Jobbra n fml^n taiáliatnk egy különálló kborvet, 
ezt ■Qzdftsuk % i aMplink be a kinyfti reftekaj- 
tie» i tüg^dMie favítsek laeg i létrát a pilcáral, 
t vÉt^BjaJt Cm i etiaten egy hefftn Dme be^ 


k ciirandtzefen kmsTül eg^i»lai^ba (utunk, 
beani ngy jigfaafagyDlt mktel. Mózdftsuk ii a 
cs np p fcdvel. nvlri agy kflap aMgótt egy ruMn ie 
egy ametiszt vélik litbatévi. A két drágaként he- 
tyendk a nagy koponya szamgódmlbe. akkor ki- 
nyílik a koponya szája. Egy gjabb barlangba éfke- 
ziink, It már még tübb mb,gMazlk. Itt gyortan 
kelt ciaMkidnőBkl dagyfik ki a ctlIlébCI i pp|< 
tzeitr s pütMiak In aifktp szétát t iMiéL li- 
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Bar az igazi lovecrafti hangulatot egy játék sem tud- 
ja megteremteni, a Cthulhu mítosz rajongóinak azért 
a Prisoner of Ice is kellemes borzongást biztosít. 


lÉÍBTjÉlkíEtó 


hiitllitliéf 


88 % 


HAM IMi HO lMt VIDtO VÓA 4UDX 
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I PRISONER OF ICE 


ifOGRAKS 


namin aSm 
kíaiftlilMit. A szBfliiiik láltAra likvidálja Miis 
Mall|-t> lux Van EberaacMot, aiajd lalatitt a San 
Gatt^n kifasitil távúik IIIsMntli-lM, a baráti^ 
hik tzámári Is londaskadtk táfuságiéU «|y 
tEönyrál. Ukjih ki a ricisl, i alfstaik ti a 
káfiyvtaa varázslóéit. Sikivil a mívflltt, áai valanl 
miatt i San Gitt maflába voitxia kűsSsakat. 


mi Is ^ik 
kivttfctd halrsdnaa üijiik 
amikűl a kíáramlá 
Haratilk mát ■ NMdSa 
rá,tmtaj|ak klalwíal- 






























'ACÉlMir 


. J tnt. m mtMUk f«t Üilliftriélwlikil Int li Ml- 

kilirt, iNfi I Mifádnll MMirtaii Uíy 
114 tMt ki él hon npn •»«). f«l U- 

<9 Az összhatás tökéletes 
már csak a vízipipa hiány 


n kotceiiiluik, ÉrtiorítP< fi |<ilw | ii»jAtfksl. 

i^UllTSáAKEZ^lial^ 


■ Punt, kinsrilt kinvéiunk vigri iMgértt sziki 
úiticüjáliiii. 
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TOVÁBBI BOLTJAINK 


MISKOLC, SZOMBATHELY, NYÍREGYHÁZA, 

Hunyadi u. 8. Szent Márton u. 33. Kossuth u. 38. 

DEBRECEN WIZARD S JÁTÉKTEREM BÉKÉSCSABA, 

Hatvan u. 70. TOP TEN SHOP Jókai u. 6. 

KAPOSVÁR Budapest, Irányi u. SZEGED, 

Damjanich u. 26. Vadász u. 5. 
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AMI A SZÁMÍTÁSTECHNIKÁHOZ KELL 































